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TODO LO que rodea a Playstation 3 pasó a un segundo plano 
tras el anuncio oficial de su aplazamiento europeo hasta marzo de 
2007. La desilusión de millones de futuros usuarios del viejo conti- 
nente inundó el ambiente, y la envidia sana comenzó a apoderarse de 
todos nosotros al saber que nuestros colegas japoneses y norteameri- 
canos iban a correr mucha mejor suerte que nosotros. Pero he aquí que 
llega la edición 2006 del Tokyo Game Shouj, una feria que en las últimas 
convocatorias había surcado el plano lúdico con más pena que gloria, y 
demuestra el sorprendente estado de forma de los desarrolladores que 
están trabajando para P53, algo de lo que no fue capaz la ligeramente 
decepcionante Electronic Entertainment Expo (E3) de este mismo año. 
Una grata sorpresa que hemos querido compartir con todos vosotros 
elaborando un completo y espectacular reportaje a la altura de lo que nos 
ofrecerá la, cada vez más esperada, ensoñación tecnológica de Sony. Un 
sueño cada vez más tangible, tanto, que hace pocos días tuve el honor 
de sostener entre mis manos una auténtica Playstation 3 y el nuevo, e 
increíblemente ligero, mando inalámbrico. ¿Y esto qué significa? Que muy 
pronto tendremos en nuestra redacción la primera hornada de consolas 
para ofreceros las primeras impresiones sobre el hardware y el software 
encargados de transportarnos a una experiencia de juego y ocio desco- 
nocida hasta el momento. Si queréis saber todo lo que os espera con PS3, 
daros una vuelta por el reportaje del Tokyo Game Show... 


HACE 

GRANDE EN JAPÓN 



CORRILLOS Y TERTULIAS EN LA REDACCION 


NUESTRO QUERIDO CARLOS ABANDONÓ EL NIDO, PERO SE ESTRELLÓ CONTRA EL SUELO Y HA VUELTO. 
LOS VENDEMOTOS QUE CREEN QUE UNA PÁGINA WEB ES UNA REVISTA ON-LINE. 

SIGUE SIN HABER FIESTECITA5... ¡NECESITAMOS RELAJARNOS DE TANTO CIERRE! 

... ANNA DE NOVIA CADÁVER, R. DREAMER DE CABEZA PIRÁMIDE, JOHN TONES DE ZOMBl, THE ELF DE CALABACÍN... 
^j^^j^jj^jj^^SKELETOR, N EMESIS DE BASEBALL FURIES [THE WARRIORS ) 

SI ESTAMOS TRISTONES NO ES POR EL DESAMOR, SINO POR LA CAÍDA DE LA HOJA ¡Y DEL PELO! 

ICHIP Ef CE TODAVÍA CREE QUE EXISTE ACCLAIM! Y ADEMÁS SIEMPRE PONE MAL LAS PALABRAS EN INGLÉS. 
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¿Quieres ganar un juego demostrando tus habilidades a los mandos? 


eco Xavi Alonso f . Ze Roberto ce— J 


Mándanos tu foto más loca con los 

buzzers y tres amigos 

Este mes te proponemos un desafio diferente; Mándanos tu foto más disparatada con los buzzers y tres 
amigos antes del 5 de noviembre a dvdesafio.ps<?@grupozeta.es. Si estás entre nuestros S favoritos, te 
regalaremos un Buzz! Júnior; Locura En La Jungla. No te olvides de incluir tu nombre, apellidos y dirección 
postal completa para que podamos enviarte el premio en caso de resultar ganador. ¡Mucba suerte a todos! 


GANADORES 
FORMULA ONE 06 

Juan Araño - 3:40.705 
Arturo Rodríguez- 3:49.505 
Feo. Javier Ezcurra - 3:49.625 
Pedro Lorca - 3:49.665 
Sergi Park - 3:49.925 


MANAGER DE LIGA 2007 


QUÍOPRCCC 


Ocupar el puesto de Rafa Bem- 
tez dirigiendo al Liverpool en un 
partido contra el Inter de Milán. 


QUCO 


¡VCr 


OESTROY ALLHUMANSI2 


QUE OFRECE 


Disputar medio partido con 
cinco selecciones internaciona- 
les como España, Brasil o Italia 


Volver a ponerte en la «piel» de 
Crypto para tratar de conquistar 
el mundo, esta vez en los 60. 


QUE OFRECE 


MAOEMAN 


LEGO STAR WARS 

Actualizar tus recuerdos de este 
original título antes de abordar 
la segunda entrega de la saga. 


Probar la nueva aventura «lego- 
galáctica» y conseguir persona- 
jes para la versión final. 


BUZZ! JR.< LOCURA EN LA- 


LEGO STAR WARS II 


Cuatro minijuegos multijugador 
para batirte con tres amigos 
buzzers en mano. 


QUE OFMBOI 


El capítulo quinto de la historia, 
ambientado en un cementerio 
plagado de enemigos. 


QUÉ OFRECE 


FIFA 07 


ouéofreceI Disputar medio partido con seis 
I clubes internacionales como el 
I Barga, Manchester Utd. o Milán. 
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La casa por el tejado 

Sergio Cuerda González, 

Via e-mail. 

Al leer varios artículos en vues- 
tra revista sobre la violencia en los 
videojuegos me ha hecho reflexionar 
sobre este gran debate. ¡No quera- 
mos empezar la casa por el tejado! 
Tanto criticar los videojuegos y ¿no 
nos olvidamos de algo? De la tele- 
visión, por decir algo. Para empezar 
no estaría mal regularizar su progra- 
mación, su contenido, su nivel edu- 
cativo, etc. ¿Alguien se ha parado 
a mirarla objetivamente? A la gran 



mayoría le proporciona distracción, 
pero a otros, como a mí, me parece 
lamentable casi todo lo que divulga. 
Dibujos con un alto nivel de violen- 
cia (iy eso sí lo ven los niños!], Salsa 
Rosa (que la que más o la que menos 
se ha hecho famosa por tener alguna 
relación sexual con otro famoso], 
películas que no deberían emitirse 
en ciertos horarios por el contenido, 
etc. Pero qué vamos hacer si hasta 
los telediarlos son sensacionalistas y 
lo que vende hoy en día es el morbo 
y no la información por sí sola. Sólo 
veo violencia, abusos, tráfico de 
drogas, asesinatos... ¿Dónde están 
esos programas culturales, educati- 
vos, didácticos...? Volviendo al tema 
de los videojuegos, el usuario puede 
elegir entre una gran variedad de 
géneros y puede encontrar toda la 
información sobre el contenido del 
mismo. ¿Por qué hemos de censurar- 
los cuando hay un medio al alcance 
de todos, mucho más popular, y no 


está ni la mitad de regulado como 
es la televisión? ¿Por qué queremos 
destruir horas de trabajo cuando 
existen muchas otras cosas bastante 
más dañinas para nuestra sociedad? 
Es una humilde opinión que espero 
haga reflexionar. 


Consolero de treinta y tantos 

Iván Gutiérrez Abarrió. 

Via e-mail. 

La verdad es que mi afición 
por los videojuegos empezó, como 
casi todos los de mi generación, en 
los recreativos del barrio. Allí, 100 
pesetas eran por lo menos 2 horas de 
diversión garantizada. De ahí pasé a 
un Amstrad 8 bits, luego un Commo- 
dore 60- (todavía tarareo de memoria 
la canción de ¡kan Warriors), Amstrad 
CPC 6128.... y así hasta las consolas. 
Ahora tengo treinta y tantos y me 
siguen gustando los videojuegos 
tanto o más que antes. Compara- 
dos con aquellos juegos de cintas y 



ÍO <PlayStat¡on.2 revista oficial - españa 







PUNTUA 


Si tu juego preferido tía aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecía, o si simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 
comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu foto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suficientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 
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FORMULA ONE 06 

Francisco Capellán 
Vía e-mail. 

Nada más coger el mando y acelerar es como 
si te metieses en la piel del piloto. Me han 
fascinado sus gráficos, comentarios, dura- 
ción, las sesiones clasificatorias... Lo único 
que falla es que no está el circuito de 5pa 
(Bélgica) y que no haya Safety Car. 


(M 


Lego Star Wars II 

Rafael Albajez 
Vía e-mail. 

Un juego con mucho humor, senci- 
llo. pero con cantidad de horas de diver- 
sión para 1 y 2 jugadores. A los amantes 
de la saga les encantará y a los demás 
también. Tiene un montón de extras y es 
de los mejores plataformas con ayuda de 
la Fuerza, claro. Le doy un 9,5. 


cartuchos, es alucinante lo que ha 
mejorado todo... Y lo que queda no 
hace más que ilusionar tanto a cha- 
vales como a veteranos como yo. 
¡Cómo ha evolucionado esto de los 
videojuegos! Antes éramos como los 
fumadores, considerados viciados 
y raros, ahora la PS3 promete ser 
algo tan indispensable en el salón 
como antes lo era el vídeo o un buen 
equipo Hi-Fi. Hemos sido aceptados 
por fin, no como participantes de una 
moda pasajera sino como gente que 
apostó por una nueva forma de diver- 
sión, que al final se ha demostrado 
que no era ni tan mala ni tan breve, 
y que ha cambiado la forma de diver- 
tirse de mucha gente. ¡¡Por supuesto 
que habrá una P53 en mi casa!! Más 
de uno que antes la criticaba seguro 
que también la tendrá, y pronto tener 
videojuegos en casa no será razón de 
asombro. Quién nos lo iba a decir a 
nosotros cuando éramos unos crios 
que 20 años más tarde ya no haría 


falta ir a los recreativos... Y ¿cómo 
serán los videojuegos dentro de otros 
20? Espero impaciente... 


C onvivencia P52/P S3 

Pedro José Sánchez García. 

Alhama de Murcia. 



Acabo de descubrir esta fabulosa 
revista y, aunque no soy un asiduo 
a comprar muchas publicaciones de 
videojuegos, me ha gustado mucho. 
Felicidades. Lo que quería comen- 
taros era que me preocupa el hecho 
de que muy pronto estará en el 
mercado PS3 y desde ese momento 


empezará la cuenta atrás para la 
eliminación de P52, y con ella los 
juegos. La verdad es que no soy de 
comprar la cosa más nueva que 
sacan, suelo tardar bastante tiempo 
en poder comprármela, y no me 
gustaría quedarme estancado siem- 
pre con los mismos juegos sin tener 
posibilidad de probar las últimas 
novedades. ¡Ojala sigan sacando 
más juegos! 

Esos padres abusones... 

Ander Redin. 

Pamplona. 

Quiero hablar de los padres y madres 
que agarran el mando de PS2 de sus 
hijos para echar eternas partidas en 
las que siempre les matan. No son 
tan buenos como sus hijos y se ven 
obligados a repetir y a repetir un 
mismo nivel infinidad de veces. Pero 
llega un momento que se cansan de 
hacer una y otra vez lo mismo por 
lo que cuando se quedan atascados 



En mi opinión este retraso es un poco 
injusto para los usuarios europeos de 
Playstation. Primero porque después de 
anunciar algo que nadie esperaba (PS3 
llegaría a Europa a la vez que a América 
y Japón), ponernos la miel en los labios 
y empezar a pensar en convertirnos en 
un asesino medieval, en confundir la 
pantalla de nuestra tele con la realidad... 
nos dicen que no lo vamos a poder dis- 
frutar hasta marzo. V todo esto por un 
problema en la fabricación que reduce 
el número de unidades en Japón y Amé- 
rica, y que en Europa nos deja sin nin- 
guna unidad. Aún con esto me imagino 
que Sony confiará en EA. en Rockstar y 
demás compañías para cubrir el mercado 
con títulos de gran calidad, como los 
típicos de deportes y coches, que apro- 
vecharán al máximo nuestra PS2 y que 
le concederán algo más de tiempo para 
despedirse como se merece. 



llaman a sus hijos (que llevan meses 
sin jugar una pequeña partidita). Les 
obligan a pasar las misiones más difí- 
ciles como matar a un jefe final tipo 
el de POP: Las Dos Coronas (que 
injustamente me tocó a mi) y muchos 
más. Tal es el grado de aprovecha- 
miento que a los menores se nos 
quitan las ganas de jugar a nuestros 
juegos y sólo nos queda la opción de 
probar vuestras divertidas demos. 



ENVIA TU CARTA A PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL [ROZON PLAYSTATION) 
C/O’DONNEL 1.12 28009 MADRID. 
0 ESCRIOENOS Al SIGUIENTE E-MAIL: 
D0C.PS2@GRUP0ZETA.ES 



revista oficial - españa Playstation* 








Con el lanzamiento americano y 
japonés cada vez más cerca, van 
llegando nuevos detalles sobre 
todo lo que rodea a la nueva 
súper consola de Sony. Por 
ejemplo, según la página web de 
Sony Sty/e, los juegos tendrán 
un precio de 59,99 Dólares, o 
lo que es lo mismo, diez Dólares 
más que la mayoría de los títu- 
los de Playstation 2. Esto nos 
hace sospechar que cuando la 
consola vea finalmente la luz en 
marzo del año próximo por estas 
tierras, tendrás que pagar algo 
más de lo que estás acostum- 
brado para poder disfrutar de las 
maravillosas producciones que 
se avecinan. Por otro lado, y ya 
hablando del territorio nipón, 
Sony ha anunciado que el mando 
de control de la consola llevará 
el nombre de Sixaxis (por aque- 
llo de los seis ejes) y que costará 


5.000 Yenes. Se ha confirmado 
también que la batería tendrá una 
vida aproximada de unas treinta 
horas. Otros accesorios que ya 
han sido desvelados son el con- 
trol remoto para manejar las fun- 
cionalidades de reproducción de 
CD, DVD y Blu-ray, que tendrá un 
precio de 3.600 Yenes, y el adap- 
tador para que la consola pueda 
leer las tarjetas de memoria de 
PSone y Playstation 2, cuyo pre- 
cio se situará en los 1.500 Yenes. 
Ahora a esperar cómo se tradu- 
cen estos precios cuando lleguen 
a Europa las dos versiones de la 
consola. Por cierto, que Sony ha 
confirmado que la versión más 
económica, la que incorpora un 
disco duro de 20 GB también lle- 
vará la salida de video HDMI para 
poder disfrutar de los juegos en 
alta resolución de la manera más 
sencilla y eficaz. 


La consola estará acompañada de un completo juego 
de accesorios para sacar el máximo partido a todas 
sus posibilidades multimedia, que no son pocas. 


A comienzos del año que viene Codemasters 
pondrá a la venta para PS2 (con versión también 
para la portátil] este juego de aviación en la más 
pura linea Afterburner. Aeronaves reales como 
el F-22 Raptor o el clásico F-15 Eagle serán las 
protagonistas de este Anade desarrollado por los 
creadores de Heroes Of The Pacific 


V de nuevo SNK Playmore se decanta por el 
género de la lucha uno contra uno en la secuela 
del juego que llevó a la conocida saga a las tres 
dimensiones. 2H personajes selecdonables. 
secuencias de video espectaculares y una 
jugabifidad directa, también en noviembre. ~ 


con mucho encanto en las que el jugador irá 
acompañado de un grupo de seres que dan 
nombre al juego. 
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sta es la primera entrega de la 
nueva versión de Lucas Cambiarlo. Para el 
2009 está previsto lanzar la versión Lucas 
Cambiano casado. Pero el modelo que aquí 
nos ocupa , podemos decir que nos ha pareci- 
do un excelente restyling del Lucas que ya 
conocíamos. Atrás han quedado los días en 
que pegaba pósters de revistas eróticas en su 
habitación, tenía barriga , corte cepillo , usaba 
pantalones con pinzas y camisas en tonos 
pasteles. Este nuevo Lucas sin dudas, es una 
versión que al público le encantará. 


GRANDES CAMBIOS. Ya no existe 
la tripa, ahora tiene abdominales marcados, 
logrando con ésto un coeficiente de éxito en 
el sexo opuesto de 0,3 1 . Pero lo que realmente 
destaca, es una gran seguridad en sí mismo, 
fruto de haber terminado la carrera, tener un 
trabajo estable y que además le gusta. Como 
novedades que incluye esta nueva versión, 
podemos hablar de Leticia, una chica de 21 
años (tres menos que él) que es su novia 
desde hace diez meses. Además que está 
bastante buena, hace buenos chistes y le 
gusta jugar a la Play, lo cual la hace el com- 
plemento perfecto para este nuevo Lucas. 
Como accesorio esta nueva verdión incluye 
a Bongo, un simpático Bull Terrier que se 
ha integrado perfectamente a Lucas y a su 
nuevo piso (el piso es del abuelo, así que 
prácticamente no paga alquiler, otra ventaja 
que tiene Lucas 2007). 

PERFORMANCE. La alimentación 
también ha cambiado, Lucas 2007 dejó la 
comida basura, ahora se inclina po^ una 


Lucas Cambiano 

i fuerza del cambio 


alimentación más sana y además conoce 
restaurantes con nombres que empiezan con 
“Chateau” o “Maison”. El equipamiento 
musical ha experimentado una mejora, fruto 
de la amistad con su amigo Oscar que no 
escucha nada pero 31 
es DJ (por eso le ; 
dicen el Beethoven = 
de los DJ). Ahora = 

Lucas toca la gui- = 
tarra y habla de = 
grupos suecos ~ 
y noruegos con = 
nombres difíciles ~ 
de pronunciar. = 

Como podemos 3 
ver, ahora se viste mejor y ya no usa el 
mismo vaquero 29 días por mes, las zapati- robusta y muy firme. 


lias siguen siendo fundamentales en su ves- 
timenta, pero apreciamos un cambio hacía 
modelos más originales y menos masificados. 

DEPORTIVO) AD. La versión deportiva 
t incluye ir al gim- 
: nasio y salir a correr 

E los fines de semana, 
iE lo cual mejora su 
| E rendimiento en to- 
E dos los niveles, 
E aunque corre el 
E peligro de volverse 
|E un poco obsesivo, 
E lo cual no es bueno. 
'■ Pero para evitar 
estos excesos cuenta con una personalidad 


LO MEJOR 

• Acabados. 

• Aspecto exterior 

• Equipamiento 

• Sentido del humor 

LO PEOR 

• Ya tiene novia chicas, lo sentimos. 

• Alto consumo en videojuegos 

condiciones intelectuales 

nivel de chistes 

vestimenta 

gusto musical 

gusto cinematográfico 

novia 

perro 

decoración de casa 
corte de pelo 

habilidad para los videojuegos 


Nota 8,25 

Creemos que este nuevo Lucas merece 
una nota destacada. El fabricante se ha 
esforzado ett producir una versión mucho 
más potente y versátil. 

* f 


¿POR QUÉ ANALIZAMOS A LA GENTE? 
PORQUE SEGUIMOS BUSCANDO PILOTOS 

Clio Renault Sport. 200 CV. Llantas de aluminio de 17” 
Asientos deportivos. Radio CD 4x15 W+MP3. 


EXPO 


CLIO 

RENAULT sport 


‘Oferta válida para la adquisición de un Nuevo Clio Renault Sport financiado con Renault Financiación EFC (importe 
rníntmo a financiar: 4.000). Seguro a todo riesgo durante el primer año con fmnquica de 300 - £>n la .compama CASER. 
Oferta válida hasta 30/1 1 /06. Clio Renault Sport: consumo mixto 8,4 (1/1 00 km). Emisión de COz. 1 99 (g/km). 


902 333 500 

www.renault.es 

RENAULT fg/JTl 





Sony España anuncia el lanzamiento de este curiosi 
ingenio de la tecnología Gradas a el, cualquier 
usuario podra ver lo que se esta reproduc- 
aendo en el televisor de su casa (la señal de 
antena, un DVD, TOTJ desde un PC, portátil 
e mduso desde la misma PSP Estes donde 
estes, gracias a la combinación de Internet 
y la tecnología 
Wí-Fi. podras 
disfrtrtar de 
tus programas 
favoritos, por 
299 Euros 

f ' ^Tlocacionfree 


LAS CHICAS DE TEKKEN 


Si entras en ía dirección wwwyourpsp/tebPen. además 
de encontrar todo tipu de intormauon sobre el ultimo 
capitulo de la saga, para PSP. podrás disfrutar de un 
luqoso extra, si eres mayor de IB años, eso si Se trata 
de una sesión de fotos con estas feminas 


FINAL FANTASY Xlh 
CADA VEZ MAS CEHC 

LOS AMERICANOS YA PUEDEN DISFRUTAR DE ÉL 


La duodécima maravilla de 
Square Enix asalta poco a poco 
todos los territorios. Tras su 
aplastante éxito en su país de 
origen, el juego ve la luz ahora 
(concretamente el día 31 de octu- 
bre) en los Estados Unidos. Una 
gigantesca campaña de marke- 
ting acompaña al lanzamiento, y 
los afortunados compradores que 
lo deseen pueden hacerse con la 
edición especial. Esta viene en 
una caja metálica, bellamente 


decorada con ilustraciones del 
juego, y con un DVD extra donde 
se halla todo tipo de material adi- 
cional. En Europa todavía habrá 
que esperar hasta principios del 
año que viene, pero en el próximo 
número contarás con un com- 


pleto avance tras haber probado 
por primera vez la versión PAL, 
y además una entrevista con el 
equipo de programación para 
que conozcas al completo todo 
del juego que revolucionará el 
género de los RPG. 



EL NUEVO JUEGO OE ROCKSTAR 

EL CINE NEGRO LLEGA A LAS CONSOLAS 


Rockstar Games, la compañía res- 
ponsable de la exitosa saga Grand 
Theft Auto, ha anunciado su aso- 
ciación con el estudio de desarro- 
llo australiano Team Bondi para la 
publicación de su próximo proyecto, 
llamado L.A. Noire. Este nuevo estu- 
dio se encuentra fundado y dirigido 
por Brendan McNamara, reconocido 
internacionalmente por su trabajo 
en The Getaujag, de Sony GE El 
juego, que aparecerá seguramente 
durante el próximo año en Plays- 
tation 3 es, como su nombre ya te 
habrá hecho adivinar, un oscuro thri- 
I/er ambientado en la América de 
finales de los cuarenta del pasado 
siglo. Gángsters, corrupción, críme- 


nes y acción a la antigua usanza 
(además de señores con sombrero y 
atractivas mujeres fatales) se darán 
cita en su argumento. Una serie de 
crueles asesinatos están aterrori- 
zando a los ciudadanos, y el prota- 
gonista del juego deberá averiguar 
lo que se oculta detrás de ellos en 
una mezcla de acción, exploración y 
sigilo, todo ello en un entorno muy 
abierto. Los programadores están 
llevando a cabo un exhaustivo pro- 
ceso de investigación de esta época 
reciente, para lograr una ambienta- 
ción lo más fidedigna posible. Por el 
momento, si quieres puedes ver el 
tráiler del juego en la dirección ll/ll/lu. 
rockstargames/lanoire 
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NIKE PRO VENTTIGHT ES UNA PRIMERA CAPA DE ALTO 
RENDIMIENTO DISEÑADA PARA QUE JUEGUES CON VENTAJA. 


LOS PANELES DE VENTILACIÓN DE MALLA. CONTRASTADOS 
EN COLOR. REBAJAN LA TEMPERATURA DE TU CUERPO A 
MEDIDA QUE TU RITMO DE TRABAJO AUMENTA. 


EL TEJIDO DRI-FIT FACILITA LA RAPIDA EVAPORACION 
DEL SUDOR. MIENTRAS QUE SU AJUSTE DE COMPRESIÓN 
TENSA TUS MÚSCULOS. 


LA TECNOLOGÍA NIKE PRO HACE QUE NO SE PEGUE 
AL CUERPO. ACTUANDO COMO UNA SEGUNDA PIEL 
QUE TE HARÁ SENTIR INVENCIBLE Y LISTO PARA 
RENDIR AL MÁXIMO. 






NACHMCHTEN 


NBA 2K7 

¡ESTUVIMOS CON SHAR EN LA PUESENTACIÚN DE SU JUEGO! 



El pasado 21 de septiembre Take2 nos llevó hasta la ciudad 
de Nueva York para asistir a la fiesta de presentación de 
NBA BK7. Shaquille O Neal, imagen de portada del juego, 
fue el encargado de ejercer de maestro de ceremonias de 
un evento en el que se dieron cita celebridades del mundo 
del Hip-Hop y el baloncesto como Mos Def, Rhymefest, 
Chauncy Billups o Mickey Avalon. Durante el transcurso de 
la presentación se celebró el «Challenge-for-Charity», un tor- 
neo benéfico que puso a jugar a los invitados VI P. Al final, el 
que más destreza demostró a los mandos resultó ser Quen- 
tin Richardson, jugador de los Neuj York Knicks que donó los 
5.000 dólares del premio al programa YMCA para el desa- 
rrollo del baloncesto. 



LANZAMIENTOS BLAST! 

JUEGOS ECONÚMICOS PARA TODOS LOS PÚBLICOS 


Virgin Play ha llegado a un acuerdo 
con Blast! para el lanzamiento de 
juegos para PS2 a un precio de 
14,95 Euros. Entre ellos, están las 
aventuras de Babe, con mecánica 
similar a Lemmings El juego de Cas- 
per es una aventura de plataformas 
en la que manejarás al pequeño fan- 
tasma. Jumanjie s una colección de 
pruebas sobre el tablero del juego 
de mesa. Y Dr. Doolittle te hará 
encarnar al conocido veterinario. 





Películas de éxito inspiran los lanzamientos de esta compañía, ideales para jugar en familia. 


Playstation 2 


PAUSE 

FINALPES LIGA 
ESPADOLA 

El pasado 29 de septiembre tuvo 
lugar en el hotel Silken Puerta de 
América, en Madrid, la final española 
de la PESIiga. Esta competición, que 
enfrenta a los mejores jugadores de 
Pro Evolution Soccer cada año. ha 
contado en esta ocasión con más 
de 5.000 participantes. El evento 
estuvo animado por la presencia de 
los futbolistas Alvaro Mejia y José 
Manuel Jurado. El ganador fue Pablo 
González, aunque los dos finalistas 
acudirán a la final europea de la 
PESIiga en Oublin. El mes próximo, 
toda la información sobre este evento 
en estas mismas páginas. 



SONIC 


La joven actriz Lacey Charbet. a la 
que seguramente recordarás por sus 
papeles en la serie Cinco En Familia y 
en las películas Chicas Malas. Perdidos 
En El Espacio y No Es Otra Estúpida 
Película Americana, ha sido elegida 
por los responsables de Sega para 
poner su voz en la versión en inglés 
del juego a la Princesa Elise. uno de 
los personajes principales de la nueva 
entrega de Sonic. El juego es uno de 
los títulos de lanzamiento para Plays- 
tation 3. por lo que podrás disfrutar de 
él el próximo mes de marzo. 
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Con zumo de frutas y leche desnatac 
10% zumo 


duofrut 





■ SCOOBY DOO! WfflTS WATCHING WHO > El personaje de Hannah Barbera 
siempre estará vinculado a nuestras primeras incursiones en territorio paranormal Ahora 
llega a PSP acompañado una vez más de Freddie. Daptine o Velma 



■ KINGDOM HEAHTS 2 > En el mundo basado en Pesadilla Antes De Navidad 
podemos ser testigos de cómo los personajes de Disney y Square Enix se vistieron por 
segunda vez como auténticos siniestros. 


TOP HAILOWEEÉ 

nAYSTATIONSE VISTE DE NEBRO 

UN AÑO más, los mortales tenemos una cita 
inapelable con los «no muertos» el último día de 
Octubre. Si lo que realmente te apetece para ese 
día es quedarte en casa en vez de disfrazarte 
y hacer el canelo por las calles, a continuación 
te presentamos nuestras sugerencias del mes. 
Todas ellas cargadas con un aire oscuro y tene- 
broso, calabazas incluidas... 





VALKYRIE PROFILE 2 

GENERO. RPG 

FORMATO PLAYSTATION 2 
FECHA DE LANZAMIENTO 26/09 


TALES OF THE ABYSS 

GÉNERO. RPG 

FORMATO. PLAYSTATION 2 


Inauguramos nueva sección 

a los estrenos jugables en territorio 
yanqui, todo un reclamo para nuestro 
director y su completa colección 
privada [y no nos referimos a los 
discos de Alan Parsons). Este mes 
abrimos con dos títulos que aún no 
disponen de confirmación en Europa. 
Los dos de género RPG A ver si se 
ponen las pilas las distribuidoras PAL 




LANZAMIENTOS 

EEUU. 


ruifU a I Kfctl 

RACING: L.A. DUEL 

La millonada franquicia de Xplosiv 
acelera en su primera incursión 
portátil, con 6 exclusivos modelos de 
la escuderia americana y 7 nuevos 
circuitos que se suman a los 2H y 
37 recogidos en anteriores versiones. 


RAINBOW SIX VEGA! 

PSP también recibirá su ración de 
acción táctica con este «port» del 
título para Playstation 2. El juego 
contará con un completo modo On- 
line [vía Wí-Fi e infraestructura] que. 
sumado al excelente apartado grafía 
lo convierten en toda una promesa. 


DUNGEON SIEGE 

Baldur's Gate o la saga Diablo han 
inspirado a los creadores de este 
titulo para PSP. un Action-RPG 
de vista cenital que. entre sus 
características, cuenta con una 
vasta customizadón de los cuatro 
personajes protagonistas. 


■ MONSTEH HOUSE > Robert Zemechis y Sfeven Spielberg le invitan a su especial 
íiesla de Halloween. Una película de animación que cuenta con su fiel adaptación a vide- 
ojuego. Sustos destinados a los más pequeños de la casa 


EL MEJOR TOKYO 
GAME SHOW HASTA 
LA FECHA 


IUj rUDULU 


DBLIVIDN ATERRIZA EN 
PLAYSTATION 3 Y PSP 


TGKYG 

GAME 

SHGW 

2006 


■ GHOST MASTEH > Nada mejor que el clásico disfraz de fantasma para asustar a lus 
pobres vecinos. Empire va un poco más allá y te pone literalmente en la piel de un ánima 
de lo mas patosa. Pobre alma de cántaro 


■ ULTIMATE GHOSTS'N GOBLINS > Sir Arthur emprendió su épico capitulo en 
busca de la princesa raptada un 31 de octubre de hace mucho, mucho tiempo. ¿A que no 
conocías ese dato? Pues nosotros tampoco. 


EL PRECIO 
ACCEDER ALAI 
GENER 


ND HABRÁ REBAJA 
I DE PSP ESTE AÑO 


FECHA DE LANZAMIENTO. 10/10 
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killzone. 

yourpsp 
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^^f/KItUONE LIBERATION. SálO PARA PSP 

Jj&óe quetiayas ganado una batalla, pero la guerra no ha hecho más 
qy/e^npezar. Las fuerzas de Helghast se organizan bajo el brutal liderazgo 
deWÍeneral Armin Metrac. El destino del planeta pende de un hilo. El futuro de 
todos está en tus manos. ¿Serás capaz de aniquilar hasta el último enemigo? 


Lanzamiento 8 de noviembre. 


r 


'Telefónica 



movisxar 


Los mejores videojuegos para tu móvil 



EL MOMENTO JUSTO 

Ya sea en una persecución, una huida o una simple recogida de mercancía, el cuche de Tony se 


SCARFACE: THE RISE 
OF TONY MONTANA 

Dinero, poder y mojeres... Basado en el filme de De Palma 


Estrenada en 1983, con Al Pacino al 
frente, Brian de Palma dirigiendo y 
Oliver Stone como guionista, Scar- 
face está considerada como una 
película de culto gracias en parte al 
carácter que Al Pacino supo imprimir 
al personaje, amén de la cruda histo- 
ria de un inmigrante cubano que llega 
a convertirse en uno de los narcotra- 
ficantes más importantes de Miami. 
En lugar de clonar el juego que ha 
salido para otras plataformas, la 
edición para móviles de Scarface 
centra toda su atención en los traba- 
jos que tuvo que hacer Tony Montana 
para llegar a lo más alto. Eso significa 
una amplia sucesión de misiones que 
alternan conducción y acción a partes 
iguales. A pie, Tony emplea una moto- 
sierra, recortadas, uzis y otras armas 
para despachar a sus enemigos. Al 
volante, la mecánica de juego cambia 
para hacerte pulsar una secuencia de 
teclas en el momento justo y superar 
la situación propuesta. Hasta podrás 
jugar al blackjack en un momento 
dado para duplicar tus ganancias y 
obtener la mano de la bella Elvira. 
Frases y personajes extraídos direc- 
tamente del filme, así como algunos 


de los escenarios, todos presentados 
mediante una perspectiva ¡sométrica, 
logran mantener bastante fidelidad 
respecto a la obra original. Scarface 
es variado y ofrece diferentes niveles 
de dificultad, lo que aumenta la «reju- 
gabilidad» de sus doce niveles. 



SCARFACE THE RISE OF TONY... 


NO TE OLVIDES OE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


Accede desde fu movistar a emoción » 
Videojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 
M Un juego bastante variado. 

1-1 Su desarrollo es algo fácil de completar. 

GEOGRAFICOS. Un notable uso del color paro un juego que representa 
los escenarios medíanle perspectiva isomelrica. 

L-fr-PAUPIO. Efectos aceptables, pero el apartado musical podría estar 

mas trabajado teniendo en cuenta la excelente BSD del filme. 

EOjuGABILIOAO. Un control mug sencillo que ladillo enormemente el 
cambio de arma cuando dispones de varias. 



TOP 10 RECOMENDADO POR 



ALONSO 
RACING 2006 



Emula a nuestro 
campeón de la 
Fórmula 1. 


PARIS HILTDN 

DIAMOND 

QUEST 

Insospechados nive- 
les de diversión. 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 

Playstation.^ 
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L0SSIMS2 

Por fin tus Sims 
Irán contigo a todas 
partes. 



BROTHERS IN 
ARMS EARNED 
INBL00D 30 


Más realista que nunca. 



FIFA STREET 2 

El fútbol en estado 
puro y original. 



PUZZLE 

B0BBLE 

No podrás dejar de 
jugar. 



NAVAL BATTLE 
MISION 


C0MMANDER 

Prueba lodo un clásico 
en mnllijugador. 



NBA 2006 

Nuevas colas de 
calidad en el basque!. 



SUD0KUMANIA EL CÓDIGO 0A 

Los números más YINCI 

adicfivos. Revive uno de los 

mejores best seller. 


20 < Playstation c! revista oficial - españa 








Cómo descargarte un videojuego desde tu movisxar 


I Paia cualquier duda o consulta sobre la connguiacion de lu móvil, llama al 
Centro de Relación con el Cliente movislar al 609 lllamada gratuita]. 


I 0 1 - ENTRA EN EMOCIÓN Desde el menú de seranos de lo móvil, habiendo configurado ya el acceso al porlal de movislar. eolia eo la pagina de emoción. 

02 - SELECCIONA VIDEO JUEGOS Una ver dentro de emoción si Irenes un lerminal compatible podrás vei la cárpela de Videojuegos Selecciónala para poder descargarle los mejores Videopiegos. 

03 - ELIGE CATEGORÍAS Selecciona lo categoría g género preterido o déjale llevar por el lop movislar o por las últimas novedades g lánzale a por lo videojoego lavorilo para lu telelono móvil. 

0H - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videojoego g. Iras aceptar el precia se iniciará la descarga goe dorará enlre ono g dos minólos. APoia podrás jugar desde lo movislar lodo lo goe quieras g desde donde quieras 


CONSULTA MÓVILES COMPATIBLES. MUCHOS MÁS VIOEOJUEGOS. PROMOCIONES Y TOOA LA INFORMACIÓN QUE NECESITAS EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 



SIMCITY 



El mundo está en tus manos 

Todo un clásico de la estrategia en 
PC y referente inexcusable de los 
juegos de construcción y gestión 
de ciudades, SimCity llega a móvi- 
les en exclusiva para emoción. 
Manteniendo el espíritu del origi- 
nal pero simplificando bastante el 
interfaz y con partidas más rápi- 
das, el videojuego se presenta 
con unos gráficos sorprendentes y 
coloridos que son sólo el escapa- 
rate de un completo título. 

SimCity te invita a convertirte en 
alcalde y arquitecto para diseñar y 
edificar la ciudad de tus sueños en 
tu móvil. Sólo tienes que escoger 
un mapa y dividirlo en zonas resi- 
denciales, comerciales e industria- 
les, construir carreteras y ferro- 
carriles, parques de bomberos, 
comisarías, estadios y parques 
entre otras muchas cosas. También 
tendrás que hacer frente a situa- 
ciones complicadas luchando 
contra el crimen, la contaminación, 
el fuego, los tornados e incluso 
los monstruos. Y por supuesto, sin 


permitir que las arcas municipales 
queden en números rojos. El obje- 
tivo es atraer el mayor número de 
Sims a tu metrópolis. 

SimCity no sólo contiene gran 
cantidad de horas de juego, sino 
que posee uno de los índices de 
«rejugabilidad» más altos nunca 
vistos en juegos para móviles, de 
modo que tiene capacidad para 
entretener durante meses en esos 
pequeños ratos de ocio. 


SIMCITY 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Videojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 

[•] Es un juego muy completo. 

[•] No hemos encontrado nada negativo. 

EPIGRAFICOS' Variados, detallados, coloridas y muy cuidados en lodos 
los aspectos. 

IZPaUOIO' Apartado más que correcto, aunque dado la naturaleza del 
juego no es especialmente relevante . 

E^JUGABILIDAO. Un Inlerloz que permite acceder con facilidad a las 
diferentes opciones. 




te guste, ¡los 100 primeros tendrán un 
juego de regalo! El envío del mensaje al 
40H es gratuito, así que a qué esperas. 


EL REGRESO DE SONIC 

Quince años nada menos está a punió de 
cumplir el famoso eriza de Sega y enlre 
otras muchas cusas, se celebra con este 
lanzamiento para móviles. Sonic l continúa 
la aventura de su predecesor con un 
apartado gráfico nolablemenle mejorado 
y una velocidad gue se ajusta mejor a los 
estándares del personaje. Corre, salla, recoge 
anillos g acaba con los malos de turno en 
esta inlensa entrega. 


SHIN CHAN ARRASA 

El niño más gamberro del planeta sigue 
cosechando éxitos fuera de la pequeña 
pantalla, ahora con una nueva aventura 
en el móvil. Los personajes de la serie se 
reúnen en un juego delirante gue le permi- 
tirá explorar de primera mano el peculiar 
universo de Shin Chao, creado hasla el más 


SPLINTER CELL IV 

Es uno de los juegos más esperados del año g Gamelofl eslá poniendo lodo el empeño del mundo 
para gue la edición para móviles sea lan espectacular como las demás. En esta nueva entrega 
Sam Fisber va a verse obligado a infiltrarse en una organización lerrorisla. lo que le supondrá 
tener que trabajar para ellos al mismo tiempo que cumple su misión para el gobierno norteame- 
ricano. El sigilo g la oscuridad seguirán siendo los mejores aliados de Fisber 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


movisiar 



TETRIS 

El clásico de 
siempre sigue 
siendo de los más 
descargados. 


LOS SIMS 2 

Por fin tus Sims 
irán conligo a iodas 
partes. 


SONIC THE 
HEDGEH0G 
PARTI 

En busca de los 
anillos perdidos. 


FIFA STREET 
2 

El fútbol en estado 
puro y original.. 


PANG 

Vuelve la moda de 
reventar bolas de 
colores. 


50X152 

EDICION 

Nuevas preguntas 
para el concurso 
más tenso. 


MYLITTLE 

D0GS 

Adopta una mascota 
en tú móvil. 


BROTHERS IN 
ARMS EARNED 
INBL00D3D 

La nueva generación se 
estrena a lo grande. 


NBA 2006 

El triunfo español 
se deja sentir en 
nuestro top. 


TROPICAL 

MADNESS 

Una locura de juego 
para no olvidar las 
vacaciones. 
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TOM CLANCY'S 


En tu móvil 

Vodafone live! 


Descárgatelo 
entrando en tu Menú: 


Vodafone live! > Videojuegos 


o enviando JUE SCDA al 521 


vodafone 




GRADIUS 


LA MITOLOGIA GRIEGAp de nuevo fuente 
de inspiración para la secuela de uno de los mejores 
juegos de Playstation 2 de todos los tiempos. 
¡Larga vida al rey p larga vida a Kratos! 


24 Playstation 2 revista oficial - españa 





I CRUELDAD INTOLERABLE > Quien ose medirse con el 


perder la cabeza en el enfrentamiento. 


] nuevo Rey de la Guerra. A pesar de cumplí 
3 Ares [su protector hasta entonces], Kratos 


la diosa. Sin embargo, su camino no terminó aqui al continuar 


Un nuevo intento por alcanzar los límites del emo- 
tion engine de Playstation 2 se produjo hace un 
par de años con la aparición de God Of War. El tra- 
bajo del por entonces infravalorado estudio SCE 
Santa Ménica casi lo logró, elevando su trabajo a 
la categoría de obra de arte. Gracias a su porten- 
toso apartado gráfico y brutal jugabilidad al más 
puro estilo DevH May Cry, GOW pronto comenzó a 
cosechar excelentes críticas entre los medios espe- 
cializados y meteóricas ventas que se tradujeron a 
principios de 2006 en decenas de galardones que 
le coronaron como el mejor juego de la temporada 
entre todas las plataformas lúdicas. Cuando todos 
creíamos que se produciría un salto generacional 
por parte de la saga en su segunda entrega, los 
máximos responsables de la compañía [ahora sub- 


sidiaria del gigante SCE Worldiuide Studios) nos 
sorprendieron al realizar su anuncio para los 128 
bits de Sony el pasado mes de marzo, convirtiendo 
al título de forma inmediata en una de las últimas 
superproducciones que verán la luz en PSE. El 
pasado mes de agosto nos desplazamos por corte- 
sía de SCE España hasta la ciudad de Los Ángeles 
para conocer de primera mano la evolución de este 
auténtico best sellen Si las apreciaciones hasta la 
fecha auguraban un resultado similar al del primer 
juego, el 70% del código al que tuvimos acceso nos 
permite asegurar que GOW 2 no sólo potenciará 
cada uno de los apartados que lo consagraron como 
referente del género de aventura/acción, sino que 
lo elevará hasta niveles que, según palabras tex- 
tuales de sus programadores, siguen y siguen des- 


cubriendo al trabajar con un hardware que nunca 
dejará de sorprendernos. De este modo, nos encon- 
tramos con un apartado gráfico robusto, fluido y 
rico en todo tipo de detalles, con escenarios que se 
pierden en el infinito mientras nos enfrentamos a 
final bosses que superan en tamaño a un coloso de 
Team ICO. Playstation E al 200%. El argumento 
nos sitúa de nuevo en un contexto mitológico, justo 
después de lo acontecido en el primer God Of War, 
con Kratos coronado como Dios de la Guerra tras 
consumar su venganza contra Ares, antiguo protec- 
tor. Martirizado por los interrogantes que le rodean 
decide emprender un épico viaje para enfrentarse a 
un nuevo e implacable enemigo: su propio destino. 
A partir de aquí tomarás el control del protagonista 
para guiarle a través de un legendario episodio 
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CORYBARLOG 

DIRECTOR DE GOD OF WAR 2 
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¿Por qué habéis decidido conti- 
nuar con la saga en Playstation 2? 

Las grandes posibilidades que 
encierra PS2 y los amplios cono- 
cimientos que aprendimos con el 
primer juego nos animó a seguir 
exprimiendo los 128 bits de 5ony 
antes de plantearnos saltar a la 
nueva generación. 

¿Si tuvieras que resumir las nove- 
dades de GOW 2 respecto a su 
predecesor, qué destacarías? 
Ahora todo es más grande, 
desde el peso argumental del 
juego (mucho más relevante que 
en el primer capítulo) hasta los 
escenarios y profundidad en los 
combates. 

¿Pensáis que habéis alcanzado los 
límites de Playstation 2? 

El emotion engine no deja de 
sorprendernos. Todos los días 
descubrimos cosas nuevas que 
nos permiten implementar ciertas 
rutinas gráficas sin renunciar a una 
pérdida del frame rafe. 


¿Qué hay de cierto en los rumores 
que apuntan a una trilogía para 
God Of War? 

Cerrar una aventura épica al estilo 
El Señor De Los Anillos es una 
idea que nos ronda por la cabeza 
pero por el momento queremos 
centrarnos en el desarrollo de God 
OfWarE. 

¿Tenéis planeado trasladar la saga 
a Playstation Portable? 

La portátil de Sony es una 
máquina que personalmente me 
ha sorprendido muy gratamente 
pero no es, por el momento, nues- 
tra preferencia en lo referente a 
hardujare. 

¿Podemos esperar un nuevo título 
lejos del espíritu mitológico del 
que has hecho gala en tus dos 
últimos proyectos? 

Los cientos de personajes, histo- 
rias y arte que encierra una etapa 
histórica como la Grecia antigua 
es algo de lo que aún no me he 
cansado por el momento. 


■ donde te encontrarás con famosas criaturas grie- 
gas como Medusa, Cíclope o Pegaso. La brutalidad 
y violencia serán dos aspectos presentes desde el 
principio del juego. Kratos no encuentra ninguna 
dificultad en demostrar quién es el que manda en 
el Olimpo de los Dioses, enlazando fácilmente com- 
binaciones de golpes que superan la decena para 
terminar con sangrientas decapitaciones en masa. 
Un mayor número de enemigos en pantalla asegu- 
ran un porcentaje de acción más elevado, aunque 
también dispondrás de áreas de puzzles y explo- 
ración. Sin embargo, los combos continúan supo- 
niendo uno de los elementos más adictivos de todo 
el juego, llegando a su culminación en los enfrenta- 
mientos con los variados y muy difíciles final bosses, 
donde deberás hacer uso no sólo de tu habilidad en 


combate sino de la destreza con el DuaIShock E al 
encontrarte con secuencias de botones al más puro 
estilo Resident Evil Q-. Respecto a las armas y dife- 
rentes poderes secundarios, Kratos también los ha 
actualizado, despojándose de las Espadas del Caos 
(regalo de Ares) para sustituirlas por las de Atenea. 
El privilegio de desplazarte por el aire portando las 
alas de Icaro o el lanzamiento de proyectiles con el 
arco del Viento se suman a secretos aún por des- 
velar. También dispondrás de otras habilidades más 
básicas como nadar, escalar o encandilar a provo- 
cadoras mortales. Como se puede apreciar, el juego 
dispone de una gran variedad tanto en su perso- 
naje principal, que conserva todos los encantos 
de la primera entrega, como en la mecánica de las 
diferentes fases que conforman el juego (a desta- 


car el fragmento a lomos de Pegaso, al más puro 
estilo Panzer Dragooñ). De la demo a la que tuvi- 
mos acceso sólo podemos objetar una elevadísima 
dificultad en los enfrentamientos con los jefes fina- 
les, algo que parece ser que se subsanará en la ver- 
sión final. El resto conforma una perfecta mezcla de 
acción y aventura, con guiños a los mejores refe- 
rentes de casi todos los géneros. Aún tendremos 
que esperar hasta febrero de 2007 para disfrutar 
de God Of War 2 en su plenitud. Hasta entonces, 
el equipo de Sony CE. afincado en las soleadas 
playas de Santa Mónica trabajará día y noche para 
obsequiar a Playstation 2 con un auténtico regalo 
de los Dioses. Si las predicciones de Cory Barlog lle- 
gan a cumplirse (leer entrevista), el reinado de Kra- 
tos no ha hecho más que empezar. 


UN JUEGO CON MUCHO ARTE 


26 Playstation ¡B revista oficial - gspaña 





De Penalti 


De miedo 


Emociónate con la gran pantalla, en casa 
Proyectores de Home Cinema Epson. 


EPSON 


EXCEED YOUR VISION 
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POR R.DREAMER f «».' 

I » 1M , 

Sony C.E. está dispuesta a demostrar que la 
versatilidad de su consola portátil no tiene 
límites. Después del lanzamiento de la apli- 
cación Talkman, un interesante software para 
aprender idiomas con micrófono incorporado, 
le llega el turno a una colección de guías urba- 
nas interactivas bajo el nombre de Passport 
To... Este proyecto nace de la colaboración 
entre la propia Sony y la mayor editorial de 
guías de viajes del mundo, Lonely P/anet. 
Los más de 6 millones de PSP repartidas por 
todos los territorios PAL, el auge de los vuelos 


de bajo coste y el aumento del turismo urbano 
son algunas de las principales razones que 
han animado a ambas compañías a crear esta 
serie. La elección de las seis primeras ciuda- 
des que cubre Passport To... no es una casua- 
lidad: Barcelona, Roma, Amsterdam, París, 
Londres y Praga son actualmente los destinos 
más solicitados por los viajeros en Europa. En 
cada una de las guías vas a encontrar una cui- 
dada selección de contenidos bajo la supervi- 
sión de los autores más relevantes de Lonely 
Planet. Se han recopilado más de 250 rese- 
ñas (entre restaurantes, monumentos, tien- 
das, hoteles, etc.) que aglutinan desde lo más 
clásico de cada destino a lo más rompedor. 
Todo está integrado en una interfaz de manejo y 


Dentro de la opción Mi Barcelona. Mi París... (correspondiente 
a cada versión] puedes crear tu propio itinerario en una 
agenda donde irás anotando los lugares que quieres visitan 
tiendas, monumentos, bares, etc. Otra opción muy interesante 
de las guias Passport To... son los Paseos Comentados, en 
los que. como su nombre indica, una voz te irá guiando por 
distintos recorridos aportando información relevante de los 
lugares g monumentos más emblemáticos durante 15 minutos. 





UNA CIUDAD EN TU PSP 


|i« sencillo que se adapta perfectamente a la filo- 
sofía y capacidades de PSP. El menú princi- 
pal se divide en ocho bloques entre los que 
cabe destacar una completa lista de mapas. 
Están representadas diferentes zonas de la 
ciudad y hasta el metro. También se incluyen 
tres paseos comentados, con una duración de 
unos 15 minutos en los que una agradable voz 
te irá proporcionando información esencial 
del recorrido escogido en cada ocasión. Por 
supuesto, el núcleo principal se encuentra en 
el bloque denominado Guía cuyos contenidos 
se explican en el recuadro «Una ciudad en tu 
PSP». Pero uno de los grandes atractivos es 
el grado de personalización que permite Pas- 
sport To... En el Memory Stick es posible gra- 
bar los itinerarios que se confeccionen a gusto 
del usuario, los lugares favoritos o las descar- 
gas efectuadas desde la iueb oficial (luujuj. 
PSPpassport.com] en la que podrás encontrar 
fondos de escritorio para la consola y nuevos 
itinerarios. Para los más temerarios con los 
idiomas, se incluyen guías básicas de conver- 
sación que cuentan con la ventaja, respecto a 
las guías de papel, de poder escuchar las fra- 
ses en lengua nativa. Passport To... está a la 
venta desde el pasado 27 de septiembre a un 
precio recomendado de 29,99 Euros. A partir 
de ahora ¡podrás planificar tus viajes mientras 
te diviertes con PSP! 



COMPRAS 





g 


OCIO 




DORMIR 


a 


INFORMACION 

ESENCIAL 


En esta sección vas a encontrar todo lo que merece la 
pena ver de cada una de las ciudades que cubre Pass- 
port To... Monumentos, museos, sitios con valor arquitec- 
tónico o arqueológico, parques y mucbo más. distribuidos 
en diferentes categorías con una foto, su correspondiente 
descripción g un mapa con la situación. 

Cuando se viaja suele ser de gran utilidad contar con 
información sobre la oferta gastronómica de la ciudad 
que se está visitando. En tu PSP vas a disponer de un 
listado con más de 50 bares, cafés g restaurantes que 
abarcan un amplio abanico de estilos de comida. Cada 
local posee una descripción detallada de su oferta. 

¿No sabes qué comprar ni dónde? En cada guía hay una 
completa lista de tiendas, tanto para los bolsillos más 
pudientes, como para los que sólo buscan adquirir un 
detallito o algún recuerdo de la urbe visitada. Boutiques. 
librerías, zapaterías, tiendas de música, anticuarios g 
negocios típicos del país estarán al alcance de tu mano. 

Una de las principales ofertas sobre la que más infor- 
mación reclaman los turistas es el entretenimiento. En 
este apartado vas a encontrar todo lo que lenga que ver 
con la diversión en una ciudad, por si quieres ir al cine, 
al teatro, bailar en una discoteca, descubrir los pubs g 
bares de copas de moda g todo tipo de espectáculos. 

Para aquellos que viajen un poco a la aventura. Passport 
To... también contiene una extensa compilación de 
bóteles. Se han recopilado los establecimientos más 
reseñables. ga sea por su exotismo, por su valor histó- 
rico o por su situación dentro de la ciudad. Entre los 
lugares elegidos, desde hostales a hoteles de lujo. 

Visualmente es la sección más árida de Passport To... 

Sin embargo, toda la información que contiene fe puede 
resultar de gran utilidad. Aquí puedes ver desde la 
dirección de la embajada o consulado [si lo hubiera] de 
España en la ciudad correspondiente, hasta la moneda, 
consejos e información general sobre la urbe. 



El fantástico edificio de oficinas y 
la galería de la fundación 
arquitectónica de Amsterdam 
(2003. por René van Zuuk) es un 
espado integral para todas sus 
necesidades en materia de 
arquitectura. Las exposiciones 


Guía. 

BBS 





Este pequefio restaurante 
decorado con buen gusto se 
especializa en okonomlvakl . 
sabrosos críptí japoneses que 
se combinan con los ingredientes 
que más te gusten (hay más de 
veinte variedades, con opdones 


Guía. 



Altair es una fantástica librería 
especializada en libros sobre 
viajes y vende mapas, gulas y 
literatura relacionada con los viajes 
en generaL Este es el primer lugar 
al que recurren los barceloneses 
antes de salir de viaje. Hay un 
• “ ' ‘ 


Guía. 



Este rústico cabaret de Montmartre 
lo frecuentaban mucbo los artistas 
e intelectuales a principios del s. 
XX y aún se interpretan cfiansons 
en a. Seis noches a la semana 
hay recitales de poesía que 
empiezan a las 21:30. La entrada 


Guía. 



Este animado palacio barroco 
ofrece habitaciones grandes y 
decoradas suntuosamente, 
aunque la gran cantidad de 
estucos dorados, cortinajes 
pesados y ara/las de crista! puede 
resultar algo agobiante para 


Guía. 



Embajada 
Largo Fbntanella di Borghese, 19. 
00186 

TeL 06 684 0401 

Fax. 06 687 2256 

Web : wwwjmba-spagna.com 

Horarios 

Lun. - vnes. 10:00 • 13:00 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 



SPORTS 





Ha llegado la hora de descargarte en exclusiva en tu móvil Vodafone Uve!, 
el mejor videojuego de fútbol, con gráficos más realistas, un control de balón 
espectacular y ahora, con el nuevo modo temporada, para que no te canses 
de meter goles. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone 0 Wve -'^ Videojuegos ^¡j 
o envía JUE FIFA07 al 521 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas gratis sin límites. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/Uve 

También disponible para tu consola 

Precio 3€/ descarga. Precio de navegación: SO cénts-/conexión. Fuera del Menú Vodafone Uve! 50 
cénts./conexión hasta 512 kb. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a 
contenidos gratuitos. Imp. ind. no inc 

© 2006 Electronic Arts Inc All Rights Reserved, Official FIFA licensed product The FIFA LOGO © 1977 
TM. Manufacturad under license by Electronic Arts Inc. Player ñames and likenesses used under license 
from The International Federation of Professional Footballers "(FIFPro)". national teams, clubs, and/ or 
leagues. Made in EU. All sponsored producís, company ñames, brand ñames, trademarks and logos are 
the property of their respective owners. EA~ SPORTS is an Electronic Arts 1 " brand. 



FIFA 
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Playstation. Portable 



© 2004 Rociara Gomes, Inc. RmIsIoí Gomes, Rockster leeds, Rockstor Nonti, el logotipo de Grand Theff Auto y el logotipo de Grand Theft Auto son marcos comercióles y/o monos comercióles registrados de Toke-Two Interactive Software. Rodcstor Gomes, Rodcstor Narlh y Rodcstor Leed: son filióles de 








WWW.VICECITYSTORIES-ELJUEGO.COM 


desorrollodores y editores de este videojuego no opoyon, justifican o incitan ninguno conducto representado en este videojuego. 
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GAME 

SHOW 

2006 



SE CORONÓ como la auténtica protagonista 
del Tokyo Game Shoui 2006. Una feria antológica 


POR GRADIUS KT 

' 

Es difícil resumir todo lo visto y vivido a lo largo de los 
pasados 22, 23 y 24 de septiembre en el recinto Maku- 
hanMesse, nuevo centro neurálgico de los videojuegos 
tras las drásticas reformas sufridas por el F3 La nueva 
edición del Tokyo Game Show se convirtió en tres días 


de auténtica locura japonesa a la que asistimos por cor- 
tesía de SEGA España. Un sinfín de declaraciones, sor- 
presas y nuevas obras maestras que os ¡remos desglo- 
sando a lo largo de los próximos meses hasta la llegada 
de PS3 a territorios PAL en marzo de 2007. Los días 
11 y 17 de noviembre son las fechas establecidas para 
el lanzamiento de la consola en Japón y EEUU., lo que 
nos ha permitido disfrutar de avanzados estados de 
desarrollo de clásicos que acompañarán a la máquina 


desde su nacimiento. Basta echar un vistazo a cual- 
quiera de las pantallas que publicamos en este repor- 
taje para hacerse una ¡dea del verdadero significado de 
las palabras «alta definición». Y para finalizar, las siem- 
pre agradecidas cifras que acompañan al cierre de un 
evento como el que nos ocupa, sin duda las más fructí- 
feras de los últimos años; récord de asistencia y juegos 
presentados (más de 192.000 visitantes y 573 títulos 
respectivamente), 200 PS3 repartidas por todos los 
stands, 27 títulos jugables, alta presencia de P52 y 
PSP con más de 100 y 33 juegos en desarrollo... Ken 
Kutaragi augura un reinado para Play5tation durante 
los próximos diez años. Tras las buenas sensaciones 
recogidas en Japón, seria una locura llevarle la contraria. 
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CONFERENCIAS 


Kutaragi San fue el maestro de ceremonias del TGS 2006. 
Más tarde se sumaron Kaz Hirai , Phil Harrison y David Reeves 


Una vez más lo consiguió. La responsabilidad de 
demostrar y convencer al mundo de contar con el 
mejor sistema de entretenimiento capaz de reco- 
ger el testigo de PSone y Playstation 2 no era 
tarea fácil, más aún si tenemos en cuenta las con- 
tinuas críticas vertidas hacia PS3 desde el pasado 
E3. Pero Ken Kutaragi, con la ayuda de los máxi- 
mos directivos de las divisiones americana y euro- 
pea de la compañía afincada en Tokio, consiguió 
fascinar una vez más a prensa y público, convir- 
tiendo las siglas PS3 en las más nombradas de 
todo el shoiu. En las declaraciones realizadas como 
maestro de ceremonias el 21 de septiembre hizo 
interesantes anuncios, como la bajada de precio de 
la versión de 20 GB en territorio japonés (ahora a 


335 Euros aproxj, la inclusión de la entrada HDMI 
para este mismo modelo y funciones de retrocom- 
patibilidad mediante descargas On-line con juegos 
de 16 y 32 bits (el funcionamiento aún por confir- 
mar). Ese mismo día y en las oficinas centrales de 
Sony, Phil Harrison mostró a la prensa las funcio- 
nes de la barra de navegación principal, bautizada 
como Cross Media Bar[X MB). Un menú similar 
al de PSP desde el que podrás acceder de forma 
intuitiva a todas las opciones de la máquina, repro- 
ducción de música, vídeo, fotos y navegación por 
Internet incluido. Playstation 3 sobrevoló Tokio 
durante tres intensos días, tiñendo de negro una 
ciudad donde ya de por sí Playstation abandera el 
mercado del ocio electrónico. 





La mayor edición de la feria japonesa hasta la fecha mostro 
más de 30 títulos para PS3. Aquí tienes un pequeño listado... 


VIRTUA FIGHTER S 
SONIC THE HEDGEHOG 
VIRTUA TENNIS 3 
GRAN TURISMO HD 
RESISTANOS FALLOF MAN 
HEAVENLY SWORO 
GENJh DAYS OF THE BLADE 
LAIR 
AFRIKA 

EVERYBODY'S GOLF 5 
MONSTER HINGDOM U.R. 
WHITE HNIGHT STORY 
THE EYE OF JUDGEMENT 
WARHAWH 
MOTORSTORM 


FORMULA ONE 
RIDGE HACER 7 
DEVIL MAY CRY 4 
METAL GEAR SOLIO H 
FINAL FANTASY XIII 
FINAL FANTASY VERSUS XIII 
NINJA GAIDEN I 
FATAL INERTIA 
BLAUESTURM 
CODEO ARMS ASSAULT 
ARMORED CORE H 
MOBILE SUIT GUNOAM 
ENCHANTED ARMS 
RAILFAN 
FLOW... 
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■ MODOS DE JUEGO > 

Aunque aún no sabemos si 
el juego contará con modo 
On-line en PS3. si han 
trascendido otros detalles 
como la customización de 
los diferentes personajes. 
Podrás convertir a tu 
luchador en un verdadero 
«íashion victim». 


COMPAÑÍA: SEGA 
DESARROLLADOR: AM*Z 
GENERO: BEAT-EM’UP 

FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UUQ: PRIMAVERA 2007 
CONFIRMADO EUROPA: SÍ 

JUGADORES: 1-2 

NIVEL DE DESARROLLO: 7Q«Vb 


VIRTUA FIGHTER S 


El beat-em'up de AM#2 golpea con fuerza en Playstation 3 con una 


conversión que promete trasladar la coin-op al salón de tu casa 


La quinta entrega del revolucionario arcade de lucha 
que hizo su aparición en 1993 se encuentra en un 
rápido y eficaz proceso de adaptación a PS3. Y la ver- 
dad es que los resultados no podrían resultar mejores. 
Encontrar alguna diferencia entre lo visto en cualquier 
salón recreativo de Shibuya o Akihabara y la adap- 
tación a consola mostrada durante el Tokyo Game 
Show se antojaba una tarea imposible gracias al exce- 
lente trabajo realizado por los chicos de AM#2. Gráfi- 
camente. Virtua Fighter 5 muestra un entorno poligo- 
nal nunca antes visto en cualquier otro juego de lucha, 
con escenarios prácticamente reales donde no faltan 
los más mínimos detalles. Los personajes gozan de un 
modelado y animación impresionantes (atentos a los 
primeros planos), sumando un total de 17 luchadores. 


Su particular jugabilidad (la estrategia y habilidad en 
los combates se imponen a la frustrante técnica de 
aporrear botones) y la incorporación de dos nuevos 
contendientes (el mejicano, El Blaze, y la experta en 
Kung-Fu, Eileen) se añaden a la posibilidad de atacar 
desde diferentes planos de profundidad, convirtiendo 
a este nuevo episodio en el mejor y más completo de 
toda la saga. SEGA ya ha confirmado el lanzamiento 
de un joystick especial de seis botones para garan- 
tizar una experiencia similar a la de la recreativa, así 
como la inclusión de distintos modos de juego que te 
permitirán, entre otras cosas, customizar la vesti- 
menta de los personajes. Ve entrenando porque 
el combate definitivo se librará esta primavera 
en tu flamante Playstation 3. 
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■ LOS PRODUCTORES > Hiroshi Kataoka. 
Noriyuki Shimoda y Tohru Murayama son tres 
de los responsables de Virtua Fighter 5. 


■ CALIENTA 
MOTORES > Si sabes 
algo de japonés y 
quieres conocer más a 
fondo los aspectos que 
rodean al juego, ya está 
disponible su página 
web: virtuafighter5.jp 


■ ¿REAL O VIRTUAL? > Los primeros planos muestran 
todo el potencial de Playstation 3. Los gestos, texturas y 
animación de cada elemento en pantalla convierten estos 
momentos en los más impresionantes de todo el juego. 


■ PROFUNDIDAD > Los escenarios, además del poder de distracción que poseen 
gracias a la excelente factura con la que han sido creados, disponen de diferentes 
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Además de contarnos los problemas 
que están teniendo para tener lista 
la versión para Playstation 3 el día 
de su lanzamiento [en Japón se tía 
retrasado hasta el 21 de diciembre) 
nos contó el gran esfuerzo que están 
espíritu de 


PRODUCTOR 


Máximo responsable de este nuevo 


■ ACCIÓN Y PLATAFORMAS > Sin renunciar a su mecánica plataformera. la acción estará presente en 
Sonic The Hedgehog con diferentes tipos de armas. Los combates On-line aún están por definir. 


■ HABILIDADES > Poco podemos desvelar sobre las características principales de Sonic, pero lo que 
si es seguro es que la velocidad seguirá siendo su punto más fuerte. Asi. el enigmático Silver dispondrá 
de poderes telequinéticos que le permitirán transformar la energía a su antojo y Shadow será un gran 
especialista en el manejo de vehículos. 


La mascota de Sega celebra su 
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DESARROLLADOR: SONIC TEAM 
GÉNERO: PLATAFORMAS 
FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/ 
EE.UU.): 21 - 12-06 / 17 - 11-06 

CONFIRMADO EUROPA: SÍ 
JUGADORES:! 


NIVEL DE DESARRO LLO: 80 «*> 


cumpleaños en alta definición 


Tras protagonizar más de 30 títulos y vender más de 
40 millones de unidades en todo el planeta, con esta 
entrega para PS3 el erizo azul nos recuerda que aún 
le queda cuerda para rato. En su 15 aniversario, Sonic 
luce para su nueva aventura un /oo/rmás adulto, más 
cercano a lo visto en Shadouj The Hedgehog pero 
con una mecánica y desarrollo que intenta acercarse 
a los primeros Sonic Adventure. Con tres persona- 
jes jugables (a la mascota de Sega le acompañarán 
Silver y Shadouj) y un sensacional apartado gráfico 
(se ha empleado el engine Havok ), Sonic The Hed- 
gehog promete devolver la gloria perdida a un per- 
sonaje que, tras dos generaciones lúdicas, aún no 
ha encontrado su sitio fuera de las 2D. El esfuerzo y 
experiencia de Sonic Team puede suponer toda una 
alegría para millones de /ansque esperan un regreso 
a la altura de un personaje legendario. 


SONIC THE 
HEDGEHOG 
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COMPAÑÍA: SEGA 


DE5ARR0LLAD0R; AM»3 
GÉNERO: E 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

PRIMAVERA 2007 

CONFIRMADO EUROPA: ¿T 
JUGADORES: 1-4 


NIVEL DE DESARROLLO: 50**, 


■ MIE HUMAGAI > Le productora 
del juego y presidenta de AM*3 nos 
confesó estar muy orgullosa de los 
resultados obtenidos tanto en la física 
[ban contado con mejores estudios para 
la captura de movimientos] como en los 
diferentes minijuegos. 


VIRTUA TENNIS 3 


Power Smash 3 consigue 
punto, set y partido en Japón 

La franquicia Virtua Tennis goza de una excelente 
reputación en todo el mundo. Esta última entrega 
no pretende revolucionar los esquemas jugables 
de la saga (aunque tampoco los necesita, con tres 
botones estarás enganchado a la consola durante 
horas y horas), pero sí el apartado técnico e IA 
con la llegada de Playstation 3 y su gran poten- 
cia de proceso. Aunque la demo mostrada en el 
TGS resultaba excesivamente fácil, debido a que 


el juego se encuentra a un 50% de desarrollo, ya 
nos dejaba entrever lo que nos encontraremos en 
la versión final, similar a los resultados de la placa 
Lindbergh en los salones recreativos. Con el clásico 
modo Carrera, donde podrás convertirte en cabeza 
de serie partiendo de cero, y un total de 20 conoci- 
dos jugadores disponibles (13 masculinos y 7 feme- 
ninos), también contarás con los habituales minijue- 
gos (diez completamente nuevos y otros dos apa- 
recidos en anteriores entregas) para completar una 
oferta irresistible. Todo un clásico deportivo que en 
Japón será exclusivo para el sistema de Sony CE 


■ NÜMEHOS UNO > Los más importantes cabezas de serie han sido recreados 
con un realismo absolulo. Amelie Mauresmo. Roger Federer o Rafa Nadal son sólo 
fres ejemplos de los 20 jugadores disponibles. 
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GT HD PREMIUM 

El verdadero aperitivo hasta la llegada de GT5 se presenta a 1080p 
y con un marcado componente On-line 


Gran Turismo HD se dividirá en dos diferenciadas 
modalidades de juego, cargadas de un alto por- 
centaje On-line. Esta nueva entrega protagoniza 
la verdadera incursión de Polyphony Digital en la 
era de la alta definición, con dos nuevos circuitos y 
30 coches a tu disposición corriendo a 1080p. La 
incorporación de una tienda Playstation Store te 


permitirá descargarte un escenario más y 30 nue- 
vos bólidos el día de lanzamiento de Playstation 
3 en Europa, además de permitirte acceder a una 
nueva comunidad de usuarios con los que te podrás 
enfrentar, al fin, a través de Internet. La experiencia 
de juego es similar al de un Arcade, con partidas que 
no excederán más de 10 ó 20 minutos si es lo que 




■ GT5 PROLOGO > Más o menos es lo que se desprende de esla frac- 
ción de GT HD. acercarnos a la verdadera incursión de Gran Turismo en la 
potencia y capacidades de PS3. La llegada de GT5 se espera para 2000. 







V 


GTHD 


DESARROLLADOR: POLYPHONY DIGITAL 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 

FECHA DE LANZAMIENTO (JAPON/EE.UU.): 

DICIEMBRE 2007 

CONFIRMADO EUROPA: SÍ 

JUGADORES:! 

NIVEL DE DESARROLLO: GO<Vb 



GTHD CLASSIC 

El Gran Turismo 4 con el que todos habíamos soñado se convierte 
en una de las modalidades de juego de GT HD 


Construir desde cero un GTO- a 1080p. Así podría- 
mos resumir lo que ofrece esta segunda opción de 
GT HD. Con más de 770 vehículos, 50 escenarios 
y 4.500 piezas disponibles a través de Internet, la 
modalidad GT HD CJassicte permitirá disfrutar de la 
misma experiencia de juego que ya pudiste degus- 
tar en Gran Turismo 4 pero con un completísimo 
modo On-line que incluye las competiciones a tra- 
vés de Internet que siempre habías soñado desde 
que este servicio se implementara en Playstation 
2 hace ya varios años. Al igual que en la categoría 
Premium, a través de Playstation Store podrás ir 
actualizando diferentes características del juego: 
desde carrocerías y circuitos hasta IA y daños en 
nuestros vehículos, con un precio por descarga aún 


sin confirmar para territorio occidental [en Japón los 
coches costarán cerca de 1 Euro, mientras que los 
escenarios entre 2 y 5 Euros). De este modo, lle- 
gamos a la conclusión de que Polyphony Digital se 
ha tomado en serio las peticiones de miles de usua- 
rios que pedían la integración en la red de redes del 
mejor simulador de coches jamás creado. GTHD se 
convierte de este modo en el juego que exprimirá 
a fondo el servicio On-line de PS3 y sus capacida- 
des de comercio electrónico, una característica que, 
aunque en Japón y EE.UU. funciona con total nor- 
malidad, tendremos que ver cómo se adapta a los 
diferentes territorios PAL. Y es que los usuarios de 
consola, hasta el momento, no estamos acostum- 
brados a tener que pagar para poder jugar... 
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quieres. Tras el acuerdo alcanzado con la escudería 
italiana Ferrari, se han añadido diferentes modelos 
que, junto a los hiperrealistas escenarios (el único 
jugable en la feria te trasladaba a lo alto de un 
entorno natural muy similar a Los Alpes suizos] y la 
clásica jugabilidad de cualquier Gran Turismo, con- 
forman la más cercana experiencia de conducción 
jamás lograda en una consola. Yamauchi - san ha 
confirmado la actualización de este modo de juego 
con paulatinas descargas que permitirán aumentar 
la IA de la CPU, integrar daños y golpes en diferen- 
tes carrocerías e incrementar el número de trazados 
y coches de tu garaje. El precio de estas descargas 
aún está por confirmar. 
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LA COMPILACIÓN N2 XIII 

Pábulo Novo Cryslollis es el nombre del proyecto que 




FIWAL FANTASY XIII 


■ MOTOR BLANCO > El Wbite Engine es un motor gráfico de séptimo 
generación creado por la propia Square Enix para ser empleado en sus 
futuras producciones. 


■ CHICA «Xlll»> Artes 
marciales, armas blancas, 
de fuego, granadas... La 
protagonista del juego 
sabe emplear lo que baga 
falta para acabar con los 
enemigos. 


La trigésimotercera maravilla 
de Square Enix sigue mostrán- 
dose con cuentagotas... 

Quien estuvo presente en la conferencia de prensa 
que ofreció Sony CE durante el pasado E3 seguro 
que recuerda con especial interés el vídeo que mos- 
traba imágenes de Final Fantasy XIII corriendo 
sobre el potente hardware de Playstation 3. En el 
reciente show de Tokio lo han vuelto a hacer, esta 
vez en el interior de una sala de cine de acceso 
muy restringido situada en su impresionante stand. 
En términos generales, esta nueva y espectacular 
sucesión de imágenes ofrecía más o menos lo que 
ya habíamos visto con anterioridad. El personaje 
femenino, aún sin nombre, vuelve a aparecer en 
todo su esplendor, repartiendo justicia a diestro y 
siniestro, ya sea con su espada o a tiro limpio. Pero 
en esta ocasión, y como novedad, aparecen más 
enemigos aparte de los soldados ya vistos, en con- 
creto un temible monstruo con el que la bella fémina 
mantiene un duelo. Una gran urbe bajo el ataque 


de este enemigo también surge, pero lo que más 
impresiona de todo de este popurrí gráfico es que 
los programadores han prometido que está rende- 
rizado en tiempo real por la propia consola, nada de 
CG. La ambientación parece ser similar a la del filme 
Final Fantasy: La Fuerza Interior, con complejos 
futuristas y, en general, un aire mucho más realista 
que anteriores encamaciones de la saga. El equipo 
de desarrollo incorpora a algunos de los mayores 
genios de la compañía, como Yoshinori Kitase en 
las labores de producción, Motomu Toriyama como 
director, Tetsuya Nomura como diseñador de los 
personajes y Nobuo Uematsu en la composición 
de la banda sonora. Para esta ocasión se ha creado 
un nuevo motor gráfico llamado Whrte Engine que 
gestiona todo lo que aparece en pantalla, tanto lo 
que puede controlar el jugador como los factores 
externos a él. La acción promete estar mucho más 
presente; atrás quedaron los rígidos combates por 
turnos. En cualquier caso, todo apunta a que a este 
Final Fantasy XIII aún le queda bastante tiempo de 
desarrollo por delante, por lo que es probable que 
no lo veamos por aquí hasta 2008 . 


COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: SQUARE ENIX 
GÉNERO: RPC 

FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/ 
EE.UU.): SIN DETERMINAR 

CONFIRMADO EUROPA: MO 

JUGADORES:! 


■ BATALLAS FRENÉTICAS > El desarrollo de los combates estará 
mucho más centrado en la acción que en títulos anteriores. 


4M - Playstation, 2 revista oficial - españa 





El ejército de super héroes 

MÁS GRANDE DEL MUNDO 
ESTÁ BAJO TU CONTROL 


Crea el equipo de combate de 
cuatro miembros. Elige entre 20 
legendarios personajes. Interactúa 
con más de 140 leyendas. Emula a 
tu héroe favorito y cambia el 
destino del universo en este épico 
RPG de acción. 
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COMPAÑÍA: KONAMI 


DESARROLLADOR: 

KOJIMA PRODUCTIONS 
GÉNERO: ESPIONAJE TACTICO 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 2007/2007 
CONFIRMADO EUROPA: SÍ 


JUGADORES:! 


METAL GEAR SOLID 4: 
GUNS OF THE PATRIOTS 
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algunos efectos realmente sorprendentes. Escon- 
derse, evitar los enfrentamientos e incluso hacer 
que los rivales se despachen entre ellos parece que 
será más recomendable que utilizar la fuerza de las 
armas. Snake contará con algunos aliados en su 
lucha, como el pequeño robot que le acompaña y, 
que pese a su aspecto, es capaz de dejar fuera de 
combate a un soldado gracias a las descargas eléc- 
tricas que genera controlado por Otacon. Siguiendo 
con los engendros no humanos, un Metal Gear 
bípedo es el protagonista de otra de las secuen- 
cias más memorables del vídeo. Su enfrentamiento 
contra Snake es digno de mención, así como lo es 
el momento final en el que el protagonista se hace 
pasar por una estatua ante el desconcierto de los 
enemigos. Igual de asombroso que la aparición de 
un joven Snake, o alguien idéntico. ¿Será su hijo? 
¿Un clon? ¿Tom Cruise con máscara? 


Kojima volvió a sorprender y 
emocionar con «el canto de 
cisne» de Snake, una aventura 
que volverá a revolucionar 


Esto de ver el nuevo tráiler de Metal Gea" Solid U, 
el esperado título de Kojima Productions. se está 
convirtiendo en una costumbre de las ferias. El 
genio nipón (que aunque ya no es el director, sigue 
ejerciendo las labores de producción) prepara con 
esmero estas sucesiones de imágenes para que se 
conviertan en uno de los centros de atención de 
cada show del sector. Aún así, lo que se pudo ver 
aclaró muchas más cosas que los anteriores, ya que 
se enseño un gameplay real y no sólo secuencias 
cinemáticas. Un aire de pesimismo y melancolía 
impregnaba todo el vídeo, algo a lo que contribuía 
la banda sonora y las palabras que se superponían 
(cosas como «sin principio, sin final, sin tiempo, sin 
futuro, sin virtud, sin vicio, sin lugar para los héroes, 
sin lugar para morir»). Durante los seis minutos de 
duración se observaba un entorno muy similar al 
que puedas ver en los noticiarios cuando hablan 
de los conflictos de Oriente Medio (sólo que aña- 
diendo los gigantescos engendros mecánicos que 
dan nombre a la saga, claro). El protagonista, un 
envejecido Solid Snake (se supone que prematu- 
ramente debido a su particular constitución) apa- 
recía realizando todo tipo de tretas para acabar o 
pasar desapercibido ante los enemigos (que por lo 
visto son dos facciones de guerrilleros enfrentados 
entre ellos). El camuflaje óptico aparecía en todo su 
esplendor, mucho más trabajado que antes y con 




■ EL OJO MÁGICO > No. no se traía de una de esas endemoniadas imágenes tridimensionales, sino 
del espectacular aspecto del nuevo sistema de camuflaje de Snahe. No se hace invisible, pero poco le 
falta. Veremos qué pasa si entra en una casa con el papel pintado tipo película de Almodóvar... 


■ INCAUTOS > Los pobres enemigos del juego muchas veces caen 
abatidos sin ni siquiera saber de dónde vienen los golpes. Mejor para 
ellos, asi no se dan cuenta de que les derrotó un anciano... 


■ TODO VALE > En 

el amor y en la guerra, 
eso dicen. Snahe no está 
enamorado, asi que aplica 
el refrán a los conflictos 
bélicos. ¿Quién dijo que 
las guerras eran algo 
heroico? Kojima desde 
luego no lo cree asi. 
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■ VEHÍCULOS > Suman un lotal de 35. divididos en 7 
diferentes categorías. Variedad que no falte... 


■ ¡ENSUCIATE! > 

El motor gráfico hace 
uso de una espectacular 
física de partículas que 
encuentra en el barro a 
su mejor exponente. 


EVOLUTION STUDIOS 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UUJ: 

7 DICIEMBRE/FI NALES 2006 


CONFIRMADO EUROPA: Sf 
JUGADORES: 1-12 


NIVEL DE DESARROLLO: 6Q«yo 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 


MOTORSTORM 

Evolution Studios sigue perfilando su nueva obra maestra, un 
vibrante arcade de conducción que marcará un antes y un después 

Destruction Derby (Reflections, 1995) se convir- 
tió en uno de los juegos que abanderaron la pri- 
mera generación de software para PSone gracias 


a su portentoso engine 3D y la alta I A de la CPU. 
MotorStormva por el mismo camino tras la última 
demo a la que pudimos jugar en la feria japonesa. 
Evolution Studios, responsables de la franqui- 
cia World Rally Championship, ha preparado una 
explosiva mezcla de velocidad, choques y conduc- 
ción en entornos abiertos que hacen gala de una 
profundidad, texturas y partículas como el barro 
que no dejarán de asombrarte una y otra vez. 
La IA del juego aprovecha la potencia de cálculo 
del Chip Ce/I, dotando a cada uno de los oponen- 
tes de un avanzado comportamiento en carrera. 


Serás testigo de espectaculares choques ajenos 
a tu evolución en las diferentes pruebas. La banda 
sonora estará repleta de conocidos artistas de 
rock o DJ, permitiéndote además introducir tus 
listas musicales por si estos últimos no se ajus- 
taran a tus gustos. El juego contará además con 
un total de 12 circuitos y 35 vehículos divididos 
en 7 categorías. ATV, buggles, camiones, motos... 
Un variado listado de kamikazes sobre ruedas. 
Además contarás con un completo modo On-line 
que permitirá no sólo la descarga de actualiza- 
ciones en forma de nuevos bólidos y escenarios, 
sino combates entre un gran número de usuarios 
al mismo tiempo. Esta primavera, la carrera de tu 
vida se desarrolla en Playstation 3... 


■ DESTRUCCIÓN MASIVA > No hay nada mejor como 
comprobar la alta IA de la CPU viendo cómo los golpes y 
destrucciones se suceden de forma ajena a tu vehículo. Una de las 
características más impresionantes de todo el juego. 
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COMPAÑÍA: SOHYC.E. 
DESARROLLADOR: 

INSOMMIAC GAMES 
GÉNERO: SHOOTEM-UP~ 

FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

11 Y 17 DE NOVIEMBRE 


RESISTANCEi 

FALL OF MAN 


El primer killer app para la consola de Sony llega de la mano de los 
creadores de RatchetCfClank. Killzone puede esperar... 


CONFIRMADO EUROPA: SÍ 

JUGADORES: l-40 

NIVEL DE DESARROLLO: 80<tt> 


Llevamos siguiendo de cerca a esta auténtica 
promesa desde hace poco más de un mes. Pri- 
mero en una intensa visita a las oficinas centrales 
de Insomniac en Burbank (Los Ángeles) y ahora 
en pleno Tokio durante la celebración del lokyo 
Game Shouj. Tras ser testigos de la evolución 
del título desde su primera aparición en el E3 de 
2005 en forma de teaser hasta casi un completo 
estado de desarrollo, podemos asegu- 
rar que Resistance:Fa//Of Man será 
uno de los primeros juegos que 
comprarás junto con tu Playsta- 
tion 3. Enmarcado en un FPS 
en primera persona, el argu- 
mento te situará en el epi- 
centro de una cruenta gue- 
rra por salvar al mundo de 


la amenaza de los Chimera, raza alienígena surgida 
en Rusia en 1951 y que extiende su mortal virus 
extraterrestre por toda Europa, devastando cien- 
tos de ciudades tras su paso. En el papel del sar- 
gento americano Nathan Hale eres enviado hasta 
una Inglaterra sumida en el caos y la destrucción 
para acabar con la propagación de unos seres 
que amenazan con dominar el resto del mundo en 
cuestión de poco tiempo. Con este apocalíptico 
argumento como telón de fondo Insomniac Games 
ha creado un espectacular shooter de portentosos 
gráficos y excelente jugabilidad. La física y motor 
gráfico de Resistance responde a las exigencias de 
cualquier juego de nueva generación. Llegarás a 
encontrarte en amplios entornos abiertos donde 
se dan cita más de 50 personajes al mismo tiempo, 
cada uno con su propia IA y respuesta en com- 
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bate. Los escenarios son 100% interactivos, con 
la posibilidad de destruir cada elemento presente 
en pantalla. El nuevo mando 5¡x Axis hará uso de 
sus capacidades de sensor de movimiento a la 
hora de desprenderte de tus enemigos o mane- 
jar los vehículos que encontrarás a lo largo de la 
aventura. Pero donde Resistance demuestra el 
gran potencial que lleva dentro es en sus opciones 
multijugador vía On-line, con diferentes modos de 
juego [Deathmatch, Team Deathmatch, Meltdouun 
y Breach ) que ponen a tu disposición combates de 
hasta 40 usuarios a la vez. Otro de los elementos 
a destacar es el variado y completo arsenal del 
que dispondrás. Aunque Ted Pnce, máximo res- 
ponsable de la compañía, ha recalcado desde el 
principio que RatchetEfClank no ha inspirado a 
ningún elemento de su nueva obra, es imposible 
no encontrar ciertas similitudes entre algunos de 
los artilugios y armas que estarán disponibles en 
esta orgía alienígena. Un último apunte, aunque 
los japoneses no son muy amantes de los FP5 
y el espacio destinado al título durante la feria 
no gozaba del que creemos se merece, estamos 
seguros que en su regreso y debut en Occidente 
la acogida será de lo más cálida. Steven Spiel- 
berg habría soñado con algo muy parecido a este 
juego si hubiera ideado una adaptación a consola 
de La Guerra De Los Mundos. 


rn ESCENARIOS REALES > Recorrerás ciudades 
como York. Nottingham o Manctiesfer. Todas, localiza- 
ciones reales en una Inglaterra apocalíptica. 




ARMAS V VEHÍCULOS 

Para reducir a un enemigo lan poderoso. 
Insomniac Ira equipado al personaje con un 
arsenal de lo más completo q variado. Rifles 
de precisión, bazookas o lanzagranadas son 
algunas de las armas que dispondrás desde el 
principio del juego. También podrás bacer uso 
de la tecnología Chimera 


■ MODO ON-UNE > Uno de los más completos gue hemos visto en PS3 hasta el momento. El 
modo cooperativo te permite avanzar en el juego con la ayuda de algún amigo aliado. 
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HEAVENLY SWORD 

La flamante creación de Ninja Theory te sumerge en la acción más 
brutal y endiablada para PS3. Déjate seducir por la joven Nariko 


Aunque la demo utilizada en el Makuharí Messe era 
la misma que la mostrada en el pasado E3, la creación 
de Ninja Theory se merece una destacada mención 
por el potencial que encierra cada uno de sus aparta- 
dos. Con God Of War centrado aún en los 128 bits de 
Sony, no encontramos un juego que reúna mejor las 
mismas características de la brutal creación de SCE 
Santa Monica Studios en PS3. Un motor gráfico de 
excepción con un carismático personaje envuelto 
en una terrible historia de venganza y traición más 
una jugabilidad que cuenta con la acción más brutal 
y vibrante son sus señas principales. En el papel de 
Nariko deberás vengar la muerte de los miembros de 
tu clan a manos del malvado rey Botan, obsesionado 
por controlar la espada Heaven/y 5ujord, arma que 
tendrás ahora en tu poder (ésta cuenta con la par- 


ticularidad de destruir a cualquier humano que ose 
dominarla). De este modo, tu destino desde el prin- 
cipio del juego ya está fijado, centrando a la joven 
guerrera en la búsqueda y ejecución del responsa- 
ble que desencadenó tan dramáticas consecuencias. 
El arma que portarás dispone de tres movimientos: 
Speed Stance (perfecto para los combates cuerpo 
a cuerpo), Poujer Stance (la más lenta pero a la vez 
más poderosa) y Range Stance (de amplio alcance). 
Los miembros de Ninja Theory (más de 80) llevan 
trabajando en el proyecto desde mediados de 2003 
y se están asegurando de dotar a todos los elemen- 
tos del juego de una calidad sólo posible en nueva 
generación. Si tuviéramos que encontrar una her- 
mana a Kratos, Nariko sería firme candidata. Mortal, 
bella y poderosa. ¿Quién quiere más? 


COMPAÑÍA: 

SONY C.E. 


DESARROLLADOR: 

NINJA THEORY 


GÉNERO: ACCIÓN 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UUQ: 2007 


CONFIRMADO EUROPA: SI 
JUGADORES: l 


NIVEL DE DESARROLLO: 65<M> 
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■ CÁMARA DINÁMICA > Al 

ejecutar determinados combos 
la cámara se alejará o efectuará 
Impresionantes primeros planos 
que no interfieren en el desarrollo 
de la acción en ningún momento. 
En algunas secuencias deberás 
realizar combinaciones de botones 
al más puro estilo Resident Evil H. 



■ ACCIÓN CIEN POR CIEN > Asi podríamos resumir la filosofía de 
Heavenly Sword. Con escasas secuencias cinemáticas que entorpecen el 
vibrante desarrollo del juego, la obra de Ninja Tbeory promete convertirse 
en un nuevo referente dentro del género. 
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Q BOX 360 


www.rainbowsixqame.com 


www.pegi.info 


Juega en modo multijugador con tus amigos, y crea 
un personaje online que evoluciona mientras juegas. 


Noviembre 2006 


(Playstation. Portable) 


. 2006 Ubisoft Entertamment. All Rights Reserven. Persistenl Elite Creation, Ubisofl. the Ublsoft logo Ubi.com and the Soldier Icón are trademarks ol Ubisott Enlertamr^lr 
are trademarks ol Red Storm Entertamment in the U.S and/orothercountnes. Red Storm Entertamment. Inc. isa Ubrsoft Entertamment company Microsoft Xboi Xboi3( 
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation In the U.S. and/or other countries. "JT . "Playstation" "F’-Tr 3 " ,"UMD" and ”¿.oo are trademarks <¡f registeri 
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DESARROLLADOR: NAMCO BANPA I 
GÉNERO: ARCAPE CONDUCCIÓN 

FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UUQ; 11/17 NOVIEMBRE 

CONFIRMADO EUROPA: SÍ 

JUGADORES: 1-14 

NIVEL DE DESARROLLO: 75<Vb 


RIDGE RACER 7 

El más completo Ridge Racer creado hasta la fecha se posiciona en 
la parrilla de salida de PS3 . Conducir nunca resultó tan divertido... 





La creación de Namco Bandai es una de esas fran- 
quicias estrella que quitan el sueño con cada nueva 
entrega anunciada. Su sólo nombre evoca senti- 
mientos que pocos juegos pueden producir a un ver- 
dadero amante de los videojuegos. Dispuesto a 
hacerse un nuevo hueco en la historia, los 
máximos responsables de la formidable 
entrega para PSP (Masaya Kobayashi 
como director e Hideo Teramoto así 
como Hiroshi Okubo en las labores de 
producción y sonido respectivamente) 
han preparado un nuevo capítulo exclu- 
sivo para Playstation 3 que promete con- 
vertirse en el más grande y completo Ridge 
Racer creado hasta la fecha. Sus cifras, 
al igual que las curvas de Reiko Nagase 
(musa virtual que repite protagonismo 
en esta nueva entrega) ya nos producen 
fascinantes mareos: más de 44 circuitos 
(invertidos incluidos), 40 vertiginosos 
coches y opciones de customización 
que van desde las 375.000 


posibilidades visuales hasta las 
7.150 a nivel de Tuning. A todo 
esto hay que sumarle sus variados 
modos de juego: Arcade (las clá- 
sicas carreras rápidas), Carrera 
(con más de 160 competicio- 
nes por hacerte con el primer 


puesto), Global Time Attack (hazte con el récord 
mundial Ridge Racer gracias al servicio On-line de 
PS3), UFLA Special Event (eventos descargables) 
y modo On-line para hasta l4 jugadores al mismo 
tiempo. El motor gráfico de esta nueva versión 
supera las expectativas que cualquier seguidor de 
la saga pudiera imaginar, con una física e iluminación 
en cada uno de los circuitos que te pondrán los pelos 
de punta. La conducción sigue gozando del compo- 
nente arcade que tanto nos gusta a los seguido- 
res desde el primer Ridge Racer, infinitos derrapes 
incluidos para deleite de tus más intensas fantasías 
al volante. Poco más podemos decir de este excep- 
cional debut de la serie en PS3. A un 75% de desa- 
rrollo, se nos antoja una de las primeras compras 
obligadas ante su aparición en España el próximo 
mes de marzo. Hasta entonces seguiremos soñando 
con nuestra amada Reiko Nagase acompañada de 
la ya célebre frase: ¡i Ridge RaceeeeeeeerJÁ 
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■ RIDGE STATE 
GRAND-PRIX > Asi se 

he bautizado al nuevo 
modo Carrera de Ridge 
Racer 7. Más de 1G0 
carreras te esperan... 
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I ACABA CON TODOS > El control durante los combates es Idéntico al de la anterior entrega de la saga. Si algo funciona, ¿por qué cambiarlo? 


I UNO DE «ÑERO» > El nuevo protagonista no tiene nada que envidiar a Dante, ni en capa- 
cidades para la lucha ni en chulería y estilo a la hora de vestir, ni siquiera en el tinte... 


La saga de Capcom debutará en 
PS3, aunque sin Dante... 

Todos echamos de menos este juego durante el 
pasado E3, de hecho se convirtió en una de las 
ausencias más sonadas. Tras ser anunciado en la 
feria de Los Ángeles de 2005, no habíamos vuelto 
a tener noticias de él. Pero Capcom siempre cum- 
ple sus promesas y se presentó en el show de Tokio 
con nada menos que una versión jugable, a la que 
se podía acceder tras aguantar la correspondiente 
cola. La mayor sorpresa llegó cuando observa- 
mos al protagonista de esta demo. no se trata del 
carismático Dante, sino de un jovenzuelo llamado 
Ñero que guarda muchas similitudes con el hijo 
de Sparda. De hecho porta una gran espada y un 
arma de fuego en la otra mano, en esta ocasión 
una especie de revólver sobredimensionado. Pero 
su característica más llamativa está en uno de sus 
brazos, una extremidad «demoníaca» que brilla en 


rojo y le proporciona tremendos poderes, así como 
la posibilidad de realizar impresionantes movimien- 
tos. Todos los que hayan jugado a la última entrega 
de la saga para Playstation 2 se sentirán como en 
casa desde el primer momento, pues el control y las 
posibilidades de acción son muy similares. Combinar 
las dos armas con el puño antes mencionado, lanzar 
a los enemigos (en la demo aparecían las conocidas 
«marionetas infernales») por los aires, rematarles 
y recolectar las orbes que sueltan seguirán siendo 
las bases de su desarrollo. Las peculiares frases que 
acompañan a los combos y los impresionantes ene- 
migos finales también están presentes. Lo que ha 
cambiado, y mucho, es el factor gráfico. Los escena- 
rios en alta resolución (un bello jardín y una especie 
de almacén abandonado son las localizaciones que 
pudimos ver en el show ) son increíbles, los efectos 
surgidos de las armas son más espectaculares que 
nunca, y la animación es tan real que asusta. Sin 
duda, se convirtió en uno de los triunfadores de la 
feria por méritos propios. 


■ UN BRAZO PORTENTOSO > Lo extremidad derecha de Ñero 
le permitirá realizar inacabables combos contra los rivales. 


DEVIL 
MAY CRY 4 


COMPAÑÍA: CAPCOM 


DESARROLLADOR: CAPCOM 
GÉNERO: ACCIÓN 


FECHA DE LANZAMIENTO 
CJAPÓN/EE.UU.): 2007 
CONFIRMADO EUROPA: SI 


JUGADORES:! 
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NBA 2K7. NUEVA GENERACION. MAS REAL. BIENVENIDO A LA CORTE SUPREMA DEL BALONCESTO. 


Jorge Garbajosa 
foronto Raptors) 


José Manuel Calderón 
(Toronto Raptors) 






STREET BASKET Compite en las calles de 
Harlem contra jugadores de la NBA, artistas 
hlp-hop y otros Invitados sorpresa. 


EL AMO DE LA CANCHA tumba a tu oponente con 
los mejores movimientos capturados de la NBA. 


3 + 

TM 

www.pegi.mfo 



VISITA WWW.2KSP0RTS.ES 


Playstation®? 

PVP Recomendado: 39,99 € 


F a l-t=1 t T M S'ri=ÍTIC3rH3 

PRÓXIMAMENTE 



o 

XBOX 360. 


XBOX 

UVE 


3NBfl.COM 


© 2006 Take-Two Interactive Software y sus subsidian as. Todos los derechos reservados. 2K Sports, el logo de 2K Sports y Take-Tivo Interactive Software son marcas comerciales registradas de Take-Two Interactive Software. La NBA y cada identificación incnndual de los miembros de los equipos NBA utilizadas o presentes 
en este producto son marcas comerciales, diseños con derecho y cualquier otra forma de propiedad intelectual de NBA Propertes. Inc. y de los respectivos miembros de los equipos NBA y no pueden ser utilizados ni en sj totalidad ni en parte, sin el consentimiento previo por escrito de NBA Prope rties, Inc 2006 NBA 
Properties, Inc. Todos los derechos reservados. Microsoft, Xbox 360. Xbox Live. el logotipo Xbox 360. y el logotipo Xbox Uve son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los EEU.U. y/o otros países. ‘Playstation’ y el logotipo familiar "PS" son marcas comerciales registradas de 
Sony Computer Entertainment Inc ;*) De acuerdo con GameRankirgs.com en base a la media de las notas obtenidas por los dife-entes juegos de la NBA de 2003 a 2006. 
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GENJI: 

DAYS OF THE BLADE 


Game Republic te transporta de nuevo al lejano 
Oriente con esta bella acuarela jugable 


Si hay algún estudio de desarrollo capaz de recrear 
los entornos más bellos y evocadores jamás vistos, 
ese es Game Republic La nueva actualización de la 
esperada secuela de Genji para Playstation 3 lucía 
mejor aspecto que nunca con un nuevo personaje 
en acción e inéditas áreas de juego disponibles. La 
bella Shizuka se suma así a Yoshitsune y Benkei, 
auténticos protagonistas del primer título para PS2. 
Enmarcado en la eterna lucha entre los clanes del 
Japón feudal Heishi y Genji, las novedades de esta 
secuela respecto al original no sólo van más allá 
de un preciosista entorno gráfico y mayor número 
de personajes en pantalla, sino en la posibilidad de 
alternar entre los cuatro personajes principales en 
cualquier momento pulsando los botones de direc- 
ción de la cruceta del Six Axis (así ha sido bautizado 
el nuevo mando para PS3). Genji se convierte de 
este modo en uno de los títulos de lanzamiento más 
prometedores de todo el catálogo de PS3. 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 

DESARROLLADOR: GAME REPUBUC 

GÉNERO: SLAM-EM'UP 

FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/EE.UU.): 
11/ 17 DE NOVIEMBRE 
CONFIRMADO EUROPA: Sí 

JUGADORES:! 

NIVEL DE DESARROLLO: 70% 
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AFRIKA 

El enigmático proyecto de Sony sigue 
mostrando un entorno gráfico soberbio 


Muchas son las incógnitas que rodean a esta bella 
creación de la compañía nipona Rhino Studios, sub- 
sidiaria de SCEI, cuyo máximo responsable (Daisaku 
Ikejiri) ha estado detrás de títulos como Everybodys 
Golf 3^ 4 . En los vídeos mostrados hasta el momento, 
sólo podemos apreciar una recreación de la vida ani- 
mal que poco puede envidiar a cualquier documental 
emitido en las sobremesas de La 2, con una impre- 
sionante puesta en escena a tiempo real que pone de 
manifiesto la potencia del Chip Cell y el procesador 
R5X de Playstation 3. En el último teaser que pudi- 
mos ver en la feria japonesa, hizo aparición un jeep 
junto al resto de animales ya vistos en anteriores 
tráilers, lo que no arroja demasiada luz a lo que cono- 
cíamos hasta el momento. La mecánica, argumento 
y desarrollo del juego sigue siendo todo un misterio, 
lo que llega a convertir a Afrika en un proyecto que, 
dado el secretismo que gira en tomo a él por parte 
de la compañía, podemos llegar a considerarlo hasta 
nuevo aviso como una portentosa Nemotécnica. 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

RHINO STUDIOS 


GÉNERO: 

POR CONFIRMAR 


FECHA DE LANZA- 
MIENTO (JAPÓN/EE.UU.): 

PRIMAVERA 2007 


CONFIRMADO EUROPA: 

NO 


JUGADORES: 

POR CONFIRMAR 


NIVEL DE DESARROLLO: 

30«Vb 




Mff 




COMPAÑÍA: SONY C.E. 

DESARROLLADOR: CLAP HANZ 
GÉNERO: DEPORTIVO 
FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/EE.UU.): 
VERANO 2007 
CONFIRMADO EUROPA: NO 


NIVEL DE DESARROLLO: 2 


M LOOH SUPERDEFOHMED > Todo sigue igual en la saga 
Everybodg's Golf. Los gráficos lucen un aspeclo estupendo, con 
personajes cabezudos y escenarios muy coloristas. 


EVERYBODY’S I 
GOLF 5 I 

La popular franquicia de Gap Hanz se 
estrena sin novedades en nueva generación 

Aunque aún le queda un largo camino para llegar a 
las tiendas de medio mundo, lo que se desprende 
de esta primera incursión de la popular franquicia 
Minna no Golf en Playstation 3 es más de lo mismo 
que lo visto en Playstation 2 y PSP Con unos gráfi- 
cos que siguen luciendo el particular colorido y look 
superdeformed en los distintos circuitos y perso- 
najes, Everybody’s Golf 5 muestra un accesible 
modo de juego a pesar de las altas exigencias del 
golf, prometiendo diversión a raudales. Con tres 
escenarios disponibles y dos personajes jugables, la 
demo del Tokyo Game Show encandiló a los medios 
nipones, algo muy habitual debido a la gran popu- 
laridad de la que goza esta franquicia deportiva en 
el país del Sol Naciente. Su lanzamiento en Europa 
aún no ha sido confirmado por Sony C.E aunque 
pensamos que, tras distribuir los últimos títulos 
para PS2 y PSP, es más que seguro verlo 
por territorios PAL antes de que 
finalice el próximo año. 
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■ UN NINJA VETERANO > Ryu Hayabusa. el protagonista de este juego g de toda la saga, lleva ga casi velóle años dando guerra Empezó en 
los salones recreativos g desde allí salid a las consolas de la época. 


NINJA GAIDEN SIGMA 

La acción más exigente mostrará su mejor cara en Playstation 3 


La letra número 18 del alfabeto griego esconde tras 
de sí una de las mayores sorpresas del Tokyo Game 
Show. Los programadores de leam Ninja, el equipo 
de desarrollo detrás de la saga DeadOr Alive (cono- 
cidos intemacionalmente, además de por la calidad 
de sus producciones, por la exuberancia de las fémi- 
nas que las protagonizan] preparan una especie de 
remake de uno de sus títulos más populares para 
Playstation 3. A pesar de que los usuarios de PS2 
no pudimos disfrutar de él, con Ninja Gaiden revi- 
talizaron una antigua saga protagonizada por uno 
de estos asesinos silenciosos, conocido como Ryu 
Hayabusa. El desarrollo estaba muy influenciado por 
títulos como De vi! May Cry, acción a raudales, lucha 


con espadas, muchos enemigos en pantalla, majes- 
tuosas localizaciones y un catálogo de enemigos que 
van desde los típicos ninjas enemigos a todo tipo de 
engendros demoníacos. Para esta nueva versión se 
ha adaptado este desarrollo añadiendo nuevos nive- 
les, como el pueblo en llamas que pudo verse en el 
video proyectado en el show, y enemigos finales 
inéditos. También Ryu contará con nuevos movi- 
mientos para añadir aún más posibilidades a los com- 
bates. Por último, también se ha confirmado que un 
segundo personaje será jugable. Se trata de Rachel, 
una cazadora de demonios que va armada (además 
de con sus atributos naturales] con un gran martillo 
que maneja como si formara parte de ella. 


COMPAÑÍA: TECMO 


DESARROLLADOR: TEAM NINJA 
GÉNERO: ACCIÓN 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UUQ: 2007 


CONFIRMADO EUROPA: NO 
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Con Manager de Liga™ 2007 

íú eres el amo. 


YA A LA VENTA! 


Playstation 2 


ÍT1DOO ONLINE INCLUIDO 


Fíchalos... enhénalos... selecciónalos 

Y luego... iponlos a prueba anle tus rivales! 

Incluye, entre otras muchas novedades, partidos en 3D de realismo 
impresionante y un gigantesco mercado mundial de traspasos. 

Con Manager de Liga 2007 nunca has estado tan cerca de ser un | :Jk CE*® 

auténtico manager de fútbol. ü noR£Q u ' £R£0 


Codcmasicrs'fc 


km^tud 


www.codemastefs.com/ md!2007 


Codemasters 


Es, en definitiva, inigualable" Zona Juegos 


XBOX360. 


Playstation^ 



2006 The Codemaster» Software Company Limited rCodem«»terVi Todo» *°?i q Jó » < enlre Tfto»*Y c? luwT^utihM&C^deTo^ 11 FIFPií» Foundation y 

PuMiCdooorCodemaeter, 


BSasBWttS»r^ 
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MONSTER KINGDOM: 

UNKNOWN REALMS 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 


¿Fantasmas o samurais? Game 


DESARROLLADOR: 

GAMEREPUBLIC 


GÉNERO: AVENTURA/ACCIÓN 

FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/ 


NIVEL DE 


Republic te deja elegir... 


Detrás del nuevo proyecto de Game Republic se 
esconden interesantes propuestas que te deta- 
llamos a continuación. Para empezar, uno de los 
máximos responsables que se han escogido para 
su gestación y desarrollo ha sido Kouji Okada, 
conocido por ser el padre de la prolífica saga 
Shin Megami Tense! En la piel de una joven estu- 
diante y un periodista especializado en sucesos 
paranormales te verás inmerso en un intenso 
viaje por averiguar qué se esconde en el inte- 
rior de la misteriosa ciudad de Remrick, enclave 
en el cual se dan cita un total de siete mundos 
donde capturar e invocar criaturas fantasma- 
les será tu principal objetivo para avanzar en el 
juego. De este modo, te hallarás dentro de una 
amplia variedad de entornos que hacen justicia 
a las capacidades gráficas de Playstation 3, con 
un look y colorido que recuerdan a Genji: Days 
Of The Blade. Una nueva dimensión te espera en 
MK: Unknoujn Rea/ms. 



El primer juego de Level 5 para 


nueva generación, en PS3 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

LEVEL 5 


GENERO: RPG 

FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/ 
EE.UU.J: POR CONFIRMAR 


CONFIRMADO EUROPA: NO 
JUGADORES: 1 

NIVEL DE DESARROLLO: 10%b 


■ EL CABALLERO BLANCO > Una vez 

acumulado un cierto porcentaje de energía 
podrás transformarte en una gigantesca 
criatura de fuerza superior. 


Tras hacerse un merecido hueco como una de las com- 
pañías desarrolladoras más importantes a la hora de 
programar RPG(\a notable saga DarkOoud, los mara- 
villosos Rogue Ga/axyo Dragón Quest ElPeríplo Del 
Rey Maldito así lo atestiguan), Level 5 se prepara para 
dar el salto a la nueva generación con un nuevo título 
que pone de manifiesto toda la experiencia atesorada 
durante estos últimos años. Y para tan magno acon- 
tecimiento el presidente de la compañía 
está ejerciendo las labores de produc- 
tor, asegurando que Whrte Knght Story 
potencia todo lo visto anteriormente en 
los juegos de la compañía nipona hasta límites 
insospechados. Los personajes y escenarios del 
juego lucen un aspecto más que brillante. En el 
teaser que pudimos ver en el stand de Sony, un 
otoñal bosque daba cita a los tres protagonistas del 
juego, de animaciones portentosas gracias a la téc- 
nica de captura de movimientos empleada para ello. El 
desarrollo de los combates, a pesar de ser un RPG por 
tumos, encierra una gran libertad de movimientos. Una 
maravilla exclusiva para PS3. 


WHITE KNIGHT STORY 
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^ LA OSCURIDAD NUNCA DOMINARÁ NUESTROS CORAZONES 






Prepárate para unirte a tus héroes preferidos en una épica batalla contra los malvados Sincorazón. Viaja con Sora, Donald 
y Goofy a increíbles mundos de Disney como El Rey León, La Bella y la Bestia, Tron y muchos más. Lucha contra la oscuridad 
que los amenaza usando poderosas nuevas técnicas, hechizos y combinaciones de ataques. ¡Disfruta de una inolvidable 
aventura con un extenso reparto de más de cien personajes de Disney e invitados especiales! 


PlayStation*2 


www.kingdomhearrs2.eu.com 


SQUARE ENIX® 


© Disney. Tim Burton's The Nightmare Before Christmas ©Touchstone Pictures. Desarrollado por SQUARE ENIX. Personajes de la serie de videojuegos FINAL FANTASY: © 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2005 Square Emx Co., Ltd. 
Todos los derechos reservados. SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Enix Co., Ltd. ^ and “Playstation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. 
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THE EYE OF JUDGMENT 


Los combates por cartas harán uso de la nueva cámara EyeToy 


Con el subtítulo Conquerors Of 9 Fields y la confir- 
mación de compatibilidad con la nueva cámara Eye- 
Toy (capaz de recoger y capturar imágenes en calidad 
VGA a una velocidad de 60 fps.) bajo el brazo llega 
a Playstation 3 este curioso juego basado en los 
populares combates por cartas que inundan los salo- 
nes recreativos de medio Tokio. En tableros de 3x3 
deberás derrotar a tu oponente consiguiendo ocu- 
par cinco de los nueve espacios, para lo que tendrás 


que hacer uso de diferentes naipes que te permitirán 
atacar mediante hechizos o monstruos. SCEI ha con- 
tado con la estrecha colaboración de Richard Marx 
(«padre» de la tecnología EyeToy) en los primeros 
meses de gestación del juego. Además, TEQJ pro- 
mete hacer especial uso de las capacidades On-line 
de PS3, con la posibilidad de comprar cartas a medida 
que vayas agotando las 30 iniciales (por el momento 
se han confirmado un total de 110). 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: SCEI 
GENERO: CARTAS 


FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/ 
EE.UUQ: PRIMAVERA 2007 

CONFIRMADO EUROPA: S¡ 


JUGADORES: 1-2 




COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

IHCOGMITO 

GENERO: ACCIÓN 
FECHA DE LANZA- 
MIENTO (JAPÓN/EE.UU.): 

VERANO 2007 

CONFIRMADO EUROPA: 

Sí 

JUGADORES: 1-32 
NIVEL DE DESARROLLO: 

SO«Vb 


WARHAWK 

Incógnito despliega todo su 
arsenal por tierra, mar y aire 

Sirvió como ejemplo durante el pasado E3 para 
demostrar las características del nuevo mando de 
Playstation 3 (bautizado como Six Axis). Meses 
más tarde el sensor de movimiento se ha conver- 
tido en tan sólo uno de los muchos atractivos que 
encierra este titulo ideado por los responsables 
de la saga Tuuisted Metal o el correcto War Of The 
Monsters. Esta revisión del clásico Warhamk que 
vimos en PSone (1995) te pondrá en el mando 
de un artilugio capaz de desplazarse por cualquier 
medio terrestre, ya sea tierra, mar o aire. Además 
de contar con un completo manejo y posibilidades 
de combate a bordo de una nave, las posibilidades 
siguen ampliándose una vez el personaje ponga sus 
pies en el suelo. Tanques, jeeps, torretas... Un sin- 
fín de artilugios bélicos a tu disposición para acabar 
con la invasión del enemigo. Y si tras reducir a cien- 
tos de hordas hostiles aún te queda algo de fuerzas 
para seguir guerreando, su completo modo On-line 
asegura diversión para un total de 32 jugadores al 
mismo tiempo. Las capacidades On-line de P53 a la 
máxima potencia. 
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Hasta 8 jugadores podrán tomar parte en 4 
U modos multijugador diferentes. W 


4 áreas de combate aéreo con más de 64 
ñ km cuadrados para explorar. M 


Nuevo entorno gráfico 
completamente en 3D 


Modo clásico, nuevo y multijugador viawireless 


Frenética competición Multijugador via wireless 
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YAKUZA 2 

Sega lanza en un tiempo récord la secuela de su particular 


competidor de la saga GTA, ambientado en Japón 


COMPAÑÍA: SECA 

DESARROLLADOR: SECA 
GENERO: AVENTURA/ACCÍÓÑ 
FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

7 PICIEMBRE/- 

C0NFIRMAD0 EUROPA: SÍ 


Hace sólo un par de meses que la primera entrega 
de Yakuza vio la luz en nuestro país, pero en el 
Tokyo Game Show ya pudimos jugar a una versión 
casi finalizada de su continuación. La historia de 
este Ryuga Gotoku Casi se le conoce en su país de 
origen) te volverá a colocar en la piel de Kazuma 
Kiryu, después de los acontecimientos del primer 
juego. Tokio y Osaka serán esta vez los escenarios 
elegidos para ambientar la acción, y de nuevo la 
libertad del jugador para recorrerlos será bastante 
amplia. Por lo que pudimos ver, el desarrollo del 
juego en sí es prácticamente idéntico a su prede- 
cesor: una aventura de acción en tercera persona 
con un fuerte componente de RPG en lo que res- 
pecta a la evolución del personaje. El universo de 


los Yakuza (la temible mafia nipona) deparará al 
protagonista multitud de combates con un sis- 
tema de lucha que ha mejorado introduciendo 
nuevos movimientos, como robar el arma a un 
enemigo o contraatacar si eres lo suficiente- 
mente rápido. Pero además de la trama princi- 
pal, podrás perderte por las calles y parti- 
cipar en multitud de pequeñas prue- 
bas, como los bolos, el béisbol o 
el golf. Incluso tendrás la posi- 
bilidad de decorar tu guarida 
con todo tipo de elementos 
(¿quién dijo que los gángs- 
ters no tienen estilo a la hora 
de ornamentar la casa?). 


EVERYBODY’S TENNIS 




WBSm 


COMPAÑÍA: SONYC.E. 

DESARROLLADOR: CLAP HANZ 
GÉNERO:! 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

14SEPTIEMBRE/- 

CONFIRMADO EUROPA : N O 
JUGADORES: 1-4 


Uno de los últimos best sel/ers para PS2 en Japór 
será este spin-off de la saga Everybodys Golf, una 
de las preferidas por el público nipón. Con una esté- 
tica similar a la de Minna no Golf\j una jugabilidac 
sorprendente (serás capaz de efectuar variados 
golpes con tan sólo dos botones), te encontrarás 
con diferentes modos de juego que reúnen a ur 
nuevo staff de personajes de la serie y un delirante 
modo multijugador vía Multitap. Su distribución er 
Europa es bastante probable. 


68 <Play5tation«B revista oficial - España 




DAWN OF MANA 


La primera entrega tridimensional de la saga Seiken 
Densetsu aparecerá a tiempo para la campaña navi- 
deña, al menos en Japón. El Árbol del Maná que da 
vida al mundo entero sigue siendo la clave central 
de un argumento en el que aparecerán personajes 
de anteriores entregas. Por lo que pudimos jugar, 
se ha puesto mucho énfasis en la interacción con 
los bellos escenarios de este juego de rol y acción. 


COMPAÑIA: 

SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: 

SQUARE ENIX 
GÉNERO: ACTIONRPC 
FECHA DE 
LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

21 DICIEMBRE 
2006/2007 

CONFIRMADO EUROPA: 

NO 

JUGADORES:! 



Los objetos como rocas, trozos de madera y demás 
podrán y deberán ser usados de mil formas diferen- 
tes para avanzar, y los combates contra los enemi- 
gos serán de lo más interactivo. 



TALES OF DESTINY 

Hace ocho años que la saga RPG, Tales Of..., debutó 
en PSone y, para conmemorarlo, los programado- 
res del estudio Tales han realizado un remake adap- 
tado a las posibilidades de los 128 bits de Sony. El 
aspecto gráfico poco tiene que ver; ahora todos 
los escenarios están realizados en unas bellas tres 
dimensiones, aunque sin perder el encanto de lo 
clásico que ha hecho popular a la saga. De hecho, 
los personajes siguen siendo sprites bidimensiona- 
les diseñados con un gusto exquisito y animados 
de una forma espectacular. Ahora, además, todos 
hablan en las escenas más importantes y entre ellos 
mismos de vez en cuando para aclarar elementos 
de la historia. El sistema de combate tan caracterís- 
tico de la saga se llama AR-LMB5 y permite todo 
tipo de combos. Su llegada a nuestro país es bas- 
tante improbable, lamentablemente. 




COMPAÑIA: 

NAMCO BANDAI 


DESARROLLADOR 

TALES STUDIO 


GENERO: RPG 


FECHA DE 

LANZAMIENTO 

(JAPÓN/EE.UU.): 

22 NOVIEMBRE 
2006 /- 


CONFIRMADO EUROPA 

NO 


JUGADORES:! 





SHINING FORCE EXA 


COMPAÑIA: SEGA 


DESARROLLADOR: 

SEGA 


GENERO: RPG 


FECHA DE 

LANZAMIENTO 

(JAPÓN/EE.UU.): 

30 NOVIEMBRE 
2006/2007 


CONFIRMADO EUROPA: 


JUGADORES:! 


Uno de los mejores RPG de acción de esta gene- 
ración, y que desgraciadamente nunca llegó a ver 
la luz en nuestro país es Shining Forcé Neo. Sega 
revitalizó una de sus sagas más clásicas al optar 
por un estilo de juego que recuerda a la saga Dia- 
blo, con un grupo de tres personajes (aunque sólo 
controlemos a uno) y cientos de enemigos a los que 
derrotar. Esta secuela sigue por los mismos derro- 
teros y añade novedades como la base de opera- 
ciones que podrá ser atacada por el enemigo. 



CAPTAIN TSUBASA 


Oliver y Benji siguen gozando de una excelente 
salud fuera de nuestras fronteras. Bandai Namco 
se prepara para distribuir un nuevo capítulo basado 
en el manga de Yoichi Takahashi, posterior anime de 
éxito que impulsó la práctica del fútbol en el país del 
Sol Naciente. Prepárate para volver a revivir epi- 
sodios épicos de la serie de TV, como los encuen- 
tros con Mark Lenders, los gemelos Derrick o Julián 
Ross. Es poco probable que llegue a España. 


COMPAÑÍA: 

NAMCO BANDAI 

DESARROLLADOR: 

NA MCO BANDAI 

GÉNERO: DEPORTIVO" 

FECHA DE 

LANZAMIENTO 

(JAPÓN/EE.UU.): 

!9 OCTUBRE/- 

CONFIRMADO EUROPA: 


revista oficial - gspaña PlayStation®2 69 





TOKYO GAME SHOW 2006 


SIN HACER demasiado 
ruido, PSP mostró sus 
nuevas bazas para 2007. 
Un total de 33 nuevos 
juegos presentados 


La auténtica protagonista de la feria fue, sin duda, 
Playstation 3 pero la portátil de Sony se hizo con 
un especial hueco entre la nueva generación de 
software con sus nuevos periféricos y títulos para 
2007 Aunque la mayoría de ellos ya los conocía- 
mos de anteriores ferias, el lokyo Game Show sir- 
vió como escaparate perfecto a obras maestras 
como Metal Gear Solid: Portable Ops, Crisis Core: 
Final Fantasy Vilo los flamantes RPG de Namco 


Bandai y Level 5. Además, fuimos testigos de la 
gran importancia que tendrá esta pieza de hardware 
entre las funciones de compatibilidad de su nueva 
hermana mayor, al servir como visor de vídeo, imá- 
genes e incluso control remoto conectados vía USB 
o Wi-F¡ Se presentó además un variado repertorio 
de atractivos colores de los que trascenderán (al 
menos en territorio japonés) la ya clásica tonalidad 
plata. Y para los que llevan su PSP a todas partes 




■ BIG BOSS > 

En Metal Gear Solid: 
Portadle Ops volveremos 
a encarnar al eterno 
enemigo de Solid Snake. 
Por fin descubriremos 
los secretos que 
encierra este enigmático 
personaje. 







METAL GEAR SOLID: 

PORTABLE OPS 


El universo Metal Gear sigue expandiéndose con esta nueva obra 
maes * ra *l ue cuenta con un completo modo multijugador 




Kojima Productions presentó una nueva versión 
jugable del esperado Metal Gear Solid para PSP 
En ella se podía disfrutar de un excelente modo 
multijugador ( Wi-Fi e infraestructura) que pone 
de manifiesto el cuidado que están poniendo en el 
título para convertirle en un auténtico best sel/er 
en UMD. Además, el juego será compatible con el 
nuevo GPS (en Japón disponible desde el próximo 
7 de diciembre a un precio de 40 Euros aprox.). 
Siete años después de lo acontecido en Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater, volverás a acompañar a los 
carismáticos personajes de Hideo Kojima para des- 
cubrir el verdadero pasado de Big Boss y su uni- 
dad de combate FOX, la cual ha comenzado una 


terrible revuelta por toda Sudamérica. En la piel del 
eterno enemigo de Solid Snake te encontrarás con 
un entorno gráfico que explota las capacidades de 
PSP hasta limites insospechados, con una pers- 
pectiva en tercera persona que se adapta en todo 
momento a las exigencias portátiles en cuanto a 
manejo de la cámara y personaje se refiere. A lo 
largo del juego irás reclutando a tu particular grupo 
de soldados que podrás utilizar más tarde en el 
juego On-line para enfrentarte a otros jugadores. 
El uso del GPS aún no está definido por completo 
pero ya sabemos que no sólo te permitirá guiarte 
a través de los diversos complejos, sino que en el 
modo multijugador será de especial ayuda. 


COMPAÑÍA: KONAMI 

desarrolladórT 

KOJIMA PRODUCTIONS 

GENERO: 

TACTICAL ESPIONAGE 
ACTION 

FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

S Y 31 DICIEMBRE 2006 

CONFIR M ADO EU ROPA: sf 
WI-FI/ON-LINE: Sl/Sl 
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Rurts. 


PARAPPA THE RAPPEH 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 


DE5ARR0LLAD0R: SCEI 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 


Uno de los iconos de Sony para PSone [no corno 
igual suerte en PS2) fue sin duda este gracioso 
rapero, todo un ejemplo de que la originalidad y 
excentricidad no están reñidas con un gran juego. 
En este remake del primer título para PSP encon- 
trarás todo el encanto musical que hizo gala en 32 
bits, aderezado de sus carismáticos personajes y un 
modo multijugador Wi-Fi y Game Sharing para ase- 
gurar cientos de carcajadas con tus amigos. 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

7 DICIEMBRE/- 


COMPANÍA:SONY C.E. 


DESARROLLADOR: SCEI 


CONFIRMADO EUROPA 

NO 

WI-FI/ON-LINE: SÍ/NO 


FECHA DE 
MIENTO (JAPÓN/EE.UU.] 

FINALES 2006/ 


CONFIRMADO EUROPA: 


WI-FI/ON-LINE: SÍ/NO 


RACER 


Bautizado en Japón como Sarugetchu Piposaru 
Racer, este nuevo spin-off protagonizado por los 
alocados simios de Sony promete divertidas parti- 
das multijugador vía Wi-Fi y un total de 46 excén- 
tricos vehículos dotados con delirantes artilugios 
que utilizar para alzarte con la primera posición. Sin 
confirmación oficial para EE.UU. y Europa, el juego 
se encuentra en un avanzado 80% de desarrollo. 


'4 


r —'-J 

r 


les esperan más y más contenidos descargables 
gracias a los cada vez más numerosos Playstation 
Spots distribuidos a lo largo y ancho del planeta. 
Playstation Portable cuenta con un futuro de lo 
más prometedor. A la espera de una confirmación 
oficial en Europa por parte de Sony CE. de la fecha 
y precio del GPS y cámara, sólo nos queda rezar 
para que la mayoría de los títulos que os mostra- 
mos a continuación lleguen a territorios PAL. 


RATCHET £f CLANK : SIZE MATTERS 

M La incursión de la conocida franquicia para PS2 en la portátil 
de Sony se deja ver por primera vez en tierras japonesas 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 


DESARROLLADOR: 

HIGHIMPACT GAMES 


GÉNERO: 

PLATAFORMAS/ 

ACCIÓN 


FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 2007 
CONFIRMADO EUROPA: SÍ 


A un todavía temprano 15% de desarrollo, el primer 
título del estudio formado por antiguos integrantes 
de Insomniac Games (High Impact Games) goza de 
todas las características a las que nos tiene acos- 
tumbrados la carismática pareja protagonista en 
los 128 bits de Sony. Plataformas y acción en un 
entorno futurista con un siempre agradecido toque 
de humor. RatchetEfClark reaparecen en PSP con 
una nueva aventura que recoge lo mejor de la serie 
y lo adapta a la portátil con excelentes resultados. 
Con un modo Wi-Fi para hasta cuatro jugadores 
al mismo tiempo, también hará uso de las posibili- 
dades On-line para poder descargarte contenidos 
exclusivos. Size Matters hará su debut a lo largo 
de 2007 retando a Daxter para convertirse en el 
nuevo referente de plataformas para PSP. 


WI-FI/ON-LINE: Sf/S8 


■ ACCIÓN Y PLATAFORMAS > La mecánica de juego sigue los mismos patrones que los 
anteriores capítulos de la serie. El apartado gráfico, armas, etc. es muy parecido a lo visto en PS2. 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: LEVEIS 
GÉNERO: TACTICAL RPC 
FECHA DE LANZAMIENTO 
(JAPÓN/EE.UU.): 

22 NQVIEMBRE/2007 
CONFIRMADO EUROP A: NO 
WI-FI/ON-LINE: NO 


lm RO > La presentación de la joven heroína se produce a través de una 
colorida secuencia de introducción al más puro estilo anime. 


JEANNE D’ARC 

Level 5 se estrena en PSP 

Uno de los anuncios que más revuelo ha levantado 
últimamente entre la comunidad de usuarios de PSP 
ha sido el desarrollo de un nuevo juego por parte 
de los creadores de la saga Dark Cloud o el último 
y excelente capítulo de Dragón Quest El resultado 
es este delicioso Tactical RPQ que nos recuerda a 
Final Fantasy Tactics por su mecánica y desarro- 
llo. Con un argumento que te situará en la Francia 
del siglo XV, tomarás el papel de una joven Juana 
de Arco en su misión por llevar a su patria hacia la 
victoria en la Guerra de los Cien Años, enfrentán- 
dola a criaturas demoníacas además de a las tropas 
inglesas. Esperamos que algún distribuidor escuche g 

nuestros ruegos y se anime a traerlo a Europa. 



COMPAÑ ÍA: NAMCO BANDAI 


DESARROLLADOR: 

NAMCO TALES STUDIO 

GENERO: RPG 


FECHA DE LANZAMIENTO 


TALES OF THE WORLD: 
RADIANT STORY 

Un nuevo capítulo de la prestigiosa saga de Namco Bandai 


El mundo Terejia está en peligro. Para reducir a las 
criaturas que están sembrando el terror entre los 
habitantes de este mágico paraje, el árbol protector 
utiliza la poca magia que aún le queda para crear 
al guerrero que acabará con este intento de yugo 
y opresión: ¡TÚ! Esta nueva entrega de la saga 
Tales Of... te acerca a conocidas figuras de la serie 
e incorpora un completo menú customizable para 
definir los rasgos de tu personaje: edad, género, 
vestimenta e incluso voz. El sistema de combate 
es similar al empleado en Tales Of The Abyss: F/ex 
Range Linear Motlon Battle System (FR-LMBS). 


CRISIS CORE: FINAL FANTASY Vil 

La compilación de FFVII llega a su fin con este capítulo para PSP 

Presentado a puerta cerrada en el majestuoso stand 
de Square Enix (junto al resto de episodios de la 
saga Final Fantasy ), el capítulo protagonizado por 
Zack en su camino por convertirse en soldado de la 
corporación Shinra, aún no se encontraba de forma 
jugable, teniendo que conformarnos con un especta- 
cular tráiler donde se podían apreciar claramente las 
figuras de Cloud, Aeris o Sephirot. El estilo de juego 
se acerca al de un Actlon RPG. Eso sí, el apartado 
gráfico aprovecha las posibilidades de la portátil de 
Sony de un modo del que pocos juegos pueden pre- 
sumir, con un detalle y animación de los personajes 
que a nosotros nos ha dejado sin palabras. 



COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: SQUARE ENIX 
GÉNERO: ACTION-WPC 
FECHA DE LANZAMIENTO (JAPÓN/ 
EE.UUQ: PRIMAVERA 2007/- 

CONFIRMADO EURO PA: NO 
WI-FI/ON-LINE: NO 
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PEI ANIMATlOl 


¡EL COMIENZO DE UNA NUEVA BATALLA. EPICA! 

Revive la serie desde la etapa del Santuario hasta la llegada al infierno - Voces originales en japonés - 49 personajes 

jugables incluyendo los secuaces de Hades y los Santos de Atenea con sus armaduras sagradas - Novedoso sistema de Cosmos 
mejorado que permite a los jugadores una gran variedad de nuevos ataques contra sus oponentes, contraataques y espectaculares 
combos - Feroces batallas dinámicas en las que un movimiento equivocado del jugador puede tener consecuencias nefastas 


Playstation ¡B |wwwomtari ígom 

) BANDAI Games Inc. Published by NAMCO BANDAI 
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■ MUNDO COHERENTE > Cuando juegues a Oblivion 
te sumeiyiras en un universo fantástico, pero también 
tremendamente realista la arquitectura la vegetación 
y el comportamiento humano están cuidados hasta la 
extenuación Se trata del fruto de mas de tres anos de 




-*■ "j - 












i 

■ US PUERTAS DE OBIIVION > Estos omtales flamigeios simen (rara 
concclar la dimnnsion de la Tieira con la de Oblivion. donde tesiden las criaturas 
inas monstiuosas Cnandn comienza la aventura están empezando a adnse pnr 
Indo el mundo con resultados bastante catastróficos. Una de tus mismnes seta 
cerrarías para siempre 


Bethesda acaba de anunciarlo y os ofrecemos en primicia las primeras 
imágenes. El juego de rol que ha inaugurado la siguiente generación 
dentro del género, y que ha mostrado las posibilidades de estas nue- 
vas consolas, aparecerá en Playstation 3 el día de su lanzamiento en 
Europa. Por si no lo sabes, esta cuarta entrega de la saga que debutó 
hace ya bastante tiempo en PC propone la experiencia más inmersiva 
nunca vista en un mundo de proporciones gigantescas. Una ambien- 
tación de espada y brujería, vista en primera persona, combates en 
tiempo real y una personalización del personaje principal sin prece- 
dentes son algunas de sus señas de identidad. Dentro del mundo de 
Oblivion las normas las marcas tú: dónde ir, qué hacer en cualquier 
momento... Simplemente contemplar sus impresionantes paisajes, 
resolver la trama principal o ingresar en uno de los muchos grupos 
que pujan por el poder mientras te enfrentas a todo tipo de peligros, 
humanos y no. Comenzarás la historia encerrado en las catacumbas 
de palacio, para presenciar poco después el asesinato del emperador, ¡fr 


0 TRANSPORTE RURAL > Pnia reco- 
rroi las grandes distancias del iubqd Id 
mejui seia recurrn a un caballo Su piecio 
sera bastante elevado, aunque siempre 
podras mbai uno cuando nadie le vea 
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■ COMPARACIONES ¿ODIOSAS? > En estas imágenes puedes vei 
tos diferencias gráficas entre la versión pora la cnnsula de Mirrnsolt. 
ya en la calle, y la futuia de PlagSlalmn 3 Como observaras estas 
desigualdades sallan a la vista en In gue a calidad de las texturas ilumi- 
nación y resolución se refieren Una vez mas la potencia de la nueva 
cunsola de Sony vuelve a yuedai bien a las claras ¡Gracias Cell! 









■ VIDAS PARALEUS > Cada 
personaje secundario que deambula 
pnt este mundo cuenta con su 
propia vida y comportamiento No 
están ahí solo pao hablar contigo 


)■ A partir de ese momento te convertirás en la única esperanza del reino 
y deberás encontrar al legítimo heredero antes de que sea tarde y las 
puertas de Ob/ivionse abran y dejen pasar lo que hay al otro lado, una 
legión de tropas del infierno. El tremendo éxito que ha tenido el juego en 
los soportes en los que ya ha aparecido se debe, en parte también, a su 
apartado visual. Nunca antes se había visto en una consola un horizonte 
tan lejano. Si subes a lo alto de una montaña podrás observar a tus pies 
con todo grado de detalle pueblos, ciudades y bosques por muy lejos que 
estén. Los miles de personajes que circulan por este universo también 
contribuyen a crear la sensación de que te encuentras dentro de algo 
vivo. Cada uno de ellos cuenta con una personalidad propia, una rutina 
de vida y una disposición que podrás modificar según tu comportamiento, 
como en la vida real. Y como buen juego de rol medieval que es, el catá- 
logo de equipamiento para tu héroe (al que podrás crear al comienzo del 
juego modificando su aspecto, raza e incluso signo astral) es casi infinito. 
Tú serás el que decida si prefieres un experto luchador, un hábil mago, 
un ladrón que prefiere el sigilo o un arquero diestro en los enfrentamien- 
tos a distancia (o una mezcla de todos ellos). El inteligente sistema de 
evolución, basado en tus acciones y no en el número de enemigos elimi- 
nados hará que cada jugador encuentre su ritmo de progresión ideal. La 
AVENTURA, así, en mayúsculas, tiene un nombre, y Playstation 3 será 
su mejor anfitrión. Te mantendremos convenientemente informado según 
se vaya acercando esta maravilla. 
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PlayStation.2 




Playstation Portable 



Primero tendrás que conquistar tus propios miedos. Cuando lo consigas, 
podrás derribar violentos cazas con dos jugadores en PlayStation®2 y hasta 
cuatro jugadores en PSP*, pilotando uno de los 30 aviones auténticos en 
los dos nuevos capítulos de las épicas series de Ace Combat. Conquista los 
cielos antes de que ellos te conquisten a ti. 

acecombatgame.com 




kCE co«p v 


Próximamente también en PSP 



- £Beta/ 



■ ENEMIGOS > Tendrás que 
enfrentarte a enemigos armados 
con rifles de francotirador, esco- 
petas e incluso lanzallamas. 



COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

GUERRILLA 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: SHOOT'EM-UP 

JUGADORES: 1-4 


FECHA DE APARICIÓN: 




PLANTEAMIENTO 
CLÁSICO CON 


NOVEDADES GRÁ- 
FICAS Y JUGABLES. 
LO MEJOR. SU 
DIFICULTAD Y SU 
MULTIJUGADOR. 



Mientras que la mayoría de las compañías 
intentan copar el mercado con decenas de 
títulos, abarcando todos los géneros posibles, 
Guerrilla se ha servido de un único título para 
seducir a Sony, que tras los resultados de 
KHÍZone se apresuró a asegurar la exclusivi- 
dad para las máquinas Playstation del grupo 
de programación holandés. Y es que con su 
último trabajo en las manos (y nunca mejor 
dicho], podemos asegurar que todo lo que 
toca Guerrilla lo convierte en oro. KiiiZone 
Liberation continúa la línea argumental de la 
entrega para PS2, con la batalla entre ISA y 
Helghast, pero cambia radicalmente su plan- 
teamiento con unos resultados excelentes. 
En Liberation, la acción se lleva a cabo desde 
una perspectiva ¡sométrica aérea, mostrada a 
través de uno de los motores 3D más poten- 
tes que hemos visto en PSP. A primera vista, 
®ste titulo parece un simple shoot'em-up de 
lo más clásico, pero su desarrollo plantea todo 
tipo de variantes jugables: arcade, estrategia, 
juego en equipo, aventura... La Inteligencia 
Artificial de los enemigos te obligará a utilizar 
diferentes rutinas para acabar con cada uno 
de ellos, ocultándote entre los objetos de los 
escenarios o haciendo uso del arma más ade- 


cuada en cada momento. En la piel de Templar 
podrás utilizar todo tipo de armas, cada una 
de ellas con unas marcadas características: 
desde el fusil más básico (tanto de ISA como 
de Helghast) hasta un rifle de francotirador o 
una escopeta, pasando por granadas, bombas 
de humo y explosivos C-4. Por si fuera poco 
con el arsenal disponible, Guerrilla ha incluido 
la posibilidad de usar vehículos, como un tipo 
de tanque hovercraft y una lancha motora, 
armados hasta los dientes. En algunos esce- 
narios contarás con la ayuda de un compa- 
ñero de equipo al que podrás dar órdenes sin 


HILLZONE 

LIBERATION 

LA NUEVA DIMENSIÓN DEL SHOOT a EM-UP 
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demasiadas complicaciones: basta pulsar un 
botón para desplegar las posibles acciones 
y posiciones de tu compañero, mientras se 
ralentiza la acción para darte tiempo a tomar 
una decisión. Los escenarios del juego han 
sido creados estudiando la posición de cada 
objeto y enemigo, obligándonos a recorrerlos 
varias veces sin que resulte en absoluto repe- 
titivo y ofreciendo una dificultad al juego que 
recuerda al KHIZone de PS2 y a los clásicos 
más difíciles de la generación 2D. Lo mejor es 
que posee una curva de aprendizaje que te 
obligará a repetir algunas zonas varias veces 
hasta descubrir la rutina correcta, el arma 


adecuada o el objeto tras el que esconderte 
para no ser eliminado. Junto a su dificultad 
(que no llega a desesperar], otra de las claves 
para prolongar la vida útil de Liberation será, 
al igual que con el primer KHIZone, su diver- 
tido modo multijugador; aunque la beta que 
hemos podido probar aún no incluye modo 
infraestructura. Guerrilla ha asegurado que 
estará presente en la versión final. KilIZone: 
Liberation promete acción, adicción, calidad 
gráfica, una ajustadísima curva de dificultad y 
un modo multijugador que hará las delicias de 
los amantes de los shooter, aunque en este 
caso no sea en primera persona. 


■ PUNTERÍA > Un 

puntero láser indicará 
la zona en la que estás 
apuntando y la distancia a 
la que puedes disparar con 
tu arma. 



■ ESCENARIOS > Algunos 
de ellos pertenecen a la primera 
entrega de KilIZone. 



■ JEFES > En 

algunas misiones te 
enfrentarás a gigan- 
tescos jefes. 



Al igual que en el 
primer KilIZone. uno de 
los elementos más importantes 
de Liberation será el multiju- 
gador. En la versión final, según 
Guerrilla, disfrutarás de modo 
infraestructura (Internet). 


© Dependiendo del dinero 
Vektan conseguido, 
podrás hacerte con nuevas 
armas y habilidades (como la 
de llevar más de dos granadas] 
en el menú indicado g armas 
entre niveles. 


© Junto al modo multi- 
jugador Todos Contra 
Todos, encontrarás un divertido 
modo cooperativo para dos 
jugadores y un modo Desafio 
en el que tendrás que superar 
diferentes pruebas. 
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COMPAÑÍA: KOWAMI 
DESARROLLADORi KCET 
DISTRIBUIDOR:KONAMI 
GENERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-8 

! 11 .] ^ rTOM 



A UNA 
BETACON SÓLO 
UNAS SELECCIO- 
NES, TIENE UNA 
PINTA REALMENTE 
EXCELENTE. MUY 
JUGABLE. 




PRO EVOLUTION SOCCER 6 

WN CALCO DE LA VERSIÓN DE PLAYSTATION 2 

Al recordar la anterior entrega de PES para 
PSP, más de uno de esta redacción no pudo 
evitar el gesto de mostrar los dedos aún dolo- 
ridos. Era muy bueno, sin duda el mejor juego 
de fútbol que ha tenido hasta la fecha la por- 
tátil de Sony, pero bastante difícil y también 
algo duro en el manejo. Después de dispu- 
tar, nunca mejor dicho, tres partidos había 
que meter ambas manos en hielo. Por suerte, 

PES 6 trasmite sensaciones bien distintas. 

Con una calidad gráfica que no desmerece en 
nada a la impresionante entrega para PS2, 
esta vez su jugabilidad sí está perfectamente 
ajustada y se disfruta al máximo de cada lance 
del juego. Aunque se trata de una beta con 
apenas unas cuantas selecciones y un solo 
modo de juego e incompleto, todo apunta a 
que PES 6 será de nuevo el líder indiscuti- 
ble del género. Espectacular e hiperrealista, 
cuenta con todas las mejoras en la animación 
de los jugadores que vimos en PS2 y la velo- 
cidad idónea para seguir el juego. Al contrario 
que pasaba en su antecesor, dirigir los jugado- 
res, los pases o colocar los disparos, no requie- 
ren ningún esfuerzo y todo dependerá sólo de 



O la jugabilidad de este 
nuevo Pro Evolution 
Soccer si nos permitirá 
disfrutar al máximo del juego. 
El control es más efectivo, 
más sencillos los pases g 
disparos y la velocidad del 
juego es la justa para seguir 
bien la acción. 



conseguido que las diferencias 


entre las versiones de PS2 
y PSP sean sólo el modo en 
red y la locución. En todos 
los demás aspectos ambas 
versiones son prácticamente 
un calco. Impresionante. 
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LIGA M ASTER 


USA 


COPA 


ENTRENAMIENTO 


EDITAR 


OPCIONES 


INALAMBRICO 
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■ MASTER LEAGUE > Va a ser uno 

de los principales alicientes de esta nueva 
entrega para PSP. Con este esperado 
modo será un juego casi eterno. 



tu habilidad. La única mala noticia en mate- 
ria de jugabilidad es que aquí, como en P52, 
también será muy complicado defender con la 
«X» y todo lo tendrás que solucionar a base 
de buena colocación de los jugadores. Como 
en todo PES que se precie, nadie podrá decir 
que es un juego fácil... pero disfrutarás de lo 
lindo haciendo jugadas y creando espacios. 
Los nuevos pases largos y al hueco prome- 
ten momentos memorables en dos jugadores 
simultáneos. Si se confirma que la versión final 
contará con la esperada Master League, que 
en esta beta aparece en el menú, algo nos dice 
que estamos ante el juego más vendido de las 
próximas navidades en PSP. 


■ ADRIANO > El astro brasileño y el 
español Cese Fábregas serán la imagen del 
juego de Konami en esta edición. 
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URGE OF CERBERUS 

FINAL FANTASY Vil 

EL PERSONAJE MÁS OSCURO DEL CLÁSICO DE PSONE 


tm \ 



COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: 

SQUARE ENIX 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: RPG DE ACCIÓN 

JUGADORES: 1 


FECHA DE APARICIÓN: 




Desarrollar un juego que lleve el nombre de 
Final Fantasy Vil, seguramente el título más 
popular de la historia de los RPG en con- 
sola, es un proyecto bastante ambicioso. 
A la hora de afrontarlo, los responsables de 
Square Enix se decantaron por centrar su 
argumento en uno de los personajes menos 
conocidos. Vincent, de hecho, no formaba 
parte del equipo de héroes de este clásico de 
PSone desde un principio, y su incorporación 
era totalmente opcional requiriendo una serie 
de acciones por parte del jugador. Aún así, se 
convirtió en uno de los favoritos de los fans, 
que aún recuerdan su primera aparición, des- 
cansando dentro de un ataúd en lo más pro- 
fundo de la mansión de Nibelheim. Su pinta 
de «malote», la parquedad de sus palabras y 
su imagen, capa incluida, lo hacían perfecto 


para una aventura en solitario. Y dado que el 
arma que portaba era una pistola (que parecía 
sacada de un duelo del siglo XIX), nada mejor 
que un shooter, a pesar de la poca experien- 
cia que tiene Square Enix en este tipo de jue- 
gos. Para su elaboración contó con alguno de 
los «pesos pesados» de la compañía. Tetsuya 
Nomura, el creador del personaje, se encargó 
de actualizar su aspecto para adaptarlo a los 
nuevos tiempos, al igual que ocurre en el filme 
de animación Advent ChUdren (de hecho, las 
secuencias de vídeo de este título son muy 
similares en cuanto a calidad y apariencia 
a las de Dirge Of Cerberus). Las labores de 
dirección recayeron en Takayoshi Nakazato, 
que ya había trabajado con anterioridad en 
Final Fantasy X y X-2. Para la creación de la 
banda sonora se recurrió al veterano Masashi 
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Hamauzu, cuyas melodías han ambientado 
producciones como Tobal No.l, SaGa Fron- 
tierR o Final Fantasy X. Así pues, el resultado 
arranca tres años después del final de Final 
Fantasy Vil. El mundo intenta recuperarse de 
la caída del meteorito que invocó Sephirot, 
y para ello se crea una organización llamada 
WRO [World Regenesis Organization), con 
la que Vincent colabora eventualmente (sin 
implicarse demasiado, ya sabes que a este 
tipo le mola la independencia]. Sin embargo, 
de las cenizas de Shinra (la malvada corpo- 
ración que puso al mundo en peligro por su 
avaricia] surge un grupo conocido como Dee- 
pground, que intentará conseguir un gran 
poder del que el protagonista parece tener la 
clave, aunque él mismo no lo sepa. De esta 
manera se irán desvelando las conexiones de 
Vincent con los diferentes actores de esta 


historia, gracias a flashbacks de su pasado y 
a reveladoras secuencias. Muchos flecos que 
quedaron sueltos en FFV/I se acaban de atar, 
y la historia queda mucho más definida. Esce- 
narios conocidos y otros nuevos serán testi- 
gos de las evoluciones del pistolero en tercera 
o primera persona. Gracias a un punto de mira 
y un sistema casi automático de puntería irás 
acabando con los enemigos usando una de las 
tres armas de fuego que puedes portar (total- 
mente personalizables], los ataques «cuerpo 
a cuerpo» de Vincent o la transformación en 
una bestia de gran poder. A pesar de no con- 
tar con modo de juego en red como su encar- 
nación nipona, al acabar el juego se abrirán 
hasta cuarenta misiones adicionales de lo más 
variado en cuanto a requisitos y ambienta- 
ción fuera del argumento principal, y nuevos 
modos de dificultad para los más atrevidos. 



■ JEFES > Al final de los niveles, a veces en medio de 
ellos, le espera un enfrentamiento contra uno de los final 
büsses que pueblan el juego. 



■ OTRA VISIÓN > En ocasiones, 
el juego cambiará a una vista en 
primera persona. Tú mismo puedes 
seleccionarla si lo deseas en cual- 
quier momento. 


■ LA BESTIA > Si activas el 
objeto llamado «rompelimite». 
Vincent se transformará en esta 
criatura. Sus ataques cuerpo a 
cuerpo serán devastadores y además 
lanzará bolas de energía. 



O Antes de empezar a 
jugar puedes pasarte 
por el Tutorial. que te enseñará 
todas las posibilidades del 
personaje. Este entrenamiento 
tiene lugar en las instalaciones 
de la corporación Shinra. 
cuando Vincent formaba parte 
de Los Turcos. 



K# Desde este menú 
podrás modificar tus 
armas en cualquier momento. 
Vincent puede llevar hasta tres 
pistolas diferentes, cada una de 
ellas con varias partes inter- 
cambiables. Para alternar entre 
ellas durante el transcurso del 
juego sólo es necesario apretar 
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Versión L/^efa 






COMPAÑIA: 

VIVENPI UNIVERSAL 

DESARROLLADOR: 

STORMFRONT STUPIOS 

DISTRIBUIDOR: 

VIVENPI UNIVERSAL 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES:! 


FECHA DE APARICIÓN: 


GRAFICAMENTE ES 
MUY BELLO Y FIEL 
ALA PELI, PERO 
TANTA ACCIÓN 
ABRUMA Y AGOTA 
LA MENTE... ¡Y LOS 


■ MUCHA ACCIÓN > Prácticamente el desarrollo del 
juego es pura acción. Combates cuerpo a cuerpo con espada 
en mano y. si el enemigo está lejos, tendrás a tu disposición 
arco y flechas. Te aseguro que acabarás con los dedos 
machacados de tanto pulsar los botones. 




Al principio de cada 
nivel puedes elegir el 
grado de dificultad que desees 
[Fácil. Normal o Difícil], Depen- 
diendo de lo que escojas será 
más o menos sencillo ejecutar 
los combos, y más endebles o 
agresivos serán los enemigos. 


Un total de IB niveles 
conforman la aventura 
de Eragon. La mayoría de ellos 
están inspirados en la historia 
de la película con el fin de 
que el jugador siga el hilo 
argumental del original. 


UN NUEVO JOVEN 
HÉROE SACADO DE 
LOS LIBROS 

Otro juego de licencia basado en la peli inspirada, 
en esta ocasión, en la primera parte de la trilogía El 
Legado de Christopher Paolini. Su lanzamiento se 
adelantará unos días al estreno del filme, media- 
dos de diciembre, con el fin de convertirse en un 
best seller navideño. Y, además, propósitos para 
conseguirlo no le faltan... La historia es arrebata- 
dora, típica de leyendas de dragones y mazmorras 
donde controlarás a Eragon, un chaval de apenas 
15 años, cuya misión es salvar el mundo de Ala- 
gaésia de los malintencionados pensamientos del 
perverso rey Galbatoriz y sus secuaces. Para con- 
seguirlo, deberás unirte a los llamados Jinetes de 
Dragones, una especie de justicieros medievales. 
De este modo, casi siempre irás acompañado de 
un segundo personaje que, aunque no podrás con- 
trolarlo, te ayudará a eliminar a todas las bestias 


que se crucen en tu camino. La mecánica de juego 
recuerda a títulos como El Señor De Los Anillos: 
El Retorno Del Rey. Deberás explorar cada una 
de las localizaciones, alrededor de unas 16, y com- 
batir con espada en mano (o con arco y flechas, si 
la situación lo requiere). Podrás ejecutar infinidad 
de combos con la realización de distintas combi- 
naciones de botones que irás aprendiendo según 
avances en la aventura. Si haces bien el combo, 
realizarás un impresionante movimiento de ataque 
que podrás observar a cámara lenta. Gráficamente 
es muy bello, los parajes que visitarás están ins- 
pirados en el largometraje: bosques frondosos, 
posadas, cuevas... todo está meticulosamente 
adornado y basado en la época que se desarrolla. 
Además, el motor gráfico se mueve perfectamente 
a pesar de que haya decenas de enemigos en pan- 
talla. El único pero, que posiblemente se subsane 
para la versión final, es que la cámara se sitúa en 
ocasiones bastante lejos de la acción. 

Por si caes en el error de pensar que Eragon pudiera 
parecerse a la genial conversión de Las Crónica De 
Namia, decir que este juego es pura acción mien- 
tras que el título basado en la novela de C.5. Lewis 
mezclaba batallas con la obligada resolución de 
rompecabezas, algo que aliviaba bastante nuestros 
dedos de tanto machacabotones. A Eragon le falta 
un poco de esta acertaba variedad jugable. 


ERAGON 
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LA INVASIÓN DE LAS RANAS ALIENÍGENAS 



KERORO 


La serie más disparatada de ciencia 
ficción, a partir del 6 de Noviembre, sólo 

en Cartoon Network. 

Entra en www.CartoonNetwork.es, juega y 
gana un montón de regalos. 

Disponible en: Digital*, Ono, Telecable, Imagenio, R, Jazztelia TV y Orange TV. 


CARTOON NETWORK 




■ COLABORACIÓN > Ya 

sea en el modo Historia o 
en el juego en red, lo más 
recomendable es realizar las 
misiones acompañado por un 
máximo de cinco camaradas. 




LA SAGA REVIVE 
SUS MEJORES 
MOMENTOS CON 
UNA AVENTURA- 
LLENA DE ACCIÓN Y 
MUCHAS POSIBILI- 
DADES DE JUEGO. 


DE MUCHO MAS QUE DE SONIC VIVE 
SONIC TEAM P AFORTUNADAMENTE 


La historia de esta saga es, cuanto menos, 
curiosa. Tras convertirse en el rival de Final 
Fantasy para los acérrimos de los sistemas 
de Sega, se proclamó como la pionera en lo 
que a juego On-line en consola se refiere 
dentro del género. Hacía bastante que no 
sabíamos nada de ella, pero ahora los progra- 
madores de Sonic Team han decidido combi- 
nar este histórico legado para crear el capí- 
tulo definitivo, que llegará hasta nosotros 
en breve. Lo primero que cabe destacar es 
que, tras la pertinente y siempre bienvenida 
pantalla de selección de 50/60 Hz., el juego 
te plantea la elección entre el modo Histo- 
ria y el On-line [aquí llamado Netmork). Y es 
que, pese a compartir escenario, ambienta- 
ción y personajes, se trata de dos modalida- 
des completamente independientes. La pri- 
mera de ellas podría considerarse como un 


juego en sí, por lo tanto no ocurre lo mismo 
que en las entregas de Phantasy 5tar Online, 
que proponía al jugador solitario idéntico 
planteamiento que a los que se conectaban 
a la red. Encarnarás a Ethan Waber, un joven 
que tras una traumática experiencia decide 
enrolarse en los Guardians, una especie de 
policía espacial. Ethan vive en una colonia 
dentro del sistema Gurhal, compuesto por 
tres planetas. Una amenaza del exterior y 
una antigua y misteriosa civilización son las 
bases de este argumento. Tras su entrena- 
miento como Guardian, comenzará a recibir 
misiones que le harán conocer a sus compa- 
ñeros de equipo y visitar distintos parajes. 
El juego se desarrolla en torno a una base 
donde podrás relacionarte, comprar todo 
tipo de objetos o incluso crearlos tú mismo, 
mejorar al personaje y elegir entre los dife- 
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■ EL ARTE DE LA GUERRA > Como decía Sun Tzu. conocer al enemigo es imprescindible para poder derroiarle. De esta manera, cada uno de los rivales cuenta con unas debilidades propias Si eíectúas el 
ataque adecuado podrás acabar con él de una torma mucho más rápida y sencilla. 


■ MI CASA > Cada personaje cuenta con su propia habitación dentro de los 
barracones de los «Guardians». Pásate por la tienda correspondiente [algo asi como 
el Ikea galáctico] g compra objetos para decorarlo a tu gusto. 




Gohmon LV21 


rentes encargos según su peligrosidad y su 
nivel de recompensa. Hay algunas misiones 
cuya finalización es necesaria para avanzar 
en la aventura, otras son secundarias. Una 
vez bien equipado y habiendo aterrizado en 
el lugar en cuestión, dará comienzo la acción. 
Bajo una perspectiva en tercera persona 
tendrás que explorar grandes entornos (con 
la ayuda de un útil mapa) mientras acabas 
con decenas de enemigos. Los combates se 
desarrollan como en un juego de acción, con 
golpes, combos, ataques mágicos y demás. 
La modalidad On-line, en cambio, te llevará 
a crear un personaje pudiendo elegir entre 
tres razas, además de la humana, e infinidad 
de aspectos físicos. Después pasarás a un 
Lobby donde contactar con tus compañeros 
y formar equipos de hasta seis integrantes 
para embarcarte en las misiones. 




O Si te decides por la 
modalidad de juego 
en red tendrás que crear a tu 
personaje eligiendo su raza g 
aspecto físico entre infinidad de 
combinaciones. 



© Este es el universo 
donde se desarrolla 
la aventura. Se traía de tres 
planetas diferentes y una esta- 
ción espacial que hace las veces 
de colonia, desde la que podrás 
acceder a cualquiera de ellos. 
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MEDAL OF HONOR HEROES 



CLAVES 



ri Las filmaciones reales 
de la Segunda Guerra 
Mundial, una de las señas 
de identidad de la franquicia 
MDH. fe servirán de prologo 
en cada una de las misiones. 
EA fia incorporado además un 
excelente doblaje al castellano. 



el plato fuerte de este primer 


MDH para PSP. Hasta 32 
jugadores podrán enfrentarse 
simultáneamente en modo 
infraestructura, y ocho en 
ad hoc. 


EL GRAN CLÁSICO BÉLICO, POR FIN EN PSP 



COMO EL RESTO 


DELOS SHOOTERS 
EN PRIMERA PER- 
SONA PARA PSP. EL 
CONTROL ES ALGO 
INFERNAL. PERO EL 
JUEGO PROMETE. 


La portátil de Sony no ha tenido excesiva 
fortuna con el género de los shooters en pri- 
mera persona. El gran handicap sigue siendo 
el control, al intentar adaptar a PSP el habi- 
tual manejo con los dos joysticks analógicos 
de PS2. Al igual que hicieron otras compañías 
en el pasado, Team Fusión (un nuevo equipo 
de programación, fundado por EA para dise- 
ñar exclusivamente juegos para portátiles) ha 
convertido los cuatro botones de PSP en un 
segundo joystick. Cuesta un poco hacerse a 
este sistema, pero Medal Of Honor Heroes 
ofrece suficientes alicientes como para inten- 
tarlo. Con quince misiones repartidas en tres 
países distintos (Italia, Holanda y Bélgica), el 
juego te permitirá controlar a tres personajes 
emblemáticos de la saga bélica de EA: Jimmy 
Patterson ( MOH , MOH Front/iné), John Baker 
( MOH Allied Assault Breakthrough ) y William 
Holt ( MOH European Assault). Hasta ahora 
sólo habíamos visto pantallas, pero por fin 
hemos tenido oportunidad de echar mano a 
una beta. Tras unos primeros minutos de con- 
fusión por el control (además de utilizar el 
joystick analógico y los cuatro botones para 


mover al personaje y dirigir el punto de vista, 
la cruceta sirve para cambiar de arma, recar- 
gar, interactuar con los escenarios, etc.), ense- 
guida te meterás de lleno en la acción, mien- 
tras se llena la pantalla de soldados alemanes 
locos por apretar el gatillo. Los gráficos son 
bastante correctos, aunque el sonido es lo que 
más nos ha impresionado. El próximo mes ana- 
lizaremos el juego en profundidad y hablare- 
mos del modo multijugador vía Wi-Fi, sin duda 
el gran atractivo de este UMD. Hasta 32 juga- 
dores en modo infraestructura y 8 en modo ad 
hoc llegarán a enfrentarse en 6 modos multiju- 
gador, con 15 mapas distintos y hasta 20 per- 
sonajes desbloqueares. Casi nada. 


■ NADA DE ESVÁSTICAS > Para evitar 
líos en el mercado alemán. EA ha vuelto a 
obviar la cruz esvástica, como ya hiciera en el 
último Medal Of Honor de Playstation 2. 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

LOWDOW STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GENERO: SIMULADOR DE 
KÁRATE 

JUGADORES:"!^ 


[FECHA DE APARICIÓN: 

NOVIEMBRE 2006 


EYETOY HINETIC COMBAT 

SE ACABÓ EL DAR CERA P PULIR CERA 


Amantes de las artes marciales, fanáticos de los 
juegos de lucha, apasionados de la cultura orien- 
tal... EyeToy Kinetic Combat hará vuestros sue- 
ños realidad pues, después de probarlo, puedo 
decir que se puede considerar como uno de los 
mejores entrenamientos personalizados de dis- 
ciplinas como el Kárate, Taekwon-Do, Kung-Fu o 
Kick-Boxing. Como en la anterior entrega, el juego 
hará un meticuloso seguimiento de tus progresos y 
corregirá aquellas posturas que no realices correc- 
tamente. ¿Cómo? Pues la cámara Eye Toy detecta 
todos tus movimientos y los reproduce en panta- 
lla generando distintos efectos en relación con los 
elementos que discurren a tu alrededor. Estos ejer- 
cicios te enseñarán técnicas de evasión, postura y 
precisión, también te servirá para mejorar tus refle- 
jos y para aprender a combinar bien movimientos 


de pies y brazos. No es nada sencillo, esta vez no 
consiste en memorizar los pasos de una clase de 
aeróbic sino en aplicar técnicas de lucha. La ins- 
trucción está dividida en cuatro zonas: Dragón, 
Tigre, Mantis, Fénix y Chi Hung. Cada área te ense- 
ñará unas habilidades que, una vez dominadas, 
te llevarán al enfrentamiento con una sombra (es 
decir un rival humano] y si le vences conseguirás 
hacer frente al enemigo final. Cada uno posee pun- 
tos vulnerables diferentes, así como rutinas de ata- 
que distintas que deberás estudiar. De este modo, 
por ejemplo, cuando entres en combate contra el 
Fénix deberás tener como punto fuerte gran velo- 
cidad de reacción de brazos, ya que tendrás que 
acercarte a la bestia lentamente y, sin que se dé 
cuenta, atacar. Un juego difícil, pero muy útil para 
tener nociones de defensa personal. 



CLAVES 





O Como en lo anterior 
entrega. Matt y Ana 
serán tus entrenadores 
personales. Ellos harán un 
seguimiento de tus progresos 
y serán los que evalúen los 
ejercicios, además de corregir 
tus errores. 






PARA DISFRUTAR 
AL MÁXIMO DE ESTE 
JUEGO TIENES QUE 
SER UN AUTÉNTICO 
AMANTE DE LAS 
ARTES MARCIALES. 
¡V ESTAR EN FORMA! 


Antes de comenzar el 
entrenamiento, deberás 
responder el siguiente cues- 
tionario: edad. peso, estatura, 
sexo, constitución física y si 
practicas o no algún deporte. 
¡Este juego requiere de una 
buena condición física! 


■ FINAL BQSSES > Deberás enfrentarte al Dragón, al 
Tigre, al Fénix y a la Mantis. 




■ MODOS DE JUEGO > Además del Entrenamiento 
Personal, que dura unas IB semanas y está diseñado para 
mejorar las habilidades en las artes marciales g la forma física, 
también se hagan otras modalidades como Acción Rápida y 
Estilo Libre, en el que puedes diseñar tú mismo las rutinas. 
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COMPAÑÍA: 

BANPAI NAMCO 

DESARROLLADOR: 

PWOJECT ACES 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GENERO: 

SIMULADOR PE VUELO 

JUGADORES: 1-4 





■ EL CIRCO DEL AIRE LLEGA A PSP > La beta del juego nos ha permitido comprobar el gran trabajo realizado por Project Aces al recrear en la portátil de Sony kilóme- 
tros g kilómetros de mapeado que. en el caso de las montañas, ofrece un grado de detalle gráfico íoforrealista. Las ciudades no están tan logradas... 





O Jamás pudimos 
disfrutar de juego 
Dn-line en los Ace Combat de 
PS2, pero en este AC de PSP 
si podrás al fin enfrentarte a 
tres amigos en vertiginosos 
combates vía Wi-Fi [en modo 
ad hoc). 


© Esta versión PSP no 
renuncia a ninguna de 
las señas de identidad de las 
entregas PS2. Incluso podrás 
elegir entre las tres clásicas 
cámaras de la saga Ace 
Combat: HUD. cabina g tercera 
persona. 



ACE COMBAT: 
EMBOSCADA EN EL CIELO 



NO PUEDO ESPE- 


RAR MÁS A PROBAR 
EL MODO MULTI- 
JUGADOR EN WI-FI 
CONTRA OTRAS 3 
PSP. SÓLO POR ESO 
MERECE LA PENA... 


DUELOS AÉREOS ENTRE CUATRO JUGADORES 


El modo enfrentamiento Wi-Fi para cuatro 
jugadores (en ad hoc ) es el gran atractivo de 
este primer Ace Combat para PSP. Nos que- 
damos sin la posibilidad de jugar On-line en 
las tres entregas para Playstation 2, pero 
podremos desquitarnos gracias a este contun- 
dente UMD que llegará a las tiendas españo- 
las a finales de noviembre. En el momento de 
escribir estas líneas aún no habíamos tenido 
ocasión de probar la versión final, pero sí una 
beta en la que queda patente el notable tra- 
bajo de Project Aces a la hora de trasladar 
a Playstation Portable toda la mecánica, la 
irresistible jugabilidad y la espectacularidad 
gráfica de los Ace Combat de 128 bits. Pese a 
la proximidad del lanzamiento del juego (tanto 
en Japón, como en EE.UU. y Europa] Bandai 
Namco sigue sin soltar prenda en cuanto a la 
cifra definitiva de fases y aviones que ofre- 
cerá Ace Combat: Emboscada En El Cielo. De 


hecho, esta misma beta fue la que se mostró 
en el reciente Tokyo Game Shouj. En ella se 
puede surcar los cielos en modo libre en tres 
misiones, pilotando cuatro cazas ( Typhoon , 
F-EE, Rafame M y Gripen Q. Como es cos- 
tumbre en la saga, todos los aviones han sido 
fielmente recreados a partir de modelos reales 
licenciados de las principales compañías aero- 
náuticas. Bandai Namco ha reducido el detalle 
en los aviones para poder reproducir en PSP 
los inmensos y espectaculares escenarios 
fotorrealistas de PS2. 
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■ MATEMÁTICA 
DEMENTE > Uno de los 
elementos más promeledores 
del juego, crear equipos 
delirantes de héroes. 
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ULTilMATE 

ALLIANCE 



COMPAÑÍA: ACTIVISION 

DESARROLLADOR: 

RAVEW SOFTWARE 

DISTRIBUIDOR: 

ACTIVISION 

GENERO: RPC PE ACCIÓÑ~ 

JUGADORES: 1-4 


FECHA DE APARICIÓN: 

NOVIEMBRE 2006 



COMO JUEGO PUEDE 


ANTOJARSE ALGO 
REPETITIVO. COMO 
PRODUCTO PARA 
MARVEL-ZOMBIS 
ES SENCILLAMENTE 
IMPRESCINDIBLE. 


MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE 


UNA ALIANZA SIN 
PRECEDENTES 

La reciente fiebre de adaptaciones de superhé- 
roes a medios distintos al que les vio nacer (dato 
irrelevante: el de superhéroes es el único subgé- 
nero propio de los cómics) se enfrenta a un dilema: 
la gente pide más realismo, pero los superhéroes 
no pueden dejar de ser, básicamente, trajes llama- 
tivos y vocabulario rimbombante con poderes 
propios de semidioses. El triste resultado son 
productos que confunden la épica histérica con 
el drama psicológico. Por suerte, Marvel: Ultímate 
Alliance parece estar orientado en otra dirección. 
En Raven Soft han optado por la poética de la 
acumulación bruta, que al fin y al cabo es lo que 
funciona con los superhéroes (acumulación de 
poder, de fuerza, de violencia), y lo han aplicado 
a una mejora del sistema de juego de aquel X- 
Men Legends que no terminaba de encajar. Para 
empezar, la dinámica rolera queda limitada a unos 
márgenes muy estrechos, hasta tal punto que 
el juego se vertebra a base de acción pura: los 
personajes, al progresar, no mejoran sus poderes 
o sus habilidades, sino que ganan nuevos trajes, 


con más habilidades y características. Quienes 
hayan seguido el periplo estético de héroes como 
Spider-Man saben hasta qué punto en Raven 
han tenido una ¡dea tan brillante como original. 
El otro aspecto innovador del juego, que también 
demuestra que los creadores del título conocen los 
resortes que mueven los cómics de superhéroes, 
es la dinámica de grupo. Lejos de controlar a un 
equipo fijo, los jugadores combinarán y registrarán 
sus combos de personajes, que funcionarán mejor 
conjuntamente según avance la aventura. La 
posibilidad de juego cooperativo con tres perso- 
nas más multiplica las posibilidades de la acción. 






O El aspecto de los héroes 
se ha cuidado deforma 
exhaustiva, ya que siempre 
es poco para tener contentos a los 
pejigueras fans de los cómics. 

© El increíble catálogo de 
héroes se aplica también a 
los villanos. Se acabaron los 
final bosses de tercera categoría, en 
Marvel: Ultímate Alliance sólo hay 
némesis de lujo. 

O Las secuencias introduc- 
torias tienen una calidad 
gráfica extraordinaria. Nunca 
has visto a los héroes Marvel 
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JUSTICE LEAGUE HEROES 

POR AMOR A LA JUSTICIA 


COMPAÑÍA: EIDOS 
DE5ARROLLADOR: 

SNOWBLINP 

DISTRIBUIDOR: PROEIH 
GÉNERO: WPG PE ACCldÜT 

JUGADORES: 1-2 


FECHA DE APARICION: 

NOVIEMBRE 2006 


Uno de los crossovers [esto de juntar a personajes 
de diferentes sagas en una misma historia) más 
populares para los aficionados a los cómics es sin 
duda este de la Liga De La Justicia. Los superhé- 
roes más populares de DC Cómics se reúnen en un 
grupo que, como su nombre indica, imparte justi- 
cia a diestro y siniestro. Ahora, esta alegre reunión 
de hombres y mujeres con dispares poderes 
da el salto a las consolas de la mano de Eidos y 
Snoiublind. Estos últimos son los responsables de 
las sagas Ba/dur's Gate DarkAlliance y Champions 
Of Norrath, por lo que si conoces estos juegos te 
harás una ¡dea de por dónde pueden ir los tiros en 
esta nueva producción. Efectivamente, bajo una 
perspectiva aérea más o menos alejada (el zoom 
es ajustable) controlarás a uno de estos persona- 
jes: Superman, Batman, Flash, Wonder Woman, 
Martian Manhunter, Linterna Verde y Zatanna 
entre otros. Además, siempre irás acompañado 
y podrás alternar el control de los personajes en 
cualquier momento. Eso sí, no esperes elegir a tu 
favorito, ya que cada uno de los niveles (la ciudad 
de Gotham, el espacio exterior...) cuenta con sus 
protagonistas predefinidos. Así pues, deberás 


hacer frente a hordas de enemigos a base de 
combos físicos y, por supuesto, de los poderes 
específicos de cada héroe, que se activan dejando 
pulsado R1 para acceder a todos ellos, como el 
aliento helado de Superman, los batarangs de 
Batman o el lazo de Wonder Woman. A medida 
que los rivales vayan cayendo podrás, cómo no, 
ir mejorando las habilidades y los atributos de los 
protagonistas, aunque de una manera bastante 
sencilla. El modo para dos jugadores estará 
incluido, aunque sin opciones On-line. 




■ PODERES > Al igual que las 
magias en los títulos anteriores 
de Snowblind. podrás ejecutar los 
poderes típicos de cada personaje. 



LA IDEA DE REUNIR 
A 5UPERHÉROES 
ES BUENA. PERO 
EL DESARROLLO 
PARECE ALGO 
SIMPLE A ESTAS 
ALTURAS. 



VERSIÓN PSP 

Aun no tiernos podido acceder a 
una déla jugadle de la versión para 
PSP. pero por el material al que 
demos tenido acceso parece que 
sera de muy similar desarrollo al 
de su hermana mayor Además, 
las (unciones Wi-Fi permitirán 



O Los escenarios gozarán 
de cierta interacti- 
vidad. Si el personaje es lo 
suficientemente fuerte, como 
Superman. podrá agarrar y 
lanzar coches, por ejemplo. 

© Según avances en la 
aventura se irán desblo- 
queando personajes secretos, 
como este Aquaman. y nuevas 
indumentarias para los demás. 

© En la versión original, las 
voces han corrido a cargo 


de actores relativamente populares, 
y seguramente aquise mantendrá 
la misma tendencia. 
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COMPAÑÍA: LUCASARTS 
DESARROLLADOR: FRON- 
TIER DEVELOPMENTS 
DISTRIBUIDOR: ATAWI 
GÉNERO: SIMULADOR ~ 
JUGADORES: 1-4 


FECH A DE APARICIÓN: 

OTOÑÓ 20Ó6 



THRILLVILLE 

MUCHO MÁS QUE UN PARQUE DE ATRACCIONES 


Parece inevitable hablar de un simulador de par- 
que de atracciones sin recordar títulos para PC 
como el mítico Theme Park [también en consola ) 
o el más reciente Rollercoaster Tycoon. Preci- 
samente de los creadores de la exitosa tercera 
entrega de este último llega a nuestras conso- 
las Thrillville, un título donde no sólo tendrás que 
gestionar y construir tus atracciones sino que 
también podrás disfrutar de ellas. Lo primero que 
tendrás que hacer será seleccionar un personaje 
y cambiar su peinado, además de la indumen- 
taria, para darle el aspecto que desees. Hecho 
esto, aterrizarás en el primer parque (de los cinco 
que componen el juego] donde aprenderás todas 
tus obligaciones allí. Y es que mientras estés al 
mando te encargarás de comprar y vender atrac- 
ciones, de colocar servicios y pequeños nego- 
cios, de decidir los fondos que se destinarán a 


investigación, de contratar campañas de publi- 
cidad que atraigan a nuevos visitantes, de con- 
tratar (y entrenar] a tus trabajadores y hasta de 
diseñar tus propias montañas rusas. Además, el 
juego incluye un componente social al estilo de 
algunas versiones de Los Sims ya que podrás 
conversar con cualquier persona que pasee por 
el parque (aunque hay que reconocer que resulta 
bastante aburrido] y mejorar así la relación de 
amistad y satisfacción general de los visitantes, 
pudiendo incluso «intermediar» en sus relaciones 
amorosas. Por suerte, no es necesario superar 
las misiones de todos los apartados para desblo- 
quear el siguiente parque de atracciones, así que 
serás tú quien decida el aspecto del juego en el 
que quieras profundizar. Asimismo, incluye modo 
multijugador para enfrentarte a tus amigos en 18 
de los minijuegos/atracciones disponibles. 


■ ENTRENAMIENTO > 

Cada vez que contrates a una 
animadora, limpiador o mecánico 
tendrás que adiestrarle mediante 
diferentes minijuegos. 





UN SOPLO DE AIRE 
FRESCO PARA EL 
CATÁLOGO DE PS2: 
ORIGINAL V CON 
MUCHAS POSIBI- 
LIDADES. AUNQUE 
CON UN DISEÑO AL 
QUE LE FALTA PER- 
SONALIDAD. 




■ TÓMATE UN RESPIHO > El juego consta de 150 misiones, pero siempre podrás encontrar 
un momento para probar tus atracciones que esconden divertidos minijuegos de todo tipo. 



O Quince zonas temáticas 
repartidas en cinco 
parques de atracciones dife- 
rentes en las que podrás cons- 
truir atracciones y pequeñas 
tiendas, así como editar hasta 
el más mínimo detalle. 



O Además de la gestión 
del parque tendrás que 
ocuparte de su mantenimiento: 
entrena a tus operarios 
mediante minijueyos para 


enseñarles a limpiar el parque, 
anima a los visitantes o repara 
las atracciones. 
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■ ATHEZZO Y AMBIENTACIÓN > SilverBIack Studios ha cuidado que la indumentaria, música, coches y oíros aspectos de cada época sean identificativos. 


UN SHOOTER CORRECTO CON UN DESARROLLO MUY ORIGINAL 


La acción de MadeMan se 
desarrolla a lo largo de tres 
decadas Desde (males de 
los 7Q. en donde el jugador 
llegara a estar involucrado en la 
Guerra de Vielnam. pasando por 
diferentes escenarios como una 


hasta Ilegal al Nueva York de 


Acción sin cortapisas. 
MadeMan no pretende 
otra cosa= apunta, dispara y 
escóndete si puedes. Y con un 
entorno gráfico muy aparente. 


MADEMAN 

TRES DÉCADAS DE UNA FAMILIA MAFIOSA 


¿Te suenan nombres como Team 17, Ocean e 
Infogrames? Son algunas de las compañías por 
las que John Oldham ha pasado antes de for- 
mar SilverBack Studios. El resto de componen- 
tes de este grupo de desarrollo tampoco son 
novatos en estas lides, la mayoría formó parte 
de los estudios que Acdaim tenía en Manche- 
ster. Tanta experiencia se ha reunido para dar 
forma a su primer título, un shootere n tercera 
persona para Playstation 2 llamado MadeMan. 
Un juego directo que ha preferido dejar que la 
sofisticación de géneros como la infiltración 
o la aventura no salpiquen su creación. Aquí 
sólo te vas a tener que preocupar de que tus 
armas tengan munición y de afinar la puntería 
al máximo. Se han eliminado controles como 
dar volteretas, o movimientos por el estilo. 
Aunque sí existe la posibilidad de rema- 
tar enemigos y una especie de Bu/let 
Time. En ese sentido no cabe espe- 
rar nada más de MadeMan, tan sólo 


el paisaje, muy variado por cierto, y algún que 
otro enemigo actuando a modo de jefe final, 
rompen su dinámica. Los 17 niveles que com- 
ponen el juego hacen un recorrido a lo largo de 
las décadas de los 60, 70 y 80 con guión de 
un periodista y escritor experto en la mafia de 
Estados Unidos, David Fisher [Joey The Hit- 
man: Biografía De Un Asesinó). Visitando dife- 
rentes épocas y lugares, el jugador irá cono- 
ciendo la evolución del protagonista, Joey 
Verola. Hijo de un inmigrante italiano, siempre 
ha soñado con ser alguien importante. Tras 
pasar por Vietnam en el 68, uno de los escena- 
rios que se visitan en el juego, Joey comienza 
a hacer pequeños trabajos para la mafia. Y tras 
múltiples peripecias, recala finalmente en la 
metrópolis de Nueva York ya en los 80. Como 
no podía ser de otra manera, semejante viaje 
en el tiempo cuenta con una banda sonora 
acorde. La fecha de lanzamiento de MadeMan 
está prevista para el 17 de noviembre. 


O la gran variedad de 
escenarios a lo largo 
de las 17 misiones del 
juego: el conflicto de Vietnam. 
Nueva York pantanos de Caro- 
lina del Norte, etc. 
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DESARROLLADOR: 
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DISTRIBUIDOR: 
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GÉNERO: 

CONDUCCIÓN 
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PORQUE LA VIDA 
ES UNA CARRERA 


POR LAST MONKEY 

» 


M 


El carbono es un elemento químico de la 
tabla periódica que, cuando es sometido a 
muy altas presiones, puede transformarse 
en algo tan valioso como el diamante. Algo 
parecido es lo que llevan haciendo los pro- 
gramadores de Electronic Arts los últimos 
cuatro años con las correspondientes entre- 
gas de la saga Need For Speed, a la que 
«resucitaron» con el primer Underground. 
Tras proponerte el pasado año convertirte 
en el «más buscado», ahora con este Car- 
bono hacen una especie de recopilación de 
los mejores elementos de la saga y añaden 


otros nuevos para redondear una oferta 
inmejorable. La verdad es que, pese a las 
reticencias que muchos usuarios tienen a 
esta compañía (quizás por el hecho de ser 
la más grande del sector], hay que reco- 
nocer que los responsables de Electronic 
Arts saben a la perfección lo que el usuario 
quiere tener entre manos, y se lo ofrece en 
cantidades industriales. Así, si quieres liber- 
tad de acción, nada mejor que una gigan- 
tesca ciudad (de nuevo siempre de noche, 
como en los dos Underground) que explo- 
rar a tu antojo, llena de majestuosos edifi- 
cios, piezas arquitectónicas imposibles y, 
sobre todo, los efectos de iluminación más 
espectaculares que se han visto en una con- 
sola de esta generación. Si además deseas 
sentirte protagonista de una historia, está 
disponible el modo principal del juego que 
posee una trama representada por acto- 
res reales a través de geniales secuencias 
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de vídeo. Y si prefieres la variedad, podrás 
encontrarla en los diferentes tipos de carre- 
ras incluidos en esta ocasión. Los circuitos 
tradicionales, sprints con principio y final, 
competiciones de derrapes, «revienta-rada- 
res», contrarreloj y persecuciones policia- 
les (como las de Most Wanted pero aún más 
frenéticas). Y como novedad y plato fuerte 
de esta entrega, la incorporación de los cir- 
cuitos que se desarrollan en los cañones 
que rodean la ciudad. Unas pistas de lo más 
sinuosas y con alto riesgo de caer al vacío 
que pondrán a prueba los nervios del juga- 
dor más experto. Y siguiendo con la varie- 
dad, llegamos al catálogo de los vehículos, 
que se dividen en tres categorías comple- 
i tamente diferenciadas en cuanto a compor- 
: tamiento sobre carretera, aunque en cual- 
quier caso una delicia de conducir como 



UN SOCIO PARA 
LAS CARRERAS 


XT KXPLCJI 




Hastia •ifl^EflTOR* 




siempre. Los muscle americanos, los exóti- 
cos europeos y los tuner japoneses. Más de 
cincuenta modelos reales esta vez, más los 
ocultos, y todos ellos totalmente personali- 
zadles a través de varios métodos. El Auto- 
sculpt es el más llamativo de ellos, pues te 
permitirá modificar los añadidos a tu antojo. 
Pero hay mucho más, aunque son tantos 
los elementos que componen esta expe- 
riencia que es complicado hablar de todos. 
Los socios que te ayudarán en las carreras 
lo harán de muy diferentes formas: la pre- 
sión de la policía (que ha mejorado mucho 
en cuanto a inteligencia desde lo visto en 
Most Wanted) y el entorno gráfico, que hace 
que cualquiera se pregunte hasta dónde 
puede llegar la potencia de una Playstation 
2 cuando creíamos que ya no daba más de 
sí. La fluidez de su motor, pese a no llegar a J* 



l.e: 4 * ? 


I EL MÁS BUSCADO > Si durante una persecución los coches de 
la policía consiguen detenerle, daras con lus huesos en la cárcel y 
tendrás que pagar una mulla o incluso quedarte sin vehículo 
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■ CONTROL DEL TERRITORIO > Cuatro grandes bandas se 
disputan el dominio de la ciudad a base de carreras. 


PlayStation. c! valores sobre 10 


gráficos* Se ha mejorado el motor gráfico 
de Most Wanled para mostrar unos entornos 
impresionantes y unos coches espectaculares. 


sofUDEJ> Como siempre. Electronic Arts ha 
recurrido a potentes grupos internacionales y a un 
doblaje al castellano de lo más profesional. 


jugabiudad* El control es magnifico, 
la libertad de movimiento muy alta y las carreras 
están repletas de emoción. 


ouraciún* Tantos modos de juego, 
vehículos, competiciones y extras que no podrás 
acabarlo en semanas. 


CONCLUSIÓN* Electronic Arls ha vuelto 
a superarse con esta entrega. Cuando parecía que 
todo estaba inventado en la saga, demuestran que 
la innovación aún es posible. 




¡I* los ansiados 60 frames por segundo, ha sido 
muy optimizada y desde luego es más que 
suficiente para que la jugabilidad sea per- 
fecta. Además, ahora tendrás mucho más a 
mano todas las pruebas y eventos gracias al 
renovado mapa, y por supuesto sigue exis- 
tiendo la opción de desplazarse por la ciu- 
dad o ir directamente a la carrera para aho- 
rrar tiempo. Grupos internacionales dividi- 
dos en tres categorías: Electro ( Goldfrapp , 
Ladytron ); Rock ( Eagles Of Death Metal, 
Priestess ) y Hip-Hop ( Dynamite MC, Part 
2) ambientan a la perfección las carreras, 
demostrando una vez más que en este tipo 
de juegos con tanta acción siempre es mejor 
recurrir a temas conocidos. El esmero de EA 
llega hasta las voces, dobladas en un estu- 
pendo castellano por actores profesionales. 
Quizás este Need For Speed Carbono no sea 
el juego más completo, ni el más realista, ni 
tampoco el más revolucionario en cuanto a 
propuestas, pero te podemos asegurar que 
hemos disfrutado de él como nunca. Algo 
que a estas alturas es más que suficiente. 


¡ESTO ES 
HOLLYWOOD! 


Las 


espectaculares 


secuencias 


Wanled 


vuelven 


estar presentes 


para 


conlar la 


historia 


proceso 


elaboración 


empieza 


actores reales 


sobre 


verde 


luego añadir digital 


para 


mente 


resto 


de los 


elementos 


que aparecen 


imagen 


ncinu de viniLüs 

LOGOTIPO 


LEOPARDO 






Coste total: MIO 

Dinero: 14 850 




* 


visualizar 
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Desgraciadamente tendrás que esperar 
hasta el próximo mes de marzo, al igual que 
pasará con todos los lanzamientos de PS3 
y con la consola en sí, para disfrutar de la 
mejor versión de Need For Speed Carbono, 
como la han definido sus propios progra- 
madores. Nosotros lo hemos probado en el 
TGS y os podemos decir que para hacerse 
un hueco entre la cantidad de juegos de 



MARZO 2007 


■ CARRERAS EN HD > Los 1080 puntos de resolución que porporciona la salida de 
video de PS3 liarán que se trate de la mejor versión de NFS Carbono. 


conducción que acompañarán a este lanza- 
miento, contará con todo lo que has podido 
leer en el análisis de la ya excelente ver- 
sión para Playstation 2 y, además, jugosas 
novedades que se centran en dos aspec- 
tos. Por un lado, tendrás la lógica mejora 
gráfica y, por lo que hemos experimentado 
en Tokio, esta encarnación sí contará con 
una fluidez total de movimiento, uno de los 
pocos puntos débiles de su hermano menor. 
Asimismo, los modos On-line estarán inclui- 
dos en todo su esplendor, con carreras en el 
cañón, duelos, descargas de nuevo conte- 
nido y persecuciones en las que unos juga- 
dores harán de corredor y otros de policía 
encargados de detenerlos a toda costa. 










Con el subtitulo de Domina La Ciudad, este 
año los jugadores asistirán a un fenómeno 
muy similar al que tuvo lugar las navidades 
pasadas con Need For Speed Most Wanted. 
La entrega para PSP de Carbono será, tras 
haber probado la beta, más que una conver- 
sión de lo que puede verse en Playstation 
2, una adaptación y un juego bastante dife- 
rente. Para empezar, la historia es comple- 
tamente nueva y para relatarla se han cam- 
biado las secuencias de vídeo ultra realistas 


■ A TU ESTILO > Podrás diseñar fu propio vinilo para aplicarlo sobre el coche. 
Saca el instinto graffitero que llevas dentro y dibuja un logotipo para que tu 
equipo sea reconocido en toda la ciudad. 

por imágenes estáticas tipo cómic. Lo que 
si que se ha añadido es una ciudad abierta 
para explorar, algo totalmente inédito en 
esta portátil, y la posibilidad de llevar hasta 
a dos socios a las carreras para que corran 
a tu lado. Más de 25 vehículos licenciados 
serán los que formen el garaje del juego, y 
podrás personalizarlo todo, incluso la banda 
sonora. Por supuesto, las modalidades mul- 
tijugador incluirán el modo Wi-Fi para hasta 
cuatro jugadores simultáneos. 
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a t partir 


í ahora _ , 

comerás 



Al mediodía vas a estar muy acompañado. Vive 
las nuevas aventuras que Zoey, Addie y los 
hermanos Johnson tienen que contarte y verás 
como la hora de la comida no volverá a ser igual. 
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■ DEFENSA > Los veleianos de la saga PES rallaran que para deíendei en anteriores entregas el butun «X» eia casi una 
garantía de éxito Aquí no sirve prácticamente para nada. Se quedan como pasmados delante del rival y no meten la pierna. 


Como alguno de nuestros lectores recordará 
por la preview de este juego q ue publica- 
mos en el anterior número, hace un mes sal- 
taban todas las alarmas en la redacción con 
una beta de Pro Evolution Soccer 6 con una 
dificultad impropia del fútbol programado por 
Konami. El juego tenía una pinta excepcional, 
casi tan buena como la que tenemos ahora, 
pero era tan jugable que cualquiera con un 
poco de habilidad lograba una goleada. 
Sólo en el nivel de máxima dificul- 
tad aquello tenía alguna emo- 
ción y aún así no asustaba 
a nadie. Por suerte, una 
semana más tarde 
llegó una nueva 


versión más acabada y con una jugabilidad 
perfectamente programada en la que sólo 
podríamos criticar lo difícil que resultaba 
defender. Antes, en todos los PES, con pul- 
sar el botón «X» en el momento justo, uno 
se llevaba el balón sin problemas. Ahora (o 
por ahora, por si aún hay alguna evolución 
final que soluciona el problema), sólo deter- 
minados jugadores y a ciertas distancias 
meten la pierna. Anticiparse o ser terrible- 
mente pesados son las únicas opciones para 
robar el balón, si no quieres cargarte medio 
equipo con las tarjetas. Aún así, nada que un 
aficionado a la saga no termine por superar a 
base de práctica. Por lo demás, sólo podemos 
hablar maravillas de PES 6. 

En el apartado gráfico, sólo algún juego de 
fútbol americano cuenta con una animación 
tan perfecta y con grado de realismo compa- 
rable. Además, podemos decir, 
que ahora los movi- 
* mientos de los juga- 

dores del PES 5 nos 


parecen un poco 
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robóticos. Los que hayan tenido la suerte de 
probar el último Winning Eleven sabrán a qué 
nos referimos. Ahora los choques, las caídas, 
los contactos... todo parece dotado de un 
grado superior de realismo. Si a esa mejora 
le añadimos la desaparición de las dichosas 
ralentizaciones y una notable mejoría en la 
recreación de las condiciones atmosféricas, 


vez hay que quitarse el sombrero ante el 
excelente trabajo de los desarrolladores de 
Konami. El nuevo estilo de juego es muy 
atractivo y la nueva oferta de modalidades 
es la más completa de toda la saga. Simple- 
mente con la posibilidad de jugar la Master 
League (que por cierto también incluye bas- 
tantes novedades) en red ya han multiplicado 


TIENDA PES 



PES-Shop ( 080® H» f 



ÁRBITROS > No son Ion pesados como en PES 5. Pitan menos faltas, pero tienen diferente iaseío y casi siempie te sentirás perjudicado. 
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pues el resultado no puede ser más especta- 
cular. Aunque no tenga que ver con el tema 
gráfico, por mejorar han mejorado hasta los 
comentaristas. No son los de FIFA ni mucho 
menos, pero por lo menos están más entona- 
dos y cometen bastantes menos errores... lo 
cual realmente contribuye al espectáculo del 
juego en definitiva. 

En lo que se refiere a jugabilidad, pues otra 


su jugabilidad por dos. Por cierto, mucho ojo 
con el dinero y los fichajes si decides jugar la )► 

VOLVERÁ A SER 
EL TÍTULO MÁS I 
VENDIDO J 






f/CÁ'f 



La verdad es que si no lo consiguen esta vez será por poco. Según hemos podido comprobar, 
si están los jugadores g equipaciones de nuestra Liga, pero no sabemos si al final llegarán a 
tiempo de incorporar detalles como el sponsor del Barga o la vuelta a la equipación tradicional 
del Atlético tras el chasco de la nueva camiseta de este año. Entre las sorpresas agradables de 
esta edición, la presencia de algunos nuevos campos españoles como el Bernabéu o Riazor. Lo 
más curioso es que al Camp Nou siguen sin llamarlo por su nombre... pero todo es editable. 



Poseiior del balón 


■ MYP > En la competición internacional, al acabar el partido, la CPU elegirá ol 
jugador más destacado A la derecha, el ya clasico entrenamiento para mejorai la técnica 


Repetición 


Perspect. o Guardar r,«.-Ctrl ■vmh r Final 


PRO EVOLUTION SOCCEH 6 


PUNTUACIÓN OFICIAL PlayStation.jg VALORES SOBRE 10 



gráficos* La perfección de las nuevas 
animaciones es asombrosa y ya no hay ningún 
tipo de ralentizaciones. Todo un espectáculo. 


*3 

sonido* Aunque está mucho mejor que en 
anteriores ediciones, la locución sigue sin ser tan 
buena como la de cualquier FIFA. Los FX. bien. 

B 1 1 


jugaoimoad* Ya han ajustado bien la 
dificultad y cuenta con más opciones de juego que 
nunca, pero cuesta muchísimo robar un balón. 

EE 

“ ► J 

duración Si con menos modos y opciones 
de juego aún estábamos dándole a PES 5. algo 
nos dice que éste nos va a divertir hasta PES 7. 

m 

6Ü 

gjggü^J 
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Es el más espectacular de todos los PES. Divertido, real, inte- 
; ligente y con una Master League que se jugará en red. 

t Aunque posiblemente lo solucionen en la versión final, en esta 
entrega va a resultar mucho más difícil defender. 


)■ Master con el equipo de Miranda, Espimas. 
Castolo y compañía. Llegar a Primera Divi- 
sión con una plantilla sin unos cuantos juga- 
dores reales, aunque sean de segunda fila, 
es un auténtico suicidio. En otras ocasiones, 
quizá se ha sufrido más para llegar a Primera, 
pero nunca se notó tanto el cambio de cate- 
goría. Te lo aseguro. 

Cambiando de tercio, la nueva competición 
de selecciones con la posibilidad de hacer 
tu selección partido a partido, nos parece 
interesante y tiene su gracia. Básicamente, 
es el camino completo hasta llegar al Mun- 
dial desde las rondas previas clasificato- 
rias, pero cualquier cosa que sea sumar nos 
parece genial. Su oferta en este apartado 
será inferior a la de FIFA, pero por lo menos 
han hecho un esfuerzo y no dudamos que los 
fanáticos de la saga lo sabrán valorar. 

No tenemos una bolita mágica para conocer 
el futuro, pero desde aquí ya adelantamos 
que Pro Evolution Soccer 6 volverá a ser el 
juego más vendido de Konami y también uno 
de los del Top 3 de PS2. Aunque aún no esté 
claro si va a ser el último para esta consola, lo 
que sí sabemos es que es el mejor de todos 
los PES. Por mucho que avance y mejore la 
competencia sigue ganando por goleada. 
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NUEVAS COMPETICIONES 


Entre las novedades más interesantes de esta entrega 
destacamos la incorporación de un nuevo torneo 
internacional de selecciones g la posibilidad de jugar a 
la Master League en red. Para que te bagas una idea 
más clara del nuevo modo de selecciones, es como el 
clasificatorio para el Mundial de toda la vida. 


Partido Internacional 


Europa 




PARTIDO 
LIGA MASTER 

LIGA y 

COPA 

ENTRENAMIENTO 

"opciones 

PARTIDO INTERNACIONAL I 
PARTIDO DE SELECCION AL AZAR 
REO 
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■ LA BANDA SONORA > Echamos de menos la emisora de música clásica que se 
podía sintonizar en Liberty City Slories pero hay muchas otras con un amplio repertorio 
de lemas de sabor ochenlero. 




PSP 


¿SERÁ CAPAZ DE SORPRENDERTE? 


mamatmt 

r 

Pese a que el primer contacto con Vice 
City Stories nos dejó una buenísima impre- 
sión, después de jugarlo en profundidad hay 
que decir que nos ha convencido bastante 
menos. El argumento vuelve a girar en torno 
a un personaje involucrado en todo tipo de 
actividades delictivas: tráfico de drogas, 
armas, prostitución... vamos, los «trapícheos» 
de siempre, sólo que esta vez el protagonista 
aún conserva los escrúpulos al principio de 
la historia. La estructura de juego también 
es la de costumbre: diferentes personajes te 
irán pidiendo misiones que podrás realizar en 
el orden que desees mientras exploras libre- 
mente la cuidad. Las misiones aunque algo 
más largas que en la anterior entrega para 
PSP, resultan demasiado similares a las que 


ya se han visto tantas veces en otros títulos 
de la saga (y en sus cada vez más abundan- 
tes imitaciones]: llevar un paquete de un lado 
a otro, recoger prostitutas, destrozar propie- 
dades de la banda rival, persecuciones dispa- 
rando o al volante... Porque, aunque es indu- 
dable que Vice City Stories es un gran juego, 
lo cierto es que teniendo tan reciente Liberty 
City Stories , nos quedamos un poco fríos. Y 
es que, uno de los elementos que ha elevado 
a lo más alto a la franquicia Grand Theft Auto 
es el afán de superación de sus programado- 
res para conseguir que cada entrega suponga 
un gran salto cualitativo con respecto a la 
anterior como demostraron en su momento 
GTA 3 o Vice City y, más recientemente, San 
Andreas . Así, aunque la evolución gráfica es 
evidente en el sistema de iluminación y en las 
texturas, lo cierto es que no podemos evitar 
sentir algo de decepción ante la ausencia de 


COMPAÑÍA: ROCKSTAR 
DESARROLLADOR: 
ROCKSTAR LEEOS 
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GENERO: ACClOW 
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SALVAR PARTIDA: 688 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

49,95 € 

http.//wMiw.fockstaroames.cora/vicec¡ 

tustorles/gtavcs.html 
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LAS LEYES DE LA EVOLUCION 


De acuerdo con lo que afirma el equipo de programación de RockStar 
Leeds. para construir Vice City se han utilizado un mayor número de 
polígonos de los que conformaban la misma ciudad en el titulo de PS2. 
Por otro lado, la extensión de la urbe promete duplicar en tamaño a la 
que Toni Cipriani recorrió en la anterior entrega de PSP. 
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LA ALTERNATIVA ] 

oo •• 

•• 

•••• •• 
••• ••• 


Vice Citij Stories es una 

• ••• 

r gaanil ' 

versión mejorada de la 

GTA= LIBERTY 
CITY STORIES 

^ 

ly/fflhEFG 
p ¿aunó' 

jgj 

primera entrega para PSP. 
ambientada en Liberty 
City y protagonizada por 
Toni Cipriani. 


IvST 



Como novedad, esta edición permite cambiar la posición de 
la cámara si mientras estás al volante pulsas el botón Select. 
De esta forma, podrás ver la acción desde la parte trasera del 
vehículo, desde el punto de vista del conductor o con perpec- 
tiva cinematográfica, muy atractiva visualmente pero poco 
práctica a la hora de conducir. 


MAS ALLA DE LAS 
MEJORAS GRÁFICAS 


áy/ alguna aportación 

W realmente sustancial 

y una ciudad más gris 
que Liberty City o la pro- 
pia Vice City de la versión PS2. 
Por otro lado, un aspecto positivo 
como el aumento en la distancia de 
modelado ha provocado que el popping 
(un defecto habitual en la saga que 
hace que los objetos lejanos se generen 
demasiado tarde y aparezcan súbita- 
mente al acercarse) de esta entrega sea 
mucho más escandaloso que en la ante- 
rior, aunque esperamos que esto sea sólo 
una cuestión de la versión preliminar y se 
solucione (al menos en parte) antes de que el 
juego final llegue a las tiendas. Otro avance 


gráfico de Vice City Storíes es la representa- 
ción del agua, recreada con mayor fidelidad 
que nunca y a la que se le ha dado un mayor 
protagonismo, con más vehículos anfibios y 
la posibilidad del protagonista de nadar (aun- 
que no de bucear). Como aspecto novedoso 
habría que señalar el modo Empire Building, 
que te adelantamos con detalle el número 
pasado y que permitirá ir conquistando edi- 
ficios de las bandas rivales para levantar 
en ellos diferentes tipos de negocios (que 
también habrá que proteger de los ataques 
de los Cholos). Por otro lado, encontramos 
pequeños detalles que también son de agra- 
decer como la posibilidad de elegir diferentes 
tipos de cámara o la de recuperar nuestras 
armas requisadas en comisaría, previo pago ' 
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MODO MULTI JUGADOR 


Robar [y proteger] coches, matar al hombre seña- 
lado. cruzar tiros en el Hunter. bombardear la base 
enemiga... y asi hasta diez minijuegos diferentes. 
Según el gue elijas podrás configurar si jugar todos 
contra todos o por equipos, el escenario en el que 
transcurrirá la competición, el tiempo, el estilo de 
partida, los personajes y vehículos... Nosotros ya lo 
hemos probado y te podemos asegurar que es tan 
divertido que hace que casi merezca la pena comprar 
el juego sólo por esta opción. Hay que tener en 
cuenta, eso sí. que para unirse a una partida cada 
usuario deberá contar con su propio UMD del juego. 


/ » (T*j r*Ce i 

«.OUIÍ M QUIERE este TAMQUECITO? 

URO Ofc PARTIDA TRAQUETEO EN TATCJUL JUGADORES 

LUGAR DE LA PARTIDA OOWNTOYVN P-PTiin 

OBJETIVO DC TIEMPO 3 a» * -"J" 

PERSONAJE Jo». 



de un soborno. Además, se ha aumentado el 
catálogo de armas y mejorado las técnicas 
de combate cuerpo a cuerpo: ahora el prota- 
gonista podrá bloquear golpes, hacer strafe, 
agarrar y empujar a los enemigos... Aunque el 
resultado de añadir toda esta serie de mejo- 
ras a Liberty City Stories (todavía uno de los 
mejores juegos del catálogo de P5P) debe- 
ría ser soberbio, el caso es que, como hemos 
señalado antes, es inevitable sentir cierta 
sensación de repetición a medida que vamos 
realizando misiones. De cualquier modo, la 
franquicia GTA cuenta con una legión de fans 
que sin lugar a dudas convertirán este título 
en uno de los supervenías de las navidades y 
que no se sentirán defraudados en absoluto, 
especialmente si no jugaron a la anterior ver- 
sión portátil. Además, no se puede pasar por 
alto el valor nostálgico de recorrer otra vez 



las calles de Vi ce City y de reconocer en ellas 
a algunos de los personajes que aparecían en 
la aventura protagonizada por Tommy Ver- 
cetti. La banda sonora es tan completa como 
de costumbre y encandilará a los amantes 
de los 80 y el doblaje, sigue siendo de esos 
que hacen que merezca la pena estudiar 
inglés. Pero un análisis deVice City Stories 
no estaría completo sin comentar la mayor 
aportación de la portátil de Sony a la saga: 
las partidas multijugador, que aprovechan la 
tecnología Wi-F¡ de PSP para permitir que 
hasta 6 usuarios puedan enfrentarse conec- 
tando inalámbricamente sus consolas. Con 
todo esto, nuestra conclusión sería que aún 
sin resultar especialmente novedoso, tiene 
todo lo que hace falta para mantener el nivel 
de la franquicia y eso, hablando de GTA, ya 
es decir mucho. 


RESTAURAR PRCOCTERMiriAOOS 
IMCIAR PARTlCA 




Jjj~ Mejoras en las texturas y en la iluminación. 

130 El completísimo y divertido modo multijugador. 

E la taita de novedad en las misiones. 

J El popping que esperemos sea mitigado en la versión final. 


gr&ficd£> Gran trabajo en la recreación del 
agua y en las texturas, sobre todo en la brillante 
carrocería de los vehículos. Mucho popping. 
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0-400 km/h en un instante 


Vive lo último en velocidad. Siente la fuerza de tu motor y disfruta de 
su rugido a través de 42 estimulantes circuitos. Así es Ridge Racer 2. 
Toda una experiencia llena de carreras plagadas de adrenalina y gasolina. 

Ridge Racer ha vuelto. Agárrate. 


yourpsp.com 


ITT J 1 * 
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TEXTO-OOBLAJE: 

CASTELLANO-INGLÉS 

SELECTOP 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA- i 
SONIDO SURROUNO: SÍ 


■ SOBRE RUEDAS > El 

monopatín es un medio de 
locomoción siempre a mano 
pero también podrás montar en 
bici. ciclomolor o kart 






Playstation 2 


DESARROLLAOOR: 

ROCKSTAR VANCOUVER 


1RONCT 


LA VIDA EN UN INTERNADO NUNCA FUE TAN DIVERTIDA 


Teníamos muchas ganas de conocer a fondo 
la Academia Bullujorth y. tras nuestra visita, 
hay que decir que la experiencia es aún más 
satisfactoria de lo que habíamos esperado. 
Durante el primer capitulo del juego irás 
conociendo los pormenores de la escuela de 
la mano de Gary, un estudiante maquiavé- 
lico y algo desquiciado. En esta primera parte 
tendrás que completar una misión para des- 
bloquear la siguiente, aunque antes querrás 
aprovechar para descubrir las actividades 
extraescolares de Bullujorth, que pasan por 


las Datanas de comida, el robo de extintores 
o las visitas a la residencia de las chicas. Pero 
cuidado, porque en la parte superior derecha 
de la pantalla estará el «Gamberrómetro» que 
reflejará la gravedad de los hechos, de forma 
que estará más castigado pegar a los peque- 
ños o a las chicas que defenderse del ataque 
de un abusón. Con el medidor vacío los pro- 
fesores no te molestarán, pero como te pillen 
haciendo una gamberrada te tocará correr o 
esconderte en las taquillas y papeleras. El 
horario lectivo es de nueve a once y media 
de la mañana y de tres a cinco de la tarde, 
y si un profesor te sorprende fuera de clase 
durante esas horas te llevará a un aula de 
las orejas. Esto tampoco supondrá un mayor 


problema porque las asignaturas se han orga 
nizado en forma de minijuegos: en Químic 
tendrás que pulsar botones a lo Parappa Th 
Rapper, en la clase de Arte encontrarás un 
versión de SuperQix. en Inglés tendrás qu 
formar palabras como en Cifras y Letras. 
Poco después de la divertidísima noche d 
Hal/oujeen (en la que tendrás que gastar bro 
mas a diestro y siniestro) y, antes de que t 
haya dado tiempo a aburrirte de la vida esco 
lar, las puertas del colegio se abrirán y en e 
segundo capítulo podrás hacer tus primera 
escapadas al pueblo. Allí, podrás visitar tien 
das para comprar ropa (aunque una form; 
fácil de conseguirla será forzando las taqui 
lias de otros estudiantes), cómics, una bici c 




mm 
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No todo en esta vida ida a ser estudiar 
y/o hacer el gamberro. Jimmy también 
sacará tiempo para sus primeros escar- 
ceos amorosos. Según vagas superando 
los niveles de Inglés, los besos de las 
chicas te harán recuperar mayor porcen- 
taje de salud. Pero para conseguir que 
te bese una de las materialistas chicas 
de Bullworth te hará falta algo más que 
retórica: compra un ramo de flores [o 
cógelas de algún jardín] o una caja de 
bombones g dáselo a tu elegida. Después 
de eso. seguro que ya no se resiste a 
tus encantos... 
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para sacarte unas pelillas trabajando como 
repartidor de comida o de periódicos. Aun- 
que los profesores no podrán hacerte nada 
más allá de las rejas del internado, la policía 
se encargará de que tus gamberradas en la 
ciudad no queden impunes y te enviarán de 
cabeza a la comisaría (o al colegio si estás 
en horario de clase). Como en los GTA, cada 
vez que te pillen, la mayoría de tus objetos 
serán requisados y si tus encontronazos con 
la autoridad se suceden de forma reiterada, 
tendrás que aguantar el sermón del Direc- 
tor así como realizar tareas de castigo tipo 
cortar el césped (que, por otra parte, resulta 
extrañamente entretenido). En cuanto a las 
armas, hay que decir que Rockstar ha deci- 
dido no pasarse de la raya y sólo manejarás 
utensilios más o menos infantiles como un 
tirachinas, petardos, bombas fétidas, canicas, 
huevos, reglas... Lo mismo puede decirse de 
los medios de transporte: Jimmy podrá llevar 
consigo un cómodo monopatín o montar en 
bici, ciclomotor (constituyendo una infracción 
no llevar casco) o kart, pero su edad le impe- 
dirá sentarse al volante de los coches. En el 
apartado gráfico Canis Canem Edit tampoco )> 
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CAN1S CANEM EDIT 1l 


Los misiones son bastante sencillas. 

Toda la polémica injustificada creada a su alrededor. 


n. 

m 


Playstation.^ valores sobre 10 


gráficos* Algún defectillo que esperamos 
que se subsane en la versión final pero muy buen 
nivel en general. 


SDHC53B; Una banda sonora llena de magia 
que nos indica cuándo acecha algún peligro y un 
gran doblaje, aunque sólo en inglés. 


¿zzazTúza . > El sistema de interacción 
y de manejo de las armas es muy intuitivo, y el 
control de los vehículos bastante preciso. 


duración* Engancha tanto que puede 
que sus misiones te sepan a poco, pero siempre 
quedan tareas secundarias y objetos ocultos. 


CONCLUSIÓN* El toque ñochstar se hace 
evidente en muchos aspectos del juego, pero con 
menos impunidad para las malas acciones y una 
ambientación mas original que en los GTA. 


)■ decepciona: fluidez de movimientos, belleza 
de escenarios y realismo a la hora de refle- 
jar los movimientos de los personajes son 
algunas de sus principales características. 
Uniendo a esto una buena banda sonora 
y un excelente trabajo de doblaje (aunque 
sólo en inglés) se consigue crear la atmós- 
fera de las típicas películas de instituto nor- 
teamericano con sus habituales grupitos 
de empollones, musculitos, pijos, abusones 
y macarras (y sus miembros ataviados con 
el look característico). La mayor pega que 
encontramos al juego de Rockstar es que 
puede resultar algo fácil para los jugadores 
más experimentados ya que en ocasiones 
las misiones se presentan demasiado «mas- 
ticadas», de forma que sólo hay que ir de un 
punto a otro de los señalados en el mapa. 
En cualquier caso, el juego ofrece 25 reca- 
dos adicionales a las misiones y gran canti- 
dad de objetos «ocultos» (otro clásico de la 
saga GTA) como gomillas, transistores, gno- 
mos de jardín, lápidas o calabazas (¡atento 
en la noche de Halloineen\). Resumiendo, 
podríamos decir que Canis Canem Edite um- 
ple con las expectativas generadas, pero 
no por violencia de contenido, sino por su 
encanto y calidad. 
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Para apuntar 


arma 


puños tendrás que selec 


cionar tu 


objetivo pulsando L1 


circulo de color bajo el 


personaje 


indicará 


de salud [de 


estado 


rojo) 


verde 


Estate atento porque 


pulsas el boton Circulo 


momento 


adecuado realizarás 


movimiento 


humillación sobre tu 


■ ¡CASTIGADO! > En 

Bullworlh no se pasa por alto 
el mal comportamiento. 


¡PELEA, PELEA! 




Gira deepaelo el 
Joyttlck analógico 
izquierdo en la 
dirección de la 
flecha para abrir 1 
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XBOX360 


BROAOBANO DNLY 


WWW.CALLOFDUTY.COM 


A LA VENTA EN NOVIEMBRE DE 2006 


ÁCliViriON 


activision.com 


Cali of Duty® 3 © 2006 Activision Publishing, Inc. Activision and Cali ol Outy are registered trademarks o( Activision Publishing, Inc. All rights reserved. ”PlayStation"and the "PS" 
Family Logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Online play requires internet connection and Memory Card (8MB) (for Playstation 2) (each sold 
separately). The Online ¡con ¡s a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. Microsoft, Xbox 360, Xbox Uve, the Xbox logos and the Xbox Uve Logo are either 
registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. TM and the Wii logo are trademarks of Nintendo © 2006 Nintendo. The ratings icón is 
a registered trademark of the Entertainment Software Association. All other trademarks and trade ñames are the properties of their respective owners. 
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LA EDAD DE ODO 
DEL POP ESPAÑOL 


GEQj] 02:57 ■ 
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COMPAÑÍA: SONY CE. 
DESARROLLADOR: 

LPNPPN STUPIO 

DISTRIBUIDOR: SPNY C.E. 
GENERO: MUSICAL 

JUGADORES: 1-8 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANP-CAST. 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA MP 
SONIDO SURROUND. NP 

ON-LINE: WP 

MEMORY CARO; 318 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

29,99 < (SIN MICRP) 

59*99 C (CPN 2 MICRPS) 
www.sinostaroamE.coin : 




Sabor de amor 


Dlt'IJil 01:04 - 
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ASI ERAMOS HACE MÁS DE 20 AÑOS... 


Tupés desorbitados, hombreras en las 
camisas, danzas plutonianas... es la edad 
dorada de la música pop en español donde 
la extravagancia y las letras ligeras estaban 
a la orden del día. Una etapa de vanguardias 
que muchos de los que rondamos la treintena 
vivimos en la década de los 80; y los que no. 
seguro que conocen de oídas canciones como 
El Calor Del Amor En Un Bar de Gabinete 
Ca ligan, Adiós Papá d e Los Roña Id os o Aquí 
No Hay Playa de The Refrescos, porque 
aún siguen sonando en garitos de copas 
que cuestan menos de 3 Euros. Por este, 
y muchos otros motivos, la nueva entrega 
de SingStar se va a convertir en un éxito 


seguro en ventas. SingStar LEOPE resum 
en 30 singles este gran cachito de I, 
historia musical española incluyendo vídeo 
de conciertos, actuaciones en directo ei 
míticos programas como Aplauso, Tocata i 
La Bola de Cristal, y videoclips originales. T 
aseguro que cuando veas a Zombies canta 
su Groenlandia o a Ana Torroja y Nacho Can< 
interpretar Un Año Más el lagrimal se ti 
inundará. Es cierto que la calidad de imagei 
deja bastante que desear, pero es mejor est( 
que no una fotografía del artista en cuestiór 
como sucede en SingStar Legends. Además 
dichos vídeos proceden de los archivos d( 
RTVE y son considerados hoy en día comí 
documentos históricos. Así, recordarás [c 
descubrirás) que la primera cantante de Oh 
Ole no fue la exuberante Marta Sánchez 


tJH'li'l 00:24 — 
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Amaral. El Arrebato. 
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Metendi... no son de los 
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80 pero son los artistas 
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t- ro qje lo - res por mí 
no-es- té jun- to a t - - 


¿Qué-ha - rí - as tú 
En un a- la- que pre- ven- ti- vo 


I MODOS OE JUEGO > Duelos. Batalla. Pasa el Micro (para hasta ocho jugadores). Eslilo Libre. Ademas, 
i diseñado un total de B popurns que aglutinan los singles por estilos musicales. 

LOS ÍO SINGLES MÁS OCHENTEROS 



No me be - ses en 'os la - b:os 
¿No ves que me-ba- ce da- ño? 



sino una muchacha más sencilla y recatada 
llamada Vicky Larraz, o que Tino Casal fue el 
pionero de los falsetes y el glam en nuestro 
país. Es cierto que no son canciones univer- 
salmente conocidas, como las que aparecen 
en Legends, pero son tan emblemáticas 
dentro de nuestras fronteras y tan sencillas 
de canturrear que es raro que no te las sepas 
y que no alcances el tono del intérprete. 

La oferta de modos de juego es la habitual en 
la saga: juego individual o multijugador para 
hasta ocho usuarios con Duetos, Batalla, 
Pasa El Micro, Estilo Libre, la posibilidad de 
conectar la cámara EyeToy para verte en la 
tele y, lo más divertido, podrás reproducir tu 
actuación y escuchar los gallos que sueltas 
mientras cantas. La diversión, como siempre, 
está más que asegurada en SingStar LEOPE. 


Sony C.E. España sabe lo que se hace, mientras 
que en otros países europeos sacan versio- 
nes de Divas (que aquí no ha salido, ni saldrá 
a la venta) o el dificilísimo Legends (lograr el 
tono de cantantes como Louis Armstrong o 
la antigualla, de ondas y agudos imposibles, 
Patsy Cline), aquí se esmeran en un producto 
exclusivo y de calidad consiguiendo los 
derechos de imagen y audio de 30 auténticas 
joyas de la música española. Te aseguro que 
en más de una ocasión dejarás de cantar para 
contemplar el vídeo... Un jovencito y chiflado 
Pablo Carbonell vestido con bata blanca y 
haciendo de profesor explicando dónde va 
a parar su agüita amarilla o esos psicodéli- 
cos efectos de imagen que nos dejaron con 
la boca abierta cuando veíamos La Bola de 
Cristal... No tiene desperdicio. 


Que hayan incluido vídeos originales de la época, ya conside- 
rados documentos históricos, es de agradecer. ¡Es un lujo! 


La ausencia de duetos reales, es decir que el jugador 1 escoja 
aun cantante y el jugador? a otro. 


PUNTUACIÓN DFICIAl PlayStation.E 
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gráficos- La calidad de los vídeos no cumple 
los cánones exigidos boy en día. pero hay que tener 
en cuenta ¡que son de hace más de 20 años! 


solido ► El repertorio de canciones que 
posee representa perfectamente la década de los 
00. No se echa en falta a casi nadie... 


JUGABMDADt Dada la sencillez de las 
letras no te será difícil alcanzar puntuaciones 
buenas. Lo mejor es ponerlo en dificultad alta. 


duración ► Debido a que conseguirás 
buenas notas rápidamente, el juego se te hará 
corto. Pero en compañía la diversión será eterna... 


VALORES S OBRE 10 

3D 
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¡Desafío 40 superado! 


'eTiDO-aca 2Q3E Obten el ti tula de campean del mundo 


Recompensa 


v al entino Rossi 12 O OS) 


■ RECOMPENSAS > A medida que vayas ganando campeonalos. ya sea en modo Aicade o en Temporada, se irán desbloqueando 
las recompensas. Éslas pueden ser un puñado de fotos de fondo para fu PSP. algunos videos, o incluso pilólos como Rossi o Hayden. 


PSP 


COMPAÑIA: 

HAMPA I NAMCO 

DESARROLLADOR: 

BAMPAI MAMCO 

DISTRIBUIDOR: 5PMY C.E. 
GENERO: CARRERAS 

JUGADORES: 1-8 

ON-LINE NO 
TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO 

SALVAR PARTIDA 180 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

49,994 

www.fnotooo-531n5.con1/ 
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Tras un notable éxito de la saga en Playsta- 
tion 2, Moto GP da el salto a la portátil de 
Sony de la mano de un equipo de desarrollo 
de Namco, formado por miembros respon- 
sables de Ridge Racer y MotoGP para PS2, 
entre otras creaciones. Esto se ha traducido 
en un cuidado título que no tiene nada que 
envidiar a su hermana mayor. Haciendo gala 
de un tremendo motor gráfico, capaz de mos- 
trar más de 22 corredores en pantalla sin 
desfallecer un ápice y un abanico de opcio- 
nes nada despreciable, lo que más nos llama 
la atención de este MotoGP para PSP es la 
posibilidad de correr con pilotos tanto de la 


temporada 2005 como de la actual 2006. 
Así, no sólo podrás enfrentarte a Biaggi o 
Barros, sino que podrás hacer lo propio con 
los recién llegados como Casey Stoner o Dani 
Pedrosa. Un total de ocho circuitos compo- 
nen el campo de batalla para estos pilotos: 
Jérez, Circuit de Catalunya o el de Ricardo 
Tormo serán algunos de los trazados dis- 
ponibles. Por alguna extraña razón se ha 
prescindido de los 17 circuitos que forman 
el mundial de MotoGP, haciendo que el 
programa se quede un poco justo. Para 
compensarlo se ha recurrido a un com- 
pleto sistema de recompensas por el cual 
el jugador irá desbloqueando nuevos pilo- 
tos, algún que otro extra y hasta un modo de 
juego a medida que se ganan carreras. Este 
sistema estará disponible tanto en las carre- 


■ REPETICIONES > Guarda 
en tu Memory Slick ese 
momento en el que le sacaste 
todas las pegalinas a Gibernau 
o le hiciste morder el polvo al 
mismísimo Pedrosa 
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Forma De Pilotaje 


La misma idea presentada 
a cuatro ruedas. Todos los 
datos, circuitos, escuderias 
y pilotos de la presente 
temporada a tu disposición. 
Yes que «a falta de pan...» 




jm 



ras rápidas del modo Arcade así como en el 
modo Temporada, en el que se recreará cada 
fin de semana de competición con sus res- 
pectivos entrenamientos y carreras de clasi- 
ficación. Podrás medir tus habilidades en un 
duelo contra cualquier piloto si desbloqueas 
el modo Uno contra Uno o desafiar hasta a 
siete amigos en una partida multijuga- 
^ dor. Eso sí, siempre en modo ad hoc. 

^1 modo On-line, de nuevo, se ha 
" quedado fuera. Prepárate para 

el i anzamiento de MotoGP a 
V. finales de octubre, acompa- 

v * ñado de una campaña prota- 

‘ f N S°" izada P or ^ ani P ec * f0sa ' 

¡fe V que por supuesto será la 

imagen oficial del juego en 
y nuestro país. 


Menú principal 


T embonada 
Multijugador 
Contr^nreloj 


I MULTIJUGADOR > Hasta ocho amigos podras 


■ mi r, iir, i r! | K i ii i u || 1 1 1 i^ii 1 111^1 i iir^[ii , rji|míM 


quiera de los circuitos y con el piloto que desees. 



MOTO GP d + 


OO Una gran variedad de modos de juego y un montón de secretos 
r'^i por desbloguear. Muy completo teniendo en cuenta el género. 


De haber incluido todos los circuitos oficiales y haber añadido 
un modo Qn-line. estaríamos ante el jueyo de motos perfecto. 
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*3 


grAfrco? Reflejos, sombras, chispas... 
todo a increíbles velocidades incluso con más de 
22 motos en pantalla a la vez. ¡Perfecto! 


ki 


■ MODO ARCADE > Te permitirá competir en carreras directas sin necesidad de pasar por todas las 
sesiones de entrenamiento y clasificación. Ideal para una partida y recompensa rápida. 




sotuer Aunque la música pasa totalmente 
desapercibida, cada moto cuenta con su propio 
sonido de motor característico. Muy realista. 


JUGABiUDADh Una vez que te haces al 
corto recorrido del stick analógico, maniobrar y 
adelantar a velocidades de vértigo es pan comido. 


duración t Se ha equilibrado la escasez de 
circuitos con un buen número de recompensas que 
desbloquear. Hay juego para rato. 


CONCLUSIÓN ► Aunque no es indispensable 
ser motero para disfrutar de este juego, el aficionado 
al motociclismo encontrará un titulo obligado para 
llevar junto a su PSP. 


EB 

m 

ID 
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LA ALTERNATIVA 


UN PEQUEÑO UMD, UN GRANDÍSIMO JUEGO 


COMPAÑÍA: LUCASARTS 
DESARROLLADOR: 

TRAVELLER’S TALES 


DISTRIBUIDOR: 


JUGADORES: 1-2 


TEXTO-DOBLAJE: 


CASTELLANO- 

SALVAR PARTIDA: 80 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


www.lucasarts.com 


%sma«r 


gráficos > Salvo el frame rafe, que 
desciende en algunos momentos, las diferencias 
entre esta versión y la de PS2 son mínimas. 


David Whittaker. todo un mito de 
la era de los B / 1 6 bits, se encarga de adaptar, 
magníficamente, la BSO de John Williams. 


Divertido, tremendamente 
largo y tan jugable que es capaz de enganchar 
tanto a «hardcore gamers» como a tu abuela. 
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ALGO 

SOBREVIVIÓ A 


LA DESTRUCCIÓN 
DE M1DGAR. 



Regresa a Midgar con este trepidante shooter 
de la mano de los creadores de FINAL FANTASY® VIL 
Este nuevo capítulo de la saga tiene lugar 
un año después de los acontecimientos de 
FINAL FANTASY VII ADVENT CHILDREN, incluyendo 
caras conocidas y acción sin límites. Sigue al 
enigmático Vincent Valentine mientras se enfrenta a 
una misteriosa organización de soldados que siembra 
el terror entre la población mundial. Personaliza tus 
armas y lucha con estilo propio a través del 
modo historia principal, así como en las 46 
misiones extra repletas de acción de 
esta versión optimizada del juego. ¡El 
destino del mundo va a decidirse 
con una tormenta de balasl yájtr Jfl 



i 




www.dirgeofcerberus.es 



© 2006 SQUARE ENIX CO . LTD. All Rights Reserved. CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA. ADVENT CHILDREN. DIRGE of CERBERUS. FINAL FANTASY, SQUARE ENIX and the 
SQUARE ENIX logo are trademarks or registered trademarks of Square Emx Co.. Lid. and 'Playstation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc All Rights Reserved 
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■DREAMER 


No es justo juzgar algunos juegos por un rasero 
meramente técnico. En casos como el de Rule Of 
Rósese deja fuera toda la magia tecnológica con la 
que sus desarrolladores han impregnado un cúmulo 
de lineas de código. Un trabajo que no se mide sólo 
en frames por segundo, ni por el número de polígo- 
nos que es capaz de digerir el hardware, un trabajo 
que queda reflejado en los sentimientos que es 
capaz de despertar en el jugador. Aunque muchos 
hayan etiquetado a la obra de Punchline Inc como 
un Survival Horror, la aventura transcurre más bien 
en la periferia de este género, en el suspense; algo 
asi como la novela Otra Vuelta De Tuerca de Henry 
James, sólo que en Playstation 2. Los programa- 
dores han conseguido que el juego transmita una 


inquietante atmósfera, sin llegar nunca 
a la exageración de Si/ent HUL La 
verdad es que Rule OfRose sigue, en 
el diseño de los escenarios, una línea 
más cercana al estilo de ResidentEvil. 

Algunos entornos son realmente 
bonitos, con un diseño cargado 
de detalles que en combinación 
con la banda sonora producen 
más melancolía que miedo. De hecho, las 
composiciones de Yutaka Minobe dejarán su hue 
con una apuesta muy tradicional que no recur 
en ningún momento a las estridencias de cor 
industrial tan características en Si/ent HUL Pero 
hay algo que el jugador está esperando a lo lar< 
de la aventura es llegar a una de las truculent 
escenas obra de Shirogumi Inc Es el plato fuer 
de Rule Of Rose, a medio camino entre lo onírico 
el mundo real mostrarán el lado más sórdido de l< 


COMPAÑÍA: 

SONVC.E.I. 

DESARROLLADOR: 
PUNCHLINE INC. 

DISTRIBUIDOR: PRQEIN 
GENERO: SUSPENSE 
JUGADORES: 1 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 853 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

44.95C 

www.atlus.CDni/rulEofrosB/ 


nuúL 

UN VIAJE AL LADO MÁS 
OSCURO DE LA MENTE 







JM 


l BROWN > El mejor amigo de Jenmfer en el juego. Su perro fiel le ayudara en los cornuales y a encontrar lodo tipo de objetos. 


La historia de Rule Oí Rose es enrevesada. Si 
permaneces atento a toda la información que se 
ofrece en notas, secuencias cinemáticas y otras 
pistas menos explícitas a lo largo de la aventura 
podrás hacerte una idea de su estructura. También 
es verdad que es un argumento en el que resulta 
muy fácil desvelar secretos que pretenden ser 
golpes de efecto y que podrían arruinar el juego. 
Todo empieza en un orfanato de la campiña inglesa, 
en Cardington. Es allí donde Jennifer. la protago- 
nista. descubre a unos niños crueles y despiadados. 


HULE OF ROSE 


niños que Jennifer se va encontrando en su camino. 
Humillaciones, misteriosos juegos y un limbo que 
une ambos mundos en el que un chaval siempre le 
pregunta a la chica si se acuerda de lo mala que ha 
sido. Estas transiciones suelen ser desconcertantes 
en muchas de las ocasiones. De estar a bordo de un 
dirigible, la protagonista puede pasar a un bosque 
como la cosa más normal del mundo. El tempo del 
juego no se ve alterado, y después de la subida de 
tensión todo vuelve a ser una aventura de corte 
muy clásico: exploración y resolución de enigmas. 
Pero también se han añadido enemigos, diferentes 
monstruos cuya entidad resulta más terrorífica por 
su aspecto que por su agresividad (salvo contadas 
excepciones). Por supuesto, el perro que acompaña 
a Jennifer, y que ha alentado las comparaciones con 
Demento, también aporta su granito para hacer de 
Rule OfRose un juego diferente. Como un lazarillo, 
guiará al jugador olisqueando las pistas que éste le 


indique. Muy útil para encontrar no sólo los objetos 
principales, sino también para buscar comida con 
la que recuperar energía y otras cosas útiles. Está 
claro que aquellos que vayan buscando acción a 
raudales no van a ver satisfechas sus demandas 
con este título, el sistema de combate deja bastante 
que desear. Siempre que sea posible resulta más 
rentable abandonar el escenario esquivando criatu- 
ras y ahorrando energía. Si Punchline Inc hubiera 
pulido este aspecto, Rule Of Rose habría sido 
todo un titulazo. Con esto no quiero decir que no 
sea un juego recomendable, si eres un seguidor 
de SUent HUI, Resident EvH, Project Zero o las 
aventuras de misterio en general, este título te va 
a encantar. Tiene suficientes argumentos como 
para perdonarle sus errores más evidentes. Sobre 
todo si te dejas llevar por la magnífica ambienta- 
ción mientras vas descubriendo los secretos que 
se esconden detrás de la historia de Jennifer. 


| La impactante crudeza de algunas secuencias y su tremenda 
| calidad artística. Son lo mejor del juego. 


El control, sobre todo cuando comienzan los combates contra 
los monstruos, deja mucho que desear. 


PUNTUACIÚN I 


Playstation.^ 


VALORES SOBRE 10 


gráficos* Es agradable que haya grupos 
de desarrollo que todavía sigan esforzándose en 
Playstation 2. A destacar las secuencias. 


sonido* Composiciones orquestales 
desnudas, sin instrumentos eléctricos, para 
ambientar la angustiadora atmósfera del juego. 


JNGMIUDAD* Entrañables las pinceladas 
de aventura clásica, desdeñable la mecánica de 
combate, incompatible con un control nefasto. 


oimaciifii ' i Es un juego largo, tienes horas 
y horas para disfrutar y además hay finales alter- 
nativos. Verás tu inversión recompensada. 


CONCLUSIÓN* Más que un Survival 
Horror, nos encontramos ante un juego de suspense 
que recrea magistralmente el argumento con 
fantásticas secuencias, pero le falta gancho. 




revista oficial - ESPAÑA PlayStatiorLB >127 














5uertudo:Tener una camada. 

tan joven. ¡Su r*lo| biológico le dice que ya 
tener una camada! 

,(+l s 0) 


14:46 
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MASCOTAS 


Playstation 2 


las orejas, podrás elegir el tipo de pelo y el color 
por diferentes capas (con un sistema similar al de 
los programas de retoque fotográfico) y repartir 
las manchas por todo el animal. La nota estrambó- 
tica viene con los complementos: lo de los collares 
se entiende perfectamente, lo de los jerseys 
con capucha es más o menos aceptable, pero... 
¿zapatillas? ¿boinas? ¿gafas de sol? Sin comenta- 
rios. En cuanto al desarrollo del juego en sí, pocas 
novedades: podrás elegir entre el modo Historia 
o el Libre, escoger una familia y una residencia, 
o crear la tuya propia con el mencionado Editor 
de personajes junto con el enorme catálogo de 
muebles y objetos decorativos (esta vez mucho 
más volcado en el mundo animal tanto en los 
objetos en sí como en sus motivos). Tu misión será 
ir satisfaciendo las necesidades y aspiraciones no 
sólo de tus Sims, sino también de sus mascotas, 


Desde Maxis dicen que se les ocurrió lanzar Los 
Sims 2 Mascotas después de ver que Animales 
A Raudales era la expansión más vendida de Los 
Sims para PC, pero no es difícil sospechar que 
también les haya «inspirado» el éxito de algún 
otro juego protagonizado por simpáticos cachorri- 
tos. Especulaciones aparte, lo cierto es que este 
juego aporta a la anterior entrega lo mismo que al 
título del juego: la coletilla «Mascotas». De este 
modo, además del editor de Sims, se ha incluido un 
completísimo editor de mascotas o, más concre- 
tamente, de perros y gatos. Con él, podrás elegir 
entre 22 razas de perros y 15 de gatos, y persona- 
lizar su aspecto hasta límites casi surrealistas: 
además de editar la forma del cuerpo, el hocico o 


COMPAÑÍA: 

ELECTRONIC ART5 

DESARROLLADOR: MAXI5 
DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 


GENERO: 


SIMULACIÓN SOCIAL 

JUGADORES: 1-Z 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO- 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 1.125 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


■ HELACIONES SOCIALES > 


■ MASCOTAS CON PERSO- 
NALIDAD > Cada animalito tiene 
su propio carácter y aspiraciones 
que determinarán evidentemente su 


1 
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TU MASCOTA 


lo que conllevará una visita obligada al centro 
de la ciudad. Allí no sólo podrás interactuar con 
otros personajes y animales (los programadores 
prometen que por allí se pasean hasta las versio- 
nes poligonales de la polifacética Hillary Duff y de 
su perrita Lola), sino también lavar a tus mascotas 
o comprarles todo tipo de productos para jugar y 
alimentarse. Los Sims podrán enseñar pequeños 
trucos a las mascotas como dar la patita o hacer 
el muerto, podrán educarles y jugar con ellos o 
hasta comprarles una casita para favorecer su 
«intimidad» si quieres que se reproduzcan; la parte 
negativa es que los Sims han visto limitadas sus 
posibilidades de interactuar entre ellos sin muchas 
de las acciones que nos hicieron sonreír más de 
una vez en su antecesor. A nivel gráfico no sufre 
ralentizaciones al mover la cámara, pero nos ha 
gustado menos que la versión anterior en la que 
se podía acercar más la cámara a los personajes 
y las animaciones eran mucho más variadas. En la 
banda sonora encontrarás más de una treintena de 
canciones licenciadas de diferentes estilos todos en 


■7 

ca la 

• -I- 1/ 


Simlish (el balbuceante idioma de 
los Sims), entre los que destaca la 
particular versión que La Oreja de Van 
Gogh aporta de su tema Dulce Locura. Por 
primera vez en la saga se ha trabajado conjunta- 
mente en el mismo título para PC y para consola, y 
esto se refleja en el parecido de ambas versiones 
pero mientras que los usuarios de PC que cuenten 
con Los Sims 2 sólo tendrán que pagar por una 
expansión, Mascotas llegará a PS2 como un juego 
independiente. Aunque es una solución condicio- 
nada por la propia naturaleza del hardtuare, lo cierto 
es que es bastante injusto para los fans de la serie 
que se hicieron con Los Sims 2 puesto que no 
merece la pena volver a pagar por un título al que 
básicamente se le han añadido animalitos. 


r L0S SIMS l- MASCOTAS 


ffSll Poder crear una mascota a imagen y semejanza de la tuga. 

¡ Encontrar un tema de La Oreja de Van Gogh en Simlish. 

B , 

Los animales son la única aportación sustancial' no merece la 
pena comprarlo si ya tienes la versión anterior. 


jm 


Elige la raza de tu perro o galo, modifica el color de las diferentes capas 
de pelo g su textura, reparte manchitas por todo su cuerpo y vístele con la 
ropa y complementos más estrafalarios. 


rrf 
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ISO 


MUSICA EN 
SIMLISH 


Opciones del juego 


ri^ic» 
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En la banda sonora del juego 
podrás escuchar a Amaia de 
la Oreja de Van Gogh o a las 
Pussycat Dolls cantando en el 
idioma de los Sims. 


Vbiu yrtivlü Ja Ij z-jtizlún 
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gráficos > El colorido de siempre y una 
estética más cercana a las versiones de PC que 
nunca. La cámara se queda demasiado lejos. 


sonido ► La música de los menus es mas que 
familiar, además se incluyen temas de La Oreja de 
Van Gogh. The Pussycat Dolls o Hot Chip. 


jOGABiUDADt Se agradece poder 
adelantar el tiempo, pero los menús para construir 
y decorar siguen siendo algo engorrosos. 


ddraciún» En este apartado lo mismo de 
cada entrega de Los Sims> si te gusta el modo 
Lihre tienes juego para siempre. 


CONCLUSION ► lio habría estado mal 
alguna aportación más con respecto a Los Sims l 
ya que la inclusión de mascotas no es suficiente 
para considerarlo un juego totalmente nuevo. 
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Boomerang Axe 


ím^rnJM 


STELLADEUS: 

T.G.O.E. 


OTAL DAM AGE 0 


PANTALLA PANORAMICA: HO 
SONIDO SüRROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CAPO: 522 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

59,95 € 

www hoei.ca.uh 


■ HAYOS Y CENTE- 
LLAS > Cada personaje 
podrá aprender de forma 
automática ataques espe- 
ciales que consumen la 
barra de poder especial. 


Y es que los lanzamientos de esta compañía se 
distinguen nada más verlos. Su peculiar estilo 
gráfico, que combina las ilustraciones anime 
con el uso de las 5D en los personajes, la fide- 
lidad a un género que crearon en su momento 
juegos como Final Fantasy Tactics y el peculiar 
sentido del humor, entre absurdo y socarrón, son 
sus señas de identidad. En esta segunda parte 
de Disgaea, su mayor éxito hasta la fecha y con- 
vertido ya en título de culto, todo sigue más o 
menos igual. Una hilarante trama repleta de per- 
sonajes con carisma [aunque sus conversaciones 
están en inglés] sirve de marco para una compleja 
aventura que se basa, sobre todo, en las batallas. 
Siguen desarrollándose sobre un pequeño esce- 
nario cerrado y cuadriculado, donde la estrategia 
y el conocimiento de los personajes que confor- 
man tu equipo es fundamental. Con infinitas posi- 
bilidades de evolución y personalización y una 
duración exagerada, Disgaea 2 es un juego 
que no se puede recomendar a todo el 
mundo por su complejidad, pero los d 

que ya saben lo que hay se senti- 
rán como en casa. 




\ 
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HUMOR JAPONÉS 


Si por algo se caracterizan los lanza- 
mientos de esta compañía es por su 
sentido del humor. La irreverencia y la 
autoparodia están presentes constante- 
mente. El juego se ríe de sí mismo g de 
otras muchas convenciones y personajes 
de este universo. 


x iA&j 


. | Un sistema de juego lleno de posibilidades. 
lilliO Cientos de niveles, personajes y objetos que conseguir. 

S Que no baya sido siquiera traducido al castellano. 

Su elevado precio a estas alturas es injustificable. 


gráficos i Sin duda, se traía del titulo más 
espectacular de la compañía, lo que tampoco es 
decir mucho. Eso si. es muy «cute». 


sbmfeef ¡ Melodías divertidas y una muy 
buena interpretación de las voces, aunque perma- 
necen en inglés. 


JiEGABiLiDfin ► Se hace menos complicado 
entrar en su mecánica que con el primero, y su 
desarrollo es muy interesante. 


duración ► Te encontrarás con infinidad de 
niveles diferentes y búsquedas alternativas, por lo 
que nunca se te hará corto. 


CONCLUSIÓN ► Los aficionados al género 
del rol táctico encontrarán en Disgaea 2 el paraíso 
soñado. Los que busquen algo sencillo mejor que lo 
dejen pasar de largo. 


■ COLOCACIÓN 

> La dispesiííón de 
los personajes 
el terreno es funda- 


VALORES SOBRE 10 
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m Una propuesta similar. 
U rol por turnos con mucha 
M estrategia, pero bastante 
L' J más accesible para todos 
L J^ los jugadores, aunque sin 
A tanto encanto. 
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COMPAÑÍA KOEI 
DESARROLLADOR: 

NIPPON ICH» 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GÉNERO: 

RPG/ESTRATEGIA 


TEXTO-DOBLAJE: 

INGLÉS/INGLÉS 


DISGAEA 2 

CURSED MEMORIES 


OTRO JUEGO ÚNICO 
DE NIPPON ICHI 


LASTMONKEY 
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TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-INGLÉS 


LECTOP 50/60 HZ: NO 


PANTALLA PANORAMICA NO 


SONIDO SUPROUND: NO 
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Después de la medalla de oro en el 
Mundial se aproxima el comienzo de 
la NBA. Esta circunstancia es aprove- 
chada por las compañías para poner en 
juego diferentes programas centrados en la 
liga americana. Así, hace muy poco apareció el 
renovado NBA Uve 07, en el que se hace especial 
hincapié en la individualización de los jugado- 
res. Sin tregua, llega al mercado NBA 2K7, la 
alternativa al programa de EA, en una lucha que 
se remonta unas cuantas temporadas. En esta 
ocasión, el título de 2K Sports aparece antes que 
en otras temporadas, lo que supone un importante 
aliciente para los sedientos aficionados al mundo 
de la canasta. Además, mantiene la política de 


precio reducido de las anteriores entregas, por 
lo que cuesta 39,99 Euros. Al margen de estos 
dos aspectos, lo primero que salta a la vista es la 
presencia en la campaña publicitaria de Calderón, 
Garbajosa y Sergio Rodríguez, que acompañan al 
habitual Shaquille O'Neal. Sin embargo, tan sólo 
el primero de los españoles aparece en las filas 
de los Raptors, aunque según nos ha informado 
la compañía responsable, están trabajando para 
que puedan incorporarse mediante unos parches 
descargados vía On-line. Por otra parte, se 
mantiene la esencia del sistema de control que 
tan buen resultado logró la anterior versión. El 
protagonista vuelve a ser el pad derecho, con el 
que se determina el tiro, los rondos de balón, los 
amagos, las extensiones y los rectificados de una 
forma totalmente intuitiva. También se incluye 
el denominado Dual Player con el que se puede 
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Junto a los equipos actuales de la NBA y a las selecciones histó- 
ricas de diferentes décadas, se incluyen los equipos de novatos 
desde el año 2000. Gasol aparece en el de 2001. 
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dirigir a un jugador sin balón en busca de una 
posición cercana o alejada del aro. En el control, la 
principal novedad es la inclusión de un nuevo pase 
que permite jugar en el poste bajo con mayor facili- 
dad, así como colgar balones cuando un jugador 
interior tenga ganada la posición. Por otra parte, 
hay que mencionar la ampliación de las funciones 
del pad digital, ya que además de permitir elegir 
jugadas predefinidas hace posible modificar el 
estilo de juego y determinar los cambios sin necesi- 
dad de interrumpir el juego en lo que se denomina 
funciones On The Fly. Otro de los aspectos 
modificados es el gráfico, en el que se produce 
una mejora en la reproducción física de los jugado- 
res y en especial en el contacto físico. El propio 
Shaquille O’Neal ha participado en las nuevas 
sesiones de captura de movimientos, tal y como 
lo hizo en las anteriores entregas de la serie. La 


ausencia de la EbPN, que hasta NtSA dKb nabia 
marcado el ritmo visual, no se echa de menos, ya 
que las repeticiones y secuencias se suceden de 
manera vertiginosa. Mención especial merece la 
reproducción del entorno en la que el público y 
las animadoras juegan un importante papel. Los 
comentarios siguen siendo en inglés, aunque por 
primera vez se han traducido al castellano los 
menús del juego. En el apartado de las opciones 
siguen destacando el modo Manager (Asociación), 
el Crib [con sala de trofeos, música y juegos como 
el Air Hockey) y la posibilidad de jugar On-line. Sin 
embargo, sorprende la desaparición del 24/7, en 
el que se incluían diferentes partidos y pruebas en 
una especie de modo Historia. Por último, mencio- 
nar que se conservan las selecciones de jugadores 
históricos a la vez que se incorporan los equipos 
de novatos desde la temporada 2000. 


gráficos > Nuevas animaciones y 
movimientos junto a las habituales secuencias. 
Magnificas repeticiones. 


sonidc i Repiten los mismos comentaristas 
de la anterior versión. Hevin Harían y Henny 
Smith. En la música predomina el Hip-Hop. 


jugarilidad* Aunque no hay muchas 
novedades, la base de la anterior entrega logra un 
control muy intuitivo en ataque y defensa. 


duración* Si al interminable modo 
Manager le unimos la posibilidad de jugar On-line 
las horas de juego y diversión son casi ilimitadas. 
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MORTAL KDMBAT 

ocatrccEj or-x-Tii 


cante, reversáis y combo breakers. Una de las 
novedades más significativas, común para todos 
los luchadores, es la presencia de un nuevo 
tipo de fatality de lo más creativo, 

Estos, llamados custom, te permitirán / 
comenzar de una forma y continuar con í 
diferentes ramificaciones, dependiendo I' 
de la posición del oponente (de rodillas, 1 
de espaldas, etc.), terminando con un y 
brutal (y sangriento, como de costum- V 
bre) ataque. Dependiendo de la calidad vvl 
del fatality, así como de los combos 
logrados durante los combates, irás ( \ 

consiguiendo monedas ^ K 

(de un solo tipo) que ^ j 

podrás intercam- m 
biar por todo tipo m 
de extras en una i 
ordenada Kripta. k ' 

Técnicamente, ^ i 

A rmageddon mki 

resulta muy similar Y/ 

a Deception. Así, las 


COMPAÑÍA: MIPWAV 
DESARROLLADOR: 

MIDWAY 


DISTRIBUIDOR: 


VIRGIN PLAY 

GENERO: BEAT‘EM-UP ~ 

JUGADORES: 1-E 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: Sí ~ 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO SURROUND: NO 
ON-LINE: Si ~ 

MEMORY CARD: 171KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


http//mHarfnaoediIon.coiii 




Playstation B 


HUA CHUAN 


HUNG GAR 


«ARATE 


KENPO 


KICKBOXING 


srarKff 










VOMITO LISTO 


Patrullero Tekunin 




MORTAL HOMBAT ARMAGEDDDN 


rgfjj Su desarrollo es menos complicado que en Deception. Incluye 
IIP j divertidos modos como Konquista o el editor de personajes. 

| ¡¡¡¡I] Midway apenas ha modificado el sistema de lucha con 
ImanJ respecto a Mortal Kombat Deception. 
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■¿3 

gráficos» Lo mejor de su apartado visual 
son sus animaciones y. como no, la espectacula- 
ridad de los famosos fatalities. 

lb 


s ‘ :jid Su banda sonora sigue la línea épica 
y rotunda, a lo Conan. de toda la saga. Hasta Ed 
Boonha puesto voces en el juego. 

m 


jugabilidad Aunque el sistema de lucha 
es muy similar al de Deception, es más accesible. 
MHA incluye todos los personajes de la saga. 


j 

^ i 

- * 

duración» Antes de olvidarte de MHA. 
tendrás que controlar a todos los personajes, 
ganar en Kombate Motorizado, jugar Qn-líne... 

ES 


■ MODOS > Si te cansas del modo Arcade. podrás disfrutar de la modalidad 
Konquista [aventura compleja sin llegar a ser Shaolin Monhsl. del cómico Kombate 
Motorizado (una especie de Mario Kart sangriento], g crear tu propio personaje 
utilizando partes que recuerdan a otros beal'em-up 


Si Mortal Kombat 
Armageddon se te queda 
corto enjugabilidad 
[porque por opciones no 
será], la mejor opción es 
el beat'em-up de Namco. 


TTtTTfjá 


\—PULSEBLADESi 


¿ más llamativas son las nuevas (aunque 
viejas) incorporaciones, de tal modo que 
podrás jugar con todos los personajes de 
la saga pero con un único aspecto actual 
y tridimensional, desde Raiden hasta 
> Onaga, pasando por Goro, Kintaro y 

^ Motaro. Las animaciones, creadas 

con técnicas de motion capture, 

/ y la espectacularidad de algunos 
/ fatalities son lo más llamativo de 

un motor gráfico más que correcto. 
Como era de esperar, Midway también 
ha añadido varios extras a esta entrega, el más 
importante de todos es el modo Konquista, que en 
Armageddon está a medio camino entre Shaolin 




jW 


definitiva, menos RPG y más acción. Si te cansas 
de tanta la lucha, podrás enfrentarte a los demás 
personajes del juego en divertidas carreras al 
más puro estilo Mario Kart y si la gran cantidad 
de personajes seleccionabas te parecen pocos, 
siempre podrás editar a tu propio luchador. Como 
guinda, Midiuay no ha olvidado incluir un modo 
de juego On-line que hará las delicias de los más 


ESTILO DE LUCHA 


A ATRAS * ACEPTAR 


HUA-CHUAN*? 


Monks y el modo Konquista de Deception-, en competitivos y violentos de la red. 




CONCLUSIÓN» Armageddon es una 
autenlica joya para los amantes de la saga de 
Midway y presenta modos y opciones para que 
enganche a los no iniciados en el arte del Fatality. 
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DESARROLLADOR: 

PANDEMIC STUDIOS 


DISTRIBUIDOR: THp 


TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-INGLÉS 


SELECTOR 50/60 K 


SONIDO SURROUND: NO 


MEMORY CAR D: X24 KB 


P.V.P. RECOMENDADO- 

44,95 c 


UtSTHUY ALL HUMANS! i 

MAHE WAR. NOT LDVE 

LA HUMANIDAD EN PELIGRO. Y EL PELIGRO ERES TÚ 


I TONES 


La estupenda secuela de Destroy All Humans! 
cae simpática por fuerza: es uno de esos títulos 
modestos, gamberros, que no aspiran a conver- 
tirse en supervenías pero sí a acomodarse por 
muchos meses en el recuerdo de los jugadores (la 
actitud diametralmente opuesta a la mayoría de los 
juegos que salen al mercado, por cierto]. El secreto 
es tan sencillo que da hasta reparo describirlo: un 
buen guión (sublime a ratos), ingenio, carencia 
de complejos, criterios estéticos y mecánicos de 
acuerdo con la potencia de la consola e intencio- 
nes del juego, y por encima de todo buscar la 
sencillez, la inmediatez y la diversión. 

Crypto, después de que en los años cincuenta 
viera desbaratados los planes de invasión de 
«esa bola de barro habitada por monos» que 
es nuestro planeta, vuelve a intentar reducir la 
Tierra al estado de erial inhabitable. Pero esta 


vez durante la década de los sesenta. Esa es 
la diferencia primordial con la primera parte, y 
quizás también su mayor inconveniente: los años 
de paranoia anticomunista reflejada en tantas 
películas de bajo presupuesto a las que el primer 
DAH rendía sincero homenaje y cariñosa parodia, 
dan paso a los liberales (en apariencia) sesenta: 
hippies, drogas, juventud, cambio de valores. Lo 
cual, aunque proporciona fácilmente el placer de 
reducir a escombros un macrofestival de amor libre 
melenudo, borra de un plumazo la aguda carga 
crítica que habitaba en el precedente de este 
título. Carga que salía a flote, por ejemplo, cuando 
Crypto, a golpe de rayo telepático, descubría 
un sinfín de neurosis, manías y paranoias en la 
aparentemente plácida sociedad norteamericana. 
Dejando las sutilidades de lado y el hecho de que 
la parodia cinéfila ya no es tan directa (esta vez 
es el turno de las películas de espías y la Guerra 
Fría, pero claro, ya no es lo mismo), Destroy All 
Humans! 2 es un festival de destrucción descon- 


trolada. Las armas son mucho más 
abundantes y sus efectos, ridicula- 
mente devastadores. Los poderes 
de Crypto están más afinados, los 
puzzles telequinéticos son más 
precisos y la suplantación física del 
primer juego da pie a un robo de 
mentes más directo, acompañado de 
escenas tan jocosas como las de pro- 
pagación del flouuer poujer, que hace 
que todo el mundo comience a bailar 
sin freno, propiciando las huidas de 
nuestro antihéroe. 

Otra novedad de Destroy All i 
Humans! 2 es la necesidad de 
Crypto de viajar por todo el mundo: 
Inglaterra (aquí Albión), Japón o 
Bay City (el claro trasunto de San 
Francisco donde arranca el juego) 
son algunos de los cinco lugares 
del planeta a donde se trasla- 
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LA ALTERNATIVA 


jm 


m TURISMO INVASOR > Asia, una de las zonas terráqueas amenazadas. 


¡Pgr n El humor, que tantísimas veces salva juegos que no destacan 
1 W | técnicamente. En este caso, salvaje y sin concesiones. 


No le habría venido mal un mesecillo más de testeo y un 
aspecto gráfico más pulido. Cumple sin problemas. 


gráficos* De acuerdo, se abusa de la 
niebla y los decorados planos, pero el detalle 
puesto en Crypto y sus armas es increíble. 


sonido Las excelentes voces originales 
bacen que no importe que no haya sido doblado 
[de hecho, casi se agradece]. 


jiigabiudad* Sencilla y reposada. El 
interés y salero del argumento motivan al jugador 
para que avance en las misiones principales. 


duración* La vida del juego se prolonga 
con el directo modo Cooperativo a pantalla partida. 
Atención al minijuego del tenis telequinético. 


CONCLUSIÓN* El brutal carisma de 
Crypto y el ácido sarcasmo que baña cada línea de 
diálogo del juego son los puntos a tavor de un titulo 
menor, pero grandioso a su manera. 


■ TELEQUINESIA APLICADA > Nuevos poderes mentales, como el robo de 
mentes o la hipnosis colectiva, son algunas de las claras pruebas de superioridad 
cerebral que exhibirá Crypto. 


■ POLÍTICA PLANETARIA > Las reflexiones políticas de corte gamberro siguen 
abundando. Los comentarios de los invasores sobre el Gobierno son impagables 


L—J 


% 
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MANERAS DE MASACRAR 






dará, arrasando todo a su paso y sin permitir 
que vuelva a crecer la hierba. La estructura 
del juego es algo lineal, y aunque hay misiones 
importantes, casi siempre relacionadas con la 
amenaza (o salvación, según) soviética de la que 
todos hablan, hay a su vez misiones secundarias 
delirantes, consistentes casi siempre en organi- 
zar masacres o poner a los humanos en mamífera 
evidencia. En cualquiera de los dos casos, no hay 
presiones de tiempo, y gracias a la multiplicación 
de la potencia armamentística y lo llamativo de 
los efectos pirotécnicos, es mucho más divertido 
deambular por las ciudades organizando 
genocidios varios. Porque, parece 
decir DAH!2, la matanza masiva 
en registro de tebeo barato 
es un divertimento 
/ perfecto. 


El nuevo arsenal de Crypto tiene tres nuevas incorpora- 
ciones que destacan sobre el resto. Primero, el Deslo- 
calizador. que dispara unos discos violetas que levantan 
en volandas cualquier vehículo o humano que encuentren 
en su camino. Cuando mejores el arma y puedas disparar 
infinidad de discos, provocarás desternillantes sinfonías 
de caos aéreo. El Desintegrador, en la imagen, carboniza 
a los enemigos, con un estilo cien por cien Mars Attachs. 
Y el Golpe de Meteoro hace caer sobre el objetivo que 
elijas un meteorito que arrasará a esa despreciable forma 
de vida simiesca que son los humanos. 
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camisetas de diseño colorista. Hecho esto, llega 
la hora de decidir si jugarás solo o acompañado. 
Nuestra recomendación al respecto es llamar a 
tres amigos, ya que el modo multijugador es el 
mejor para disfrutar a tope de Locura En La Jun- 
gla, sobre todo porque de los cuarenta minijuegos 
incluidos, sólo diez están disponibles en el modo 
individual. Como ya hemos dicho, las pruebas son 
muy sencillas, además de variadas ya que pon- 
drán a prueba aspectos tan diferentes como la 
puntería, destreza en los juegos de cartas, sen- 
tido del ritmo, agudeza visual... o simplemente 
tu suerte. Como suele ser habitual en este tipo 
de títulos, tanto la banda sonora como los grá- 
ficos no rebasan la mediocridad, aunque esto 
no supondrá ningún impedimento para que los 
usuarios más jóvenes disfruten con él de diver- 
tidos torneos cuya duración se podrá determinar 
previamente. Y si hay una prueba en la que tus 
amigos siempre te machacan, no sufras, porque 
podrás crear tu partida personalizada y elegir 
sólo los minijuegos que mejor se te den. 


Hasta ahora la franquicia Buzz! ha conseguido 
entretener a jugadores de todas las edades 
tanto con su cuestionario musical como con el 
de cultura general. Pero que nadie se confunda 
con Locura En La Jungla, como elocuentemente 
anuncia el Júnior que sucede al título, éste es un 
Party Game diseñado para uso y disfrute de los 
más pequeños. Su orientación infantil está res- 
paldada por la sencillez de los minijuegos que lo 
componen y por sus intuitivos controles, que se 
han simplificado al máximo gracias a los botones 
de colores de los buzzers y a las detalladas ins- 
trucciones en castellano (¡y con la voz de Bart 
Simpson!) que guiarán a los niños a lo largo del 
juego. Para comenzar a jugar tendrás que ele- 
gir uno de los monitos (simpáticos aunque algo 
grotescos), darle un nombre y personalizar su 
aspecto con diferentes gafas de sol, zapatillas o 


COMPAÑIA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

MACENTA SOFTWARE 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GENERO: PAWTYCAME 

JUGADORES: 1-4 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA: SI 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD; 82 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59,99 «CON BUZZERS 
39,99 «SIN BUZZERS 
http7/es.playstation.coin/ 


gráficos ► Un juego de estas caracterís- 
ticas no necesita unos gráficos deslumhrantes, 
pero no hubiese estado mal algo más de esfuerzo. 
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COMPAÑÍA: ACTIV1SION 

DESARROLLADOR: 

REBELLION 

DISTRIBUIDOR: 

ACTIVISION 

GENERO: SHOOTEW 
JUGADORES: 1-4 ADHOC 

ON-LINE: NO 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
SALVAR PARTIDA: 

128 KB 

P.V.P. RECOMENDADO: 

49,95 C 



UNA DE VAQUEROS EN UMD 



Conquista el Oeste a lomos de un caballo y 
disponte a desenfundar el revólver en un san- 
tiamén. Tu nombre es Colton White, un joven 
vaquero que va a vivir una aventura increíble. 
Las diferencias con la versión original para 
Playstation 2 se ciñen al control y a los nue- 
vos modos de juego. En lo que respecta al pri- 
mero. hay que decir que cuesta un poco habi- 
tuarse a tener que utilizar los cuatro botones 
(Triángulo, Cuadrado, X y Círculo) para con- 
trolar el punto de mira. Sin embargo, una vez 
le pilles el tranquillo, el juego gana bastantes 
enteros. El paso de P52 a PSP se ha tradu- 
cido en algún que otro sacrificio, sobre todo 


para que el motor gráfico funcionara con flui- 
dez. A pesar del cambio de nombre, en Gun 
Showdown se ha mantenido la aventura prin- 
cipal, con un argumento que te llevará de sor- 
presa en sorpresa a través de una variadísima 
colección de misiones: asaltar un tren, cuidar 
de un rancho, tomar un fuerte... en el título 
se da cualquier situación que hayas podido 
ver en un típico western. Pero la gran nove- 
dad respecto al título para Playstation 2 es 
que ahora se ha añadido un modo de juego 
Wi-F¡, con cuatro tipos diferentes de partida 
y ocho mapas en los que podrán jugar hasta 
cuatro jugadores. Se ha llegado a incluir tam- 
bién una partida de poker. Otro aspecto que 
resulta muy destacable de Gun Showdoiun es 
la épica banda sonora, que no ha variado un 
ápice con el cambio de formato. 


■ AL GALOPE > Uno de los 
principales inconvenientes de 
Gun Showdown es el control del 
caballo. Será un auténtico tormento 
cuando sea necesario montar. 



PARTIDA RÁPIDA 


Aquí puedes enfrentarte a una 
serie de desafios, como cazar 
codornices, osos, defender el 
fuerte, un tiroteo o eliminar fora- 
jidos. liquidar a Hollister ; o puedes 
optar por algo más pacifico como 
una partida de poker. 




GUN SH0WD0WN 


OL § El magnífico y sólido apartado gráfico junto al argumento de las 
' aventuras de Colton. 


El manejo del caballo no se ha depurado en PSP g las misiones 
en las que es útil pueden desanimar a cualquiera. 


3 

2 ? 


- j\ 
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gráficos^ Escenarios y personajes se 
desenvuelven con una solidez extraordinaria. Solo 
montar a caballo produce cierta brusquedad. 


sonidi i Una excelente banda sonora digna 
de los clásicos westerns. Ambientacidn orquestal 
y. por supuesto, no podía faltar la armónica. 


jiiGUBiUDiiiit Si obviamos los momentos 
en que bay que cabalgar, el juego es un shooter muy 
divertido y bastante manejable. 


EUiRACdóH» Teniendo en cuenta que la 
aventura es larga, los Desafíos y el modo ad boc 
para cuatro jugadores, tienes Gun para rato. 


CONCLUSIÓN ► No es que sea el mejor 
juego de vaqueros para PSP. es que es el único. Pero 
encima resulta muy divertido, quitando algún que otro 
fallo que no se ha depurado. 


VALORES SOBRE 10 
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STREET FIGHTEH lí 


STHEET FIGHTER II HYPER F. 


ffiássícíj 

COLLÉCTIQN 


COMPAÑÍA- CAPCOM 
DESARROLLADOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 


GÉNERO: 


RECOPILACIÓN RETRO 

JUGADORES: 1-3 


TEXTO: INGLES 


SALVAR PARTIDA: 128 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


STREET FIGHTER II 


PSP 


http //www c3pcom-europe.com 


s 


RELOAOED 


ARC ADES, ¡DADNOS MÁS ARCADES! 


POR NEMESIS 

» 


Ni borrachos podíamos imaginar que disfrutaríamos 
en un mismo año de dos recopilatorios de Capcom 
para PSP [y el segundo volumen de PS2 llegará 
en diciembre). Si aún andabas liado reventando tus 
récords en Capcom C/assics Col/ection Remixed, se 
te amontona el trabajo: un nuevo paquete de 19 
clásicos recreativos llega a las tiendas en noviembre. 
Entre sus filas, mitos de la talla de Street Fighter I / 
(más sus dos «versiones especiales»: Champion Ed. 
e Hyper Fighting), GunSmoke, Mercs, Commando 
o la saga Ghosts'N Goblins al completo. En esta 
ocasión ha sido la propia Capcom, en lugar de los 
habituales Digital Eclipse, quien ha programado 
este UMD recopilatorio, potenciando aún más 
los modos multijugador en Wi-Fi y el apartado de 
extras. Y por supuesto, ofreciendo la oportunidad 
de girar la pantalla para jugar con la PSP en vertical 
y disfrutar así de Commando, 190-Fo GunSmoke en 
toda su gloria. El esfuerzo de Capcom es encomia- 


ble, pero ha pagado la novatada con un pequeño 
detalle, a lo mejor insignificante, pero que afecta 
a dos de las mayores leyendas del recopilatorio: 
Ghosts'N Goblins y Ghouls'N Ghosts. Un molesto 
«bluo> acompaña al scroll de ambos juegos, lo que 
en el caso del segundo título nos va impedir disfrutar 
de sus sensacionales gráficos en toda su magnitud. 
Las demás recreativas emuladas no están afecta- 
das por este problema, lo que es un alivio teniendo 
en cuenta la abundancia de shooters que ofrece. 

895 EXTRAS A DESBLOQUEAR 


Los extras es el aspecto más potenciado respecto al anterior 
Capcom Classics de PSP. Para desbloquear los casi 900 
extras que encierra este UMD [galerías de imágenes, tests 
de sonido, trucos...] tendrás que utilizar los puntos conse- 
guidos [tanto por marcador, horas de juego, continuaciones 
utilizadas, etc.] en una máquina tragaperras. La suerte será 
tan decisiva como tu constancia. Es un tostón dar una g otra 
vez a la palanquita. pero merecerá la pena. 
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Al igual que en la anterior entrega, disfrutarás de 
las coin-ops e n modo multijugador vía Wi-Fi[e n ac/ 
/70c). e incluso podrás jugar con aquellos amigos 
que no posean el título. Podrás enviarles hasta 
seis de las recreativas (19 l 43, Higemaru, Son Son, 
Mercs, Ghosts'N Goblins, The King Of Dragons). 
Aunque no levantemos las campanas al vuelo, 
porque salvo en el caso de Higemaru y Son Son, 


K. Of Dragons). Bueno, al menos te servirá para 
convencer a tus colegas de que vayan a la tienda a 
por el UMD y revivir en pandilla aquellos legenda- 
rios piques en los recreativos del barrio. Esas 
peleas injustas en Street Fighter II, aquel «gumía» 
que se zampaba toda la comida en el Knights 
Of The Round... cuando flotaba un pou/er up en 
i9^i, la amistad se dejaba a un lado. Momentos 


r CAPC0M CLASS1CS COLLECTIÜN HELOADED 12 + 


Los 900 extras disponibles. La posibilidad de jugar en PSP a 
leyendas de la talla de SFIL Mercs. Commando o la saga G'NG. 


a jj El etecto «blur» de las dos primeras entregas de G'NG. Han 
; sido algo rúcanos a la hora de compartir coin-ops con amigos. 


del resto sólo podrás enviar las dos primeras fases míticos que podrás revivir en el bus, en la consulta 
Lo incluso una, concretamente con G'NG y The del callista o en casa. 




CONCLUSIÓN* Quizás la selección de 
coin-ops no es tan variada como en la primera 
entrega, pero reúne títulos tundamentales de la 
historia de los recreativos. Un UMD indispensable. 
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[ MORTAL KOMBAT 
UNCHAINED 





TEHHEN DARH W SiL 
RESUHRECTIDN VA 


y mejores gráficos, hazte 
con Tekken Dark flesu- 
rrection, eso si. el titulo 
de Namco no tiene tantos 
modos extra como MHU. 


EL MK MÁS COMPLETO, AHORA PORTÁTIL 



-mÜAY-THAr- 


*san- 


compañía mipwav 
DESARROLLADOR. 

MIDWAY 


DISTRIBUIDOR-, 


VIRGIN PLAY 

GENERO: BEATEM-UP 

JUGADORES: 1-2 

ON-LINE:SálO AP HOC 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-INGLÉS 

SALVAR PARTIDA: 

336 KB 

P.V.P. RECOMENDADO: 

44,95 C 


PSP 


M ORTAL KOMB AT 

O «uncha.imed^ V 


Mortal Kombat Deception marcó un antes y un 
después en la historia de la saga de Midujay; 
de hecho, Armageddon, la última entrega para 
PS2 de MK ha dejado atrás algún que otro 
extra que sólo podrás disfrutar en la versión 
Deception de esta consola, y a partir de ahora 
en PSP. Y es que Unchained es una edición 
portátil de MKD que incluye todas las opciones 
y minijuegos que convirtieron a la versión de 
PS2 en uno de los beat'em-up más completos 
y variados de la historia. Lo más importante de 
Unchained es, lógicamente, lo que concierne 
a su parte beat'em-up : todos los personajes 
poseen dos técnicas de lucha y una más con 
armas, podrás hacer combos aéreos, combo 
chain y, cómo no, fatalities. El control es intui- 
tivo y la diversión que implica la búsqueda del 
mejor jugg/e y el mejor combo puede compa- 


rarse a la experimentada con Tekken. Como 
hemos mencionado, la lucha no lo es todo en 
el título de Midujay, pues al igual que en MK 
Deception, Unchained presenta tres modos 
más que abarcan otros géneros: Puzzle Kom- 
bat, una especie de Te tris «sangriento»; Aje- 
drez Kombat, un ajedrez con unas reglas un 
tanto especiales y los per- 
sonajes seleccionados q 
como piezas en el tablero; 
y por último, el modo Kon- ^ 

quista, una aventura/RPG en el 
que la lucha cobra prota- /m 

nnnicmn o I 


I 3 m7t '_ 

ír°xv ^ 


gonismo. Menos el 
modo Konquista, 
todos los demás / 
se pueden y 
jugar vía ’ /\ 

W ¡ - F i , « 

aunque 
sólo en 
ad hoc. 


^ - 


mINIJUEGOS > Si 


pj Incluye una gran cantidad de modos de juego que exploran 
Ej géneros diferentes a la lucha. 

E Si jugaste a MH Deception, Unchained es casi idéntico, aunque 
p sin el modo infraestructura (juego a través de Internet). 


PlayStat¡on.2 


gráficos ► Las animaciones y la especta- 
cularidad de algunos movimientos son lo mejor 
de Unchained. 


SONIDO Su oscura banda sonora, sigue la 
línea de anteriores entregas. Hasta Ed Boon ha 
puesto voces a algunos personajes. 


jiigadilidad^ Presenta una buena 
cantidad de luchadores con dos técnicas y un arma, 
combos chain y aéreos, y fatalities. 


DURiusrúsi Controlar a todos los perso- 
najes. completar el modo Konquista y jugar a los 
modos Ajedrez y Puzzle no se hace en dos dias. 


| VALORES SOBHE 10 

FT1 


CONCLUSION ► Aunque es uno de los 
beat'em-up más completos para la portátil de Sony, 
muchos de los poseedores de PSP ya habrán jugado a 
MH Deception. que es casi idéntico a Unchained 
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Tu entrenamiento acaba de comenzar con EyeToy®: Kinetic Combat. Con 
su nueva tecnología “Motion Matching”, tus movimientos serán ¡guales que 
los de expertos en artes marciales. Además, tu entrenador personal podrá 
enseñarte, observarte y corregirte. Te esperan 16 duras semanas de 
entrenamiento en las que tu instructor, León, te guiará a través de 1 2 juegos 
de combate y 25 horas de clases interactivas. 


También disponible: 









Playstation.^ 



SUGERENCIAS 


MEJORES PELEAS MANGA 


EN CONTINUA EVOLUCIÓN 

NAflUTO ULTIMATE NINJA ÍATARI] 

La célebre serie de animación 
japonesa amplía su radio de acción 
a Playstation 2, de la mano de los 
creadores de .hack, CyberConnect2. 
Entra en liza como uno de tus ninjas 
preferidos de la televisión, para com- 
batir en 12 escenarios diferentes. 


SON GOKU V AMIGOS 

DRAGON BALL Z BUDGHAI TENHAICHI 2 [ATARII 

Hay que ser de otro planeta para no 
haber oído hablar, al menos una vez, de 
Dragón Ball Z. Ahora tienes la opor- 
tunidad de disputar combates en 3D, 
con más de 100 personajes de la serie, 
algunos por primera vez en un juego 


NO ME GUSTA TU HORÓSCOPO 

SAINT SEIYA THE HADES ÍATARI] 


Conocidos como Los Caballeros Del 
Zodíaco, este grupo de guerreros 
mitológicos protagonizan un intere- 
sante título de lucha de Bandai. Su 
principal virtud, que recrea con bas- 
tante fidelidad la estética y ataques 
de la serie. Para los más nostálgicos. 





SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 

////////// VIVENOI UNIVERSAL // H9.99 E //-IB AÑOS// 


Revive la película «El Precio Del Poder» en una 
emocionante aventura para Playstation 2. 



MGS3: SUBSISTENCE 

////////// HONAMI // H9.9BE //-IB AÑOS// 

Edición mejorada de la tercera entrega con modo 
On-line y las dos ediciones para MSX completas. 

TOMB RAIDER LEGEND 

///////meas // ss SX//-U años// 

La arqueóloga más bella recupera el glamour y 
esplendor que la hicieran triunfar en PSone. 



RESIDENT EVIL 4 

////////// capcom //eme //•/« años// 

Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
gracias al mejor Resident Evil de la saga. 



ONIMUSHA: DOD 

//////////CAPCOM // H9.95E // • IB AÑOS// 

Otra franquicia que ha sufrido una evolución 
le encumbra en lo más alto de las aventuras. 


que 



SHADOW OF THE COLOSSUS 

//////////SONY CE //S9.99E //•/* AÑOS// 

Poesía en movimiento y un deslumbrante apar- 
tado gráfico. Team Ico marca tendencias. 



GOD OF WAR (platinum) 

//////////SONY C.EV/ I9.99E //-IB AÑOS// 

El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
ocupar un lugar de honor en esta lista. 

YAKUZA 

////////// SECA- A TARI. // 99. 99E // *18 AÑOS// 

Un héroe con actitud en una historia de amor y 
venganza que te va a hacer vibrar. 



HITMAN BLOOD MONEY 

//////////mm//ü3.9Sí //-ib años// 

Asesino a sueldo, el Agente 47, continúa reser- 
vando sus mejores trabajos para Playstation 2. 




NEED FOR SPEED CARBONO 

I/////////IA CAues //ss.ose // • le años// 

La franquicia líder de la conducción regresa con 
una nueva bestia del Tuning sobre cuatro ruedas. 

FORMULA 106 

//////////SONY CE. // 59.991 //-3AÑ0S// 

No podrás resistirte a vivir toda la intensidad del 
Mundial como si fueras el mismísimo Alonso. 

TOURIST TROPHY 

//////////SONY CE // S9.99E //-3AÑ0S// 

Los creadores de Gran Turismo demuestran su 
maestría en el mundo del motociclismo. 

BURNOUTREVENGE 

//////////EA CAMES //22.95E // ♦ 3 AÑOS// 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 


OUTRUN 2006: COASTTO COAST 

////////// SEGA- ATAR! //S9.9SE// -3 AÑOS// 


Los que disfrutaron con el clásico de Sega en los 
80 pueden ir abrochándose los cinturones. 




TEKKEN 5 

////////// NAMCO //59.95E //-1 2 AÑOS// 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 



URBAN REIGN 

//////////NAMCO //59.99E //-IB AÑOS// 

De los creadores de Tekken llega una mezcla de 
juego de lucha y peleas callejeras. 



SOUL CALIBUR III 

//////////NAMCO // 59.99E //• IB AÑOS// 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 

THE WARRIORS 

////////// R0CHSJAR-JAHE2 //2H.99E //-IB AÑOS// 

Rockstar te pone en la piel de los Guerreros de 
la Noche, en un juego de atmósfera callejera.. 

SUPER DRAGON BALL Z 

////////// ATARI // H9.99E // • 12 AÑOS// 

Excelente conversión de la recreativa, de la 
mano de Craft Ej- Meister. 







PEGADOS A UN MICRO 

Singstar- La Edad de Oro del Pop Español 

Pensado para los talluditos de la 
casa, que podrán revivir su dorada 
juventud con las canciones que más 
pegaban en los 80. Duncan Dhu. 
Hombres G. Nacha Pop o Alaska y 
Dinarama son algunos de los gru- 
pos dispuestos para poner a prueba 
tus cuerdas vocales, y tu memoria. 
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Playstation 2 


PlayStation.2 


Play5tatlon 2 


THE ELF 


Playstation 2 J&\ 


FIFA 


JOHN TDNES 

DESTHOY ALL HUMANS! 2 


GRADIUS 

DISGAEA 2 CURSED MEM. 


ANNA 

ERAGON 


NEMESIS 


LOS MAS VENDIDOS 

GAME 


1 HINGDOM HEARTS 2 [SQUARE ENIX] 

2 FIFA 07 [EA SPORTS] 

3 GTA= LIBERTY CITY STORIES [ROCHSTAR] 

4 GRAN TURISMO 4 PLATINUM (SONY C.E.] 

5 PRO EVOLUTION SOCCER 5 PLATINUM (HONAMI) 
G FORMULA ONE 0G [SONY C.E.] 

7 FIFA 0B PLATINUM [EA SPORTS] 

8 METAL SLUG 3 [VIRGIN PLAY] 

9 PIRATAS DEL CARIBE. LLD.J.S. [UBISOFT] 

ÍO THE SIMPSONS HIT &RUN PLATINUM [VIVENOI] 


¡Colabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 


Playstation 2 


Playstation 2 


KINGDOM HEARTS II 

//////////SQUARE ENIX //53.95C //-I/ AÑOS// 

Sora, Donald y Goofy se embarcan en una nueva 
aventura en un mundo mágico. 

DRAGON QUEST: EPDRM 

//////////SQUARE ENIX //ESE //-i? AÑOS// 

I Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
I japonesas y aterriza en Europa. 

I FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

///////// SQUARE-ENL T // I9.95E // • IE AÑOS// 

Yuna regresa, y esta vez acompañada. Música, 

J amor y poder femenino en un gran RPG. 

| XENOSAGA II : JVGUB 

//////////NAMCO //59.99E // • / E AÑOS// 

La segunda entrega de la Space Opera de 
J Namco, se inspira en textos de Nietzsche 

| SUIKODEN V 

/////////HONAMI //59.95C //-I? AÑOS// 

Konami concluye su popular saga RPG en PS2 
i con uno de sus mejores capítulos. 


| BLACK 

///////EA OAMES //S9.9SÍ //-I6 AÑOS// 

I Algunos lo califican como el Burnout del género 
I shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

CALL OF DUTY 2: BIGREDONE 

////////// ACTIVISION // S9.9SE //• IB AÑOS// 

Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
Guerra Mundial, éste es una auténtica joya. 

| BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 

///////EA GAMES // I9.95E //-1 6 AÑOS// 

j Pocos shooters pueden competir en variedad 
i con este juego, sobre todo en vehículos. 

| MOH: EUROPEAN ASSAULT 

///////// EA OAMES //EE.9SE //- IB AÑOS// 

I El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
I más con las aventuras de un soldado americano. 

] TIME SPLITTERS: FUTURO P. 

I //////////EA OAMES //I9.9SE// •/ BAÑOS// 

I Como augura el subtítulo, un futuro perfecto 
I hasta que llegue una nueva entrega del juego. 


EN LA PISTA DE BAILE 

Dance Factory 

Dance Factory eliminará cualquier 
lorza que ose insinuarse en tu 
cintura. Lo mejor, que el juego 
genera nuevos pasos de baile con 
la música que tu pongas. Lo peor, 
las agujetas tras una sesión de 
bailoteo desenfrenado. Además, el 
título incluye la alfombra de baile. 


1 FIFA 07 (EA SPORTS] 

2 GUITARHERO [ACTIVISION] 

3 SINGSTAR BO's (SONY C.E.] 

4 OUTRUN 2006 [SEGA-ATARI] 

5 TAITOLEGENDS 2 (VIRGIN PLAY] 

G NBA UVE 07 [EA SPORTS] 

7 LEGO STAR WARS II [ACTIVISION] 

8 THE WARRIORS [ROCHSTAR-TAHE 2] 

9 GTA. SAN ANDREAS [ROCHSTAR] 
IO PRO EVOLUTION SOCCER 5 [HONAMI] 


RELAJADOS EN EL SOFÁ 

Buzz. El Gran Concurso de Deportes 

El simulador de concurso televisivo 
de Sony continúa ganando adeptos 
con sus nuevas versiones. La última 
en llegar pisa terreno deportivo. 
Ideal para los listillos de salón que 
se lo saben todo de los Mundiales 
de Fútbol, los Juegos Olímpicos y 
cualquier otra disciplina deportiva. 


1 

2 

3 

4 

5 
G 

7 

8 
9 

IO 


PES 6 [HONAMI] 

NEEO FOR SPEED CARBONO [EA GAMES] 

HINGDOM HEARTS II (SQUARE ENIX] 

FIFA 07 [EA SPORTS] 

METAL GEAR SOLIO 3. SUBSISTENCE [HONAMI] 
CANIS CANEM EDIT [ROCHSTAR] 

SCARFACE E.P.O.P.T.W.I.Y. [VIVENDI UNIVERSAL] 
SINGSTAR. LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL [SONY C E ] 
LEGO STAR WARS II [ACTIVISION] 

NBA 2H7(2H SPORTS] 


PES 6 

//////////HONAMI// BE.9S E //-3AÑ0S// 

El fútbol de alta escuela de «Seabass» Takatsuka 
recupera toda su esencia de hardcore gamer. 

| FIFA 07 

f /////// /EA SPORTS // NN.9S E //-3AÑ0S// 

EA Sports le pisa los talones a Konami con un 
I FIFA de alto voltaje, ¿será el nuevo rey? 

| PRO EVOLUTION SOCCER 5 

///////HONAMI // 19.95 E // -3AÑ0S// 

I Ya le ha llegado el relevo, pero el precio de la 
I edición Platinum sigue haciéndolo irresistible. 

| NBA 2K7 

/////////EN SPORTS //39.95E //-3AÑ0S// 

(/•fW Otra forma de entender el deporte de la canasta, 
1 con la mejor liga de baloncesto del mundo. 


] NBA LIVE 07 

J //////////EA SPORTS //S9.9SE// -3 AÑOS// 

| Gasol a la cabeza del mejor baloncesto mundial. 
I Pero falta la selección campeona del mundo. 


* 


| SINGSTAR: LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL 

////////SONY C.E//E999E-S9.99E // -3 AÑOS// 

| Para ti que no eres joven, para que les enseñes a 
I tus hijos lo que escuchabas en los dorados 80. 

| SINGSTAR LEGENDS 

f ///////// SONY C.E//E9.99E-S9.99E // •/ AÑOS// 

David Bouuie, John Lennon. Depeche Mode. The 
i Pólice y muchos más clásicos para tu garganta. 

(SINGSTAR ROCKS! 

///////SONY C.E.//E9.99E-S9.99E //-I? AÑOS// 

J Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
I fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

| BUZZ! EL GRAN RETO 

'///////SONY CE // 39.99E-59.99E // -3 AÑOS // 

I Para aquellos que opten por un divertimento 
I más pausado pero con la misma rivalidad. 

| GUITARHERO 

//////////ACTIVISION // 79.9SE// ♦ I? AÑOS// 

I Serás un dios del metal con este simulador de gui- 
I tarra eléctrica repleto de clásicos del rock. 
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C0LLECTIOU 
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COLLECTION 

■:wz* 


THE ELF 

CAPCGM C. RELOADED 


JOHN TONES 

CAPCOMC. RELOADED 


SUPERNENA 

GTA- VICE CITY ST. 


ANNA 

TEHHEN OARHR. 


EA Sports demuestra que 
sigue aprendiendo. FIFA 
07 es divertido, maneja- 
ble y (hasta que no salga 
PES 6) el mejor fútbol 
disponible en PSP. 


i I *70 ;i :) ;i 1 J.'hl Í:\Í'U 


UN PASITO MÁS 


1 TEHHEN. DARH RESURRECTION [BANDAI NAMCO] 

2 ULTIMATE GHDSTS N GOBUNS [CAPCOM] 

3 SYPHON FILTER DARH MIRROR [SONY C.E) 

4 LEGO STAR WARS II [ACTIVISION] 

5 PRO EVOLUTION SDCCER 5 [HONAMI] 

6 OAXTER (SONY C.EJ 

7 LOCOROCO (SONY C.EJ 

8 GANGS OF LONDON (SONY C.E.) 

9 FORMULA ONE 06 (SONY C.EJ 

lO GTA. VICE CITY STORIES [R0CHSTAR-TAHE2] 


1 TEHHEN. DARH RESURRECTION [BANDAI NAMCO] 

2 GANGS OF LONDON [SONY C.E.) 

3 ULTIMATE GHOSTS N GOBUNS [CAPCOM] 

4 GTA. LIBERTY CITY STORIES [ROCHSTAR] 

5 SYPHON FILTER. DARH MIRROR [SONY C.E.] 

6 FORMULA ONE 06 [SONY C.E.) 

7 PRINCE OF PERSIA REVELATIONS PLATINUM [UBISOFT] 

8 DAXTER [SONY C.E.] 

9 DRAGON BALL Z> SHIN BUDOHAI [ATARI] 

ÍO PIRATAS DEL CARIBE- E.C.D.H.M. [ATARI] 


LA LOCURA DE LA M ASTER LEAGUE 


La versión final de PES 6 para 
PSP supera con creces lo visto 
en su anterior encarnación. El 
control no deja al azar el manejo 
del balón, pero sigue siendo muy 
exigente. Para colmo y desespe- 
ración de sus más devotos fans, 
también aparece por primera 
vez en PSP la «infernal» opción 
Master League. Se terminaron los 
viajes tranquilos en metro. 


WORLD TOUR SOCCER 2 


Sony C.E. continúa 
intentándolo con su 
serie World Tour Soccer, 
jugando sus bazas en su 
propia liga con 71 selec- 
ciones y 11 modalidades. 



CON ALEVOSÍA Y NOCTURNIDAD 

NEEO FORSPEED CARBONO 

La franquicia Need For Speed 
vuelve a surcar los circuitos de 
PSP. Tuning, carreras nocturnas 
que rozan la ¡legalidad y los mode- 
los más exóticos del mundo del 
motor en una versión especial del 
juego para la portátil de Sony. 



A POR LA SEGUNDA PARTE 

RIOGE RACER 2 

Si no tuviste oportunidad de jugar 
con el primer Ridge Racer para 
PSP. no dejes pasar de largo esta 
secuela. Nuevos vehículos, más 
circuitos y melodías que se com- 
pletan con la jugabilidad intrínseca 
de la saga de Namco. 



COMO DANI PEDROSA 

MOTOGP 

Si lo tuyo son las dos ruedas, 
por fin vas a poder disfrutar con 
el campeonato de motociclismo 
allá donde vayas. Emula a Dani 
Pedrosa o a «II Dotore» Rossi en 
las fieles reproducciones de 8 cir- 
cuitos oficiales del Mundial. 



1 DAXTER [SONY C.EJ 

2 PRO EVOLUTION SOCCER 5 [HONAMI] 

3 EVERYBODY'S GOLF (SONY C.EJ 

4 BURNOUT LEGENOS (ELECTRONIC ARTS) 

5 NEED FOR SPEED MOSTWANTED [UBISOFT] 
G SYPHON FILTER- DARH MIRROR [SONY C.E.] 

7 PURSUIT FORCE (SONY C.E.] 

8 SPLINTER CELL ESSENTIALS [UBISOFT] 

9 LOCOROCO (SONY C.E.] 

IO GANGS OF LONDON [SONY C.E.] 


¡Colabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 
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A 


ion Flux 


Selecciona la opción Extras del 
menú principal. Elige después 
Trucos y usa cada código según 
el diccionario de estilo militar 
[A de Alpha, B de Bravo, C 
de Charlie). Para activar cada 
truco, pausa el juego y elige la 
opción de «Trucos. 

Modo Oios 

TRIROX 

Recupera vida 

HEALME 

Vida infinita 

CLONE 

Poderes ilimitados 

LCVG 

Munición infinita 

FUG 

Un tiro mata 

BUCKFST 

Fatalities 

CUTIONE 



En la pantalla de título pulsa ID 
EO C3, El, - y.Tr.ala vez para 
desbloquear el menú de trucos. 

Si quieres ver el vídeo de Solid 
Snake con Pipo Snake introduce la 
contraseña 2 snakes 


Battlefield 2 Modern Combat 


Desbloquea todas las armas 

Durante el juego manten pulsados 
ID y CU y presiona IB 09 © S SD SD 



Para conseguir un arma más 
potente introduce cualquiera 
de estos códigos como nombre 
de perfil. Después, te volverá 
a pedir un nombre de perfil y 
ya podrás usar el nombre que 
quieras. 


5SQQ-STHA-ZFFV-7XEV 

9NDH-293Y-P6MJ-829Q 

8PPV-J8SY-KA8T-BPYK 

G68Y-X5LB-N8PE-9D7N 

5Q9E-4SEK-FJVV-C5HV 

HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA 

EG4P-ZGUJ-6SQJ-3X68 

6DEG-7W3X-RKJF-TDF4 

3K67-9J5G-NSQH-G49M 

C 


Cali Of Duty 2 
Big Red One 


En la pantalla de Selección de 
Nivel, mantén pulsado EO y ID y 
presiona 8S©©SDSDffi®© 
00 © > © 


irs 


Introduce cada contraseña en 
el menú «Códigos de trucos» 
dentro de «Opciones»: 

Desbloquea todos los minijuegos y pistas 

IF900HP 

Nitro infinito 

CONC3PT 

Salida rápida 

VROOOOM 

Desbloquea todos los dibujos y personajes 

MATTL66 

Desbloquea todos los videos 

WATCHIT 


Las Crónicas De Namia 


Avanzar al siguiente nivel 

Durante el juego, mantén pul- 
sado KD y presiona © SD S SD S 

ffi ©® S 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantén pulsado ID 
y presiona ► © 


Selección de nivel 

Clos Luce 1519 

Todos los Qonus desbloqueados 

Et ¡n Arcadia 


inflict Global Storm 


Presiona ID EO ID Eli © © Q 
© en el menú principal para 
activar el modo Trampas. [No 
sumas puntos pero puedes 
elegir misión, guardar las 
veces que quieras y tener 
munición infinita.) 

D 


Devil May Cry 3 
El Despertar De Dante 


Desbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
y modos de Bonus 

Manteniendo pulsados los 
botones ID ID ES EO en el menú 
inicial, gira el joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


Devil May Cry 3 
El Despertar De Dante 
(EDICIÓN ESPECIAL) 


Desbloquear todo 

Manteniendo presionados EO. ID, 
ID y ID , pulsa S, SD, ©, SD en el 
joystick analógico Izquierdo. 


Driver 

Parallel Lines 


Introduce cada código en el menú de trucos. 
GUNBELT Munición infinita 
GUNRANGE Todas las armas 
ZOOMZOOM Nitro infinita 
ROLLBAR Coches indestruc- 
tibles 

TOOLEDUP Mejoras gratis 
CARSHOW Todos los vehículos 
IRONMAN Invencibilidad 
KEYSTONE Coches de policía 
vulnerables 


sado ID luego @ y presiona 00 00 

sdsssssd 



Para disponer de todos los 
vehículos en el modo Carrera y 
tener llenas las arcas del banco, 
crea un nuevo perfil, con el nombre 
GIEVEPIX. Cuando hayas 
introducido la última letra el 
nombre entero desaparecerá. De 
esta manera podrás nombrar tu 
perfil de la manera que desees. 
Introduce los siguientes códigos 
en el menú de Extras para conse- 
guir los correspondientes coches: 
RUTTO - Desbloquea el pimpster 
WOTKIN5 - Desbloquea el flat- 
mobile 

BIGTRUCK - Desbloquea el mob 
car 

GIEVCARPLZ - Desbloquea el 
school bus 

KALJAKOPPA - Desbloquea el 
rocket 

ELPUEBLO - Desbloquea el truck 
(Estos coches sólo estarán dispo- 
nibles para carreras rápidas). 



Selecciona la opción de Bonus, 
después elige «Trucos». 


Todos los niveles de multijugador cooperativo 
Introduce fullspectrumpiunage 
en el menú de trucos. 


El Código Da Vinci 


Introduce cada contraseña en 
la sección de Códigos dentro 
de opciones. 

Modo Dios 

Vitruvian Man 

Doble vida 

Sacred Feminine 

Un tiro mata 

Phillips Exeter 


F 


FIFA Street 2 


Jugadores diminutos 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado ID y @ y presiona S SD © 

©8® sai 

Jugadores de tamaño normal 

Con el juego en Pausa, mantén 

pulsado ID y @ y presiona C0 IB ® 

©©SD®SD 

Todos los uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantén pul- 


introduce cada combinación de 
botones durante el juego pero 
recuerda guardar la partida antes 
porque una vez activados, la 



mayoría de los trucos no se 
pueden desactivar. 

Set de armas 1 

S, ©, ©, ©, SI, © ©, ® 

Set de armas 2 

S. ©■ ©, ©, SD, ©, ©, 00 

Set de armas 3 

S,®.®,©, SD, ®, ®, 00 

Consigue $250.000 

ID EO @, ID EO, ©, ID EO 

Rellena la munición 

id eo. ©,m eo, ®, id eo 

Rellena la salud 

ID EO, ®, ID EO, ©, ID EO 

Incrementa el nivel de búsqueda 

ID EO, ©, ID EO, @, ID EO 

La poli nunca te busca 

ID, ID, @, EO, EO, ®, ©, © 

Tiempo soleado 

ID, ID, ©, EO, EO, ©, @, ® 
Tiempo despejado 

S. ©. ©. S. ©, ID, EO 
Tiempo nublado 

S, ©, ®, S, ©, @, ID, EO 
Tiempo lluvioso 

S, ©, ©. S, ©, ©, ID, EO 
Tiempo nublado 

®, ©,@, S, ©,®, EO, EO 

Generar un tanque Rhino 

ID, ID, 00. KD ID, Bi,®,© 

El reloj avanza más rápido/normal 
m, id, SD, m, El,®,©,® 

Destruir todos los vehículos en pantalla 

ID, ID, SD, ID, ID,®,®,© 

Los peatones están descontrolados 

ID, ID, EO, ID, ID, EO, SD, © 

Los peatones te atacan 

ID, ID, EO, ID, ID, EO, S, © 

Todos los peatones tiene armas 

EO, EO, ID, EO, ED.ID, 8, © 

Juego más rápido 

EO, EO, ID, EO, EO, KD, ©, ® 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por culpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestra «Trucoteca». busca consejos en 

«Sin trampa ni cartón» g si aún asi no encuentras lo que buscas. ¡Pídenoslo! 




Juego más lento 

Desbloquea todos los movimientos de Mr. Increíble 

Invencibilidad 

El,®,®, El,©, ©,ffi,® 

MRIMASTER 

8ujonder 

Tracción perfecta 

Desbloquea todos los movimientos de 

999 de munición 
KK 999 mun 

m, a, a, ei, @, ©, e,® 

Frozono 

Metralleta 

Suicidarse 

FROZMASTER 

KKcapone 

m, ©,®, ei, ®, ©, a, @ 

Super Movimiento de Mr. Increíble 

Revólver 

Todos los semáforos están en verde 

MRIBOOM 

KKtigun 

@,@, ei, ©, ©, m, ®, ® 
Conductores Agresivos 

Super Movimiento de Frozono 

Escopeta 

©,©, ei,®, ®,m, ©,© 

FROZBOOM 

KKshOtgun 

Generar un camión de la basura 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 

Rifle de francotirador 

©.©. ®,@,©,a,Ei.Ei 

MRIPROF 

KKsnlper 

Los coches pueden avanzar sobre el agua 

Sube la experiencia de Frozono 

Lanzas infinitas 

©,®. e. ©. ®, a, m. m 

FROZPROF 

lance lnf 


íuitar Hero 


Introduce cada combinación en 
el menú principal y un mensaje 
te confirmará que el código 
es correcto. Repite el proceso 
cuando quieras desactívalo pero 
recuerda que una vez activado un 
código no se puede grabar. 

Código maestro 

Amarillo, Naranja, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Amarillo 

El fondo desaparece 

Azul, Amarillo, Naranja, Azul, Ama- 
rillo, Naranja 

Air guitar 

Naranja, Naranja, Azul, Amarillo, 
Naranja 

Rock, meter siempre en verde 

Amarillo, Azul, Naranja, Naranja, 
Azul. Azul, Amarillo, Naranja 
Tocar siempre con la Guitar Hero SG 

Azul, Naranja, Amarillo, Azul, Azul 

El público son calaveras 

Naranja, Amarillo, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Azul, Azul 

H 


Hitman : Blood Money 


Armas 

En la pantalla de inicio pulsa @, 
@, ©, El, ©, El,®, ®. 

Todos los niveles 

En la pantalla de inicio pulsa 
@, ©, @, 00, e, 30, El, ®,®. 


Los Increíbles 
La Amenaza Del Socavador 


Con el juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos 


J 



Todos los coches en modo Arcade 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 
de Trucos. 

Dinero infinito en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 


K 



En el menú principal manten 
pulsados DI y El y presiona ® © ± 
© ® S © Suelta D, luego El y 
en el menú aparecerá la opción de 
Trucos (a la que también podrás 
acceder desde el menú de pausa del 
juego). Introduce cada código para 
conseguir el efecto deseado pero 
ten en cuenta que si usas trucos tu 
puntuación no se guardará. 

Todos los niveles 

KKstOry 


Un disparo mata 

GrosBras 


Todos los extras 

KKmuseum 


L 



Introduce los siguientes códigos 
durante el juego 

Todos los coches del garaje están tuneados 
Pulsa 0 0® 00 © © E3 El @ 
0 ®® 

Consigue S5.0BB 

Pulsa 00®®©3CE1® 

La policía está fuera de combafe 
Pulsa se®®ia©®Ei® 

Siempre el primero en carreras callejeras 

PulsaS@0DEBa$©@ 


Tráfico a la máxima velocidad 

Pulsa @ © 30 > © ® © ® 


Nitro infinito 

Pulsa @ © ® 00 @@S© @ 


Lego Star Wars II 


Introduce cada código en el menú 
de trucos, pero ten en cuenta que 
no desbloquea cada personaje, 


sino sólo la posibilidad de com- 
prarlo en la tienda. 

QYA828 - TIE Interceptor 
HDY739 - TIE Fighter 
NXL973 - IG 88 
BEN917 - Ben Kenobi (Ghost) 
NFX582 - Gonk Droid 
HHY382 - The Emeror 
MMM111 - Imperial Guard 
TTT289 - Eujok 
HLP221 - Boba Fett 
GBU888-5kiff Guard 
SGE549 - Palace Guard 
WTY721 - Bib Fortuna 
YZF999 - Gamorrean Guard 
VHY832 - Bespin Guard 
UGN694 - Ugnaught 
UUB319 - Lobot 
NYU989 - Snouj Trooper 
CYG336 - Rebel Pilot 
EKU849 - Rebel Trooper (Hoth) 
YWM840 - Han Solo (Hood) 
SMG219 - Grand Moff Tarkin 
BBV889 - Imperial Officer 
NNZ316- TIE Fighter Pilot 
BNC332 - Death Star Trooper 
UCK868 - Beach Trooper 
CVT125 - Imperial Spy 
PEJ821 - Tuskan Raider 
YDN/451 - Sand Trooper 
JAW499 - Jauja 
NAH118 - Greedo 
VAP664 - Imperial Shuttle Pilot 
PTR345 - Storm Trooper 

M 


Mark Ecko's Getting Up 
Contents Under Pressure 



Introduce cada contraseña 
dentro de Opciones /Códigos 

Todos los niveles 

IPULATOR 

Todos los videos desbloqueados 

DEXTERCROWLEY 

Todos los diseños desbloqueados 

SIRULLY 

Todos las zonas de enfrentamiento 

WORKBITCHES 

Todas las mejoras de combate 

DOGTAGS 


Todos los graffitis g las piezas auténticas del 
Black Book 

SHARDSOFGLASS 

Todos los personajes del modo Enfrentamiento 

STATEYOURNAME 

Todas las legendas desbloqueadas 

NINESIX 

Vida al máximo 

BABYLONTRUST 

Vida ilimitada 

MARCUSECKOS 

Indicador de habilidad al máximo 

VANCEDALLISTER 

Habilidad infinita 

FLIPTHESCRIPT 

Todas las canciones del iPod 

GRANDMACELIA 


MGS3: Subsistence 


Control de la pantalla de titulo 

Presiona EE1 para cambiar el 
motivo de fondo, El o El para 
cambiar la velocidad, DI y El para 
cambiar el color de Snake y el 
soldado, El para cambiar el color 
de fondo y @ para dejar el fondo 
negro. 


Trajes alternativos 

Manten presionados El y I 
elegir el personaje. 


Need For Speed Most Wanted 


Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona S®®®@®@® 


Desbloquea el desafio Burger Hing 

En la pantalla de Pulsa Start, pre- 
siona asea®®®® 

Desbloquea un marcador en la tienda One Stop 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona @0@S3I®BS 


O 


•utrun 2006: Coast 2 Coast 


] BQBBB8 millas Outflun 

Introduce MILESANDMILES 
cuando edites una licencia y sal sin 
guardar cambios. 

Todo completado 
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Introduce ENTIRETY cuando 
edites una licencia y sal sin guar- 
dar cambios. 

P 


Pac-Man World 3 


Desbloquear todos los niveles y laberintos 
Pulsa Boma ► © @ en el Menú 
principal. 



5000$ 

Con el juego en Pausa pulsa 
©@@©©13 

Munición al máximo 

Con el juego en Pausa pulsa 
© 0D © ► © EE3 

Vida al máximo 

Con el juego en Pausa pulsa 

@d © ► ©►im 

R 


Ratchet Gladiator 


En el editor de perfiles, introduce 
cada combinación con 13 pulsado. 

Skin de Mr. Sunsbine 

soase®®®® 

Shin de Vernon 

ce s e e ® i ►! yj [►. 



Dentro de Opciones, ve a la 
sección de Trucos e introduce 
cada código, una vez que 
aparezca, tendrás que activarlo: 

Desbloquear niveles 

13 , cu, ¡ 3 , 13, m, m 

Totalmente cargado 

□, 13, ©, 13, ©, 13. 

Desbloquear Arte 

©,©, 13,13,©,©. 

Desbloquear Videos 

DI, DI, ©, ©, DI, 13. 

Antibalas 

DI, 13, ©, ©, 13, ©. 

Subidón de adrenalina 

©, DI, ©, ©, DI, ©. 

Bala mágica 

13, 13, ©, ©, 13, ©. 


Ariete 

13, 13, ©, ©, ©, 13. 

Tiempo muerto 

( 131, iámJ, (O)» (Q), ^^3. 


S 



Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras 


El mundo es tugo [desbloquea todos los niveles] 

BACKSTAGEPASS 

Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREADS 

Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 

Bling bling [dinero extra] 

LOOTSNOOT 

Bolas de nieve 

LETSPARTY 

Empuje a tope Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha eclosionado (desbloquea a Conrad, 
el Vikingo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor [desbloquea a Match Koobski. 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 

Más tiesta, tío [desbloquea a Nigel. el 
Rochero] 

THREEISACROWD 


State Of Emergency 2 


Desbloquear todo 

Manten pulsados DI y 13 y pre- 
siona © @ © © @ 



T 


Todos los Bonus y 300.000 puntos 

Empieza una partida y escribe 
shaaark como nombre de 
perfil. 

Un millón de puntos 

Empieza una partida y escribe 
blooood como nombre de 
perfil. 

Invencible 

Empieza una partida y escribe 
unstopable como nombre de 
perfil. 



Desde el menú principal, ve a 
Opciones/Códigos Cheat e 
introduce cada código. 
Durante la partida, pausa el 
juego y ve a Opciones/Cheats 
para activar (o desactivar) 
cada truco. 

Siempre en especial 

uronfire 

Rail perfecto 

grindXpert 

Shitch perfecto 

hltcharlde 

Manual perfecto 

Eujheels! 


Gravedad lunar 

EthemOOn 



frue Crime Neui York City 


Munición ilimitada 

Manten pulsados DI y 13 y 
presiona © © ® © © @ en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Manten pulsados DI y 13 y 
presiona © © ® © 0 © en la 
pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados DI y 13 y pre- 


siona ® ® @ ® ® ® en la panta- 
lla del mapa. 

1 . 000 . 000 $ 

Mantón pulsados DI y 13 y pre- 
siona © © @ © @ © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Supercop 

Mantón pulsados DI y 13 y pre- 
siona @ ® @ ® @ @ en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantón pulsados DI y 13 y 
presiona © © ® ® @ © en la 
pantalla del mapa. 

Minijuego Redman GoneWild 

Mantón pulsados DI y USM y 
presiona @ ® ® © @ © en la 
pantalla del mapa. 

Todas las canciones 

Mantón pulsados DI y 13 y pre- 
siona © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Luchas desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y 13 y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y 13 y pre- 
siona @ @ ® ® @ en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados DI y 13 y pre- 
siona @ ® © © en la pantalla 
del mapa. 


Total Overdose 


Durante el juego, pulsa DI 13 
13 13 13 13 p ara activar el 
modo trucos e introduce los 
siguientes códigos 

Todas las armas 

@ en 13 © 

Vida al máximo 

® ©©@ 

Todos los Movimientos Locos 

©©El® 

u 


Ultímate Spider-Man 


Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes código 

Desbloquea todos los personajes 

► © 00 @ 0C S 8) CE 

Desbloquea todos los cómics 

USOO08)@3Da)B 


Desbloquea todas las galerías 

@ S® 8® 3D0O 

V 



Selección de nivel 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y 13 y presiona @, 
©,@, ©,©,©. 


Desbloquear todos los minijuegos 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y 13 y presiona @, 
@,@, ©,©,©. 


Todos los movimientos 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y 13 y presiona @, 
©,®, ©,©,©. 



Cada número nos esforzamos por 
recopilar los trucos y consejos más 
interesantes. Si aún asi no encuentras 
lo que necesitas, no te cortes y pide 
sin pudor: dinos dónde estás atascado, 
de qué juego te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres ver en «Sin trampa ni 
cartón». Envíanos un correo electrónico 
a la dirección trucos.ps2@grupozeta.es 


Para jugar con Trevor primero tendrás 
que pasarte el juego y después empezar 
una partida utilizando @TREV0R como 
nombre de perfil. Para mejorar las armas 
o ser invencible no hay ningún truco, 
pero después de superar el juego puedes 
probar un nuevo desafio con mayor 
dificultad creando un perfil con el nombre 
@CRAZY. Superar los jefes opcionales 
también desvelará sorpresas... 
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La comida da más vida 


Desbloquear todo 

Con el juego en pausa, manten 
pulsados El y Ql y presiona 

El - © ▼■ B3 © 

©,@,©,©,@. 


200 dólares. 3 flashes g 9 latas 

Hacer más daño 


EQ ca El ® © El 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados El y CU y presiona @, 

Supera la misión en la que estés 

©, @, ©,©,©. 


© © ® jh eo © 

Desbloqueare! cómic 1 


Furia infinita 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados El y E¡l y presiona @, 

© © @ jh. ® a 

©,©,©,©,©. 


Sprint infinito 
© © © ® ei - 

Desbloquear el cómic 2 



Con el juego en pausa, mantón 

Cuchillo 

pulsados El y CU y presiona @, 

S ® JH S © El 

©,©.©.©.©. 


Machete 

W 


El ® Eü EO JH. EE3 

[The Warriors 




Tubería 



E3 © jh © El © 

5 


Bate 

* W 

ri 

© ES © © El El 

M 


Bate irrompible 


)i 

El El © © © JH, 

_ 




Botas de punta de acero 

n m m bi ih m 

Puño americano 

© © © ei - @ 

Esposas 

© ® © jh, ei m 

Llave de las esposas 
ai ® ® ca m s 

Despistar a la policía 
© jh, 0 @ @ © 

Quítate las esposas tú mismo 

@ @ @ jh, @ un 

Desbloquea el traficante de armas 
©eü©® jh© 

Vida infinita 

B @ El JH ® E 
X 



Desbloquea las secuencias 

Pulsa ® © © 8D 0 @ QD fc en el 

menú de review. 


Todos los cómics 

Pulsa © 8D @D 00 S S Ti .► en el 
menú de review. 



En el menú de archivos de 
Cerebro pulsa 0E) © 30 ffl 0 © 


' 1 


*3? 



V * 

íl 


r 

¿ * 


Í9l8Éifefc2talhi 


Sala de Peligro de Rondador Nocturno 

En el menú de archivos de Cerebro 
pulsa © © © © 3D © SC ►SE; 


Sala de Peligro de Lobezno 

En el menú de archivos de Cerebro 
pulsa © eeeffiSDffifflfc 

0-9 


>0 Cent Bulletproof 


Bulletproof [Invencibilidad] 

Introduce ny’sfinestyo en la 
pantalla de códigos. 

Mihe mode (Armas más poderosas] 

Introduce the hub ¡s broken en 
la pantalla de códigos. 

Emptg n’ Clips counterhill 

Introduce uiorkout en la pantalla 
de códigos. 

Track Action 26 

Introduce orangejuice en la 
pantalla de códigos. 

Vídeo Mg Buddy 

Introduce sayhellotomylitt- 
lefriend en la pantalla de códigos. 

Vídeo So Seductive 

Introduce killal en la pantalla de 
códigos. 



Compraventa 


.com 

MILES DE ANUNCIOS CLASIFICADOS 


Solo en Internet: www.compraventa.com 












CRONO 


I lol i 






*\\ J /jfv ^/4 












secuaces no te dejan tranquilo? En estas páginas encontrarás 
todas las claves para resolver estos y todos los demás problemas 
que seguro encontrarás a lo largo de esta enorme aventura. 
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ACCIÓN 

MEMORY CARD: 85 KB 
HTTP' //WWW. HINGD0MHEARTS2.ES 







TWILIGHT TOWN 
(VILLA 

CREPUSCULO) 

PRIMER DÍA 




Tras ganar el control de Roxas, 
ve hacia la tienda de armaduras. 
Después del diálogo, habla con la 
dueña de la tienda de acceso- 
rios siguiendo los pasos del 
Tutorial (pulsa el botón 
Triángulo para hablar 
con los personajes o 
realizar determinadas 
acciones). La señora 
de la tienda de dul- 
ces preguntará por su 
gato. Usa el botón R1 
para fijar el objetivo sobre el gato 
y devolvérselo a su dueña. Irás a 
parar al Solar de forma auto- 
mática y, tras cruzar tres 
palabras con Seifer, tendrás 
que medirte con él. Antes de 
comenzar el combate debe- 
rás elegir en qué basarás tu 
estrategia. Puedes escoger entre 
mejorar la magia, el ataque o la 
defensa. Lo que hagas es irrele- 
vante para el desarrollo de la aven- 
tura. Tan sólo obtendrás ventaja 
en la variedad elegida. El t?astón 
potencia los ataques especiales. 
La espada con el gran protector 
de mano incrementará la defensa. 



Y por último, la porra, potenciará 
tu ataque. 

Jefe: Seifer 
Dificultad- Muy fácil 

Estrategia» Este jefe no presenta ninguna dificultad. 
Simplemente acércate a Seifer y atácale pulsando el 
botón X repetidamente. En la mayoría de los casos 
bloqueará el primer ataque pero recibirá los tres 
siguientes golpes. No te preocupes si te alcanza, ya que 
el daño que sufrirás será insignificante. 

Tras vencer a Seifer irás a parar 
al bosque. Persigue al misterioso 
ladrón hasta llegar a la Vieja Man- 
sión. Allí podrás capturar al curioso 
personaje que te ha robado e ini- 
ciar un combate contra él. 

Jefe» Enemigo Misterioso 

Dificultad: Muy fácil 

Estrategia: Usa el botón R1 para centrar el objetivo 
sobre tu enemigo y poder así atizarle más fácilmente. 
Tras unos cuantos golpes al aire, tu arma de Struggle se 
convertirá en una magnífica Keyblade [Llave Espada). 
Abora si podrás atacar a tu enemigo, pero en lugar 
de usar los cuatro ataques seguidos, interrumpe la 
secuencia cada dos golpes para usar la Finta [pulsa el 
botón Triángulo) y evitar asi ser golpeado. 

Al vencer a tu enemigo, y tras 
algunas secuencias, pasarás al 
segundo día. 

SEGUNDO DÍA 


Trabajo» Cartero 
Dificultad» Fácil 

Estrategia: Consiste en repartir cartas tan rápido como 
puedas a lomos de tu monopatín. Para dar las cartas 
bastará con que te acerques al personaje correspon- 
diente y pulses Triángulo muy rápido. Para conseguir 
el mejor tiempo sigue el siguiente recorrido. Bajando 
la rampa encontrarás al primer cliente. El pájaro que 
hay justo al terminar la rampa es tu segundo objetivo. 

A la izquierda, en otra rampa está el tercer personaje. 
Usa el bordillo de esta rampa para desrizarte [acércate 
y pulsa Triángulo) y no toques nada hasta que Roxas 
salte por si mismo. En mitad del salto podrás dar su 
carta al pájaro. Por último, gira en dirección contraria y 
ve a la izquierda de la rampa por la que has saltado. Tu 
quinto y último cliente [dienta, en este caso] te estará 
esperando. 

Recompensa» Varían en función del tiempo invertido. 
Menos de 20 segundos te reportarán 50 platines. Entre 
20 y 59 segundos son 30 platines. Más de un minuto. 
10 platines. 

Trabajo» Cuesta arriba 

Dificultad» Normal 

Estrategia» Consiste en golpear una carreta cuesta 
arriba con el fin de llegar a un garaje. El truco está en 
golpear la carreta con un ritmo constante. Si golpeas 
aporreando el botón, al tercer impacto, la carreta se 
elevará y caerá sobre ti restándote puntos de salud. Si 
además de seguir un ritmo constante, llevas la carreta 
contra alguna de las dos paredes, evitarás que el carga- 
mento se desplace de lado a lado de la rampa. 
Recompensa» Menos de 30 segundos conseguirás 50 
platines. Entre 30 y 50 segundos te aportarán 30 
platines. Más de un minuto. 10 platines. 



Salva la partida y una vez en la 
callejuela, camina hacia el fondo 
para ¡r a parar al tablón de 
anuncios. Aquí podrás empe- 
zar tres minijuegos con el fin 
de recaudar algo de pasta. 

A continuación te descri- 
bimos los minijuegos y sus 
estrategias: 


Trabajo» Fanfarronería 

Dificultad: Fácil 

Estrategia» Mantón la pelota en el aire a 
base de golpes tanto tiempo como puedas. 
Comienza por centrar el obje- 
tivo en la pelota con R1 y 
dale un golpe. La pelota 
ascenderá 


y. cuando baje, pulsa X repetidamente para lanzar un 
combo. Si todo va bien, al tercer golpe la pelota saldrá 
despedida. Ve tras ella y repite el combo antes de 
que toque el suelo. Tienes 5 intentos para conseguir 
el mayor número de toques posible. Si consigues que 
la pelota vaya hacia la esquina entre los edificios, se 


lejos. 

Recompensa: Conseguirás 50 platines si superas los 
20 toques. Entre 5 y 19 toques serán suficientes para 
conseguir 30 platines. Sólo 10 platines si no pasas de 
los H toques. 

Una vez te hayas cansado de 
estos tres minijuegos, puedes ir a 
la Plazoleta del Tranvía, bajando la 
calle a la izquierda desde el tablón, 
para dar con un segundo tablón de 
anuncios y otros tres minijuegos. 



Trabajo» Pegar carteles 

Dificultad» Fácil 

Estrategia» Pega 20 carteles en el menor tiempo posible 
por toda la zona de la Plazoleta. Para pegar los carteles 
acércate a las marcas amarillas y presiona Triángulo. Si 
ves varias marcas juntas, pulsa repetidamente el botón 
para pegar más carteles. No desesperes, hay muchas 
más marcas que carteles que pegar. Sólo recuerda los 
lugares con más marcas para mejorar tu tiempo. 
Recompensa: Menos de un minuto y medio serán 100 
platines. Entre un minuto y medio y dos minutos te 
reportarán 50 platines. Más de dos minutos y obtendrás 
30 platines. } 
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> Trabajo* Para-zumbidos 
Dificultad' Normal 

Estrategia Elimina todas las abejas en el menor tiempo 
posible. Para eliminarlas bastará con atacarlas como 
si de un enemigo se tratase. Centra tu objetivo para 
facilitarte la tarea. Presta atención al zumbido, ya que 
cuando deje de oírse, las abejas te atacarán. 
Recompensa: Fulmínalas a todas en menos de 20 
segundos para ganar 50 platines. Entre los 20 
segundos y el minuto te darán 30 platines. Más de un 
minuto recibirás sólo 10 platines. 

Trabajo: ¡Fuera basura! 

Dificultad: Normal 

Estrategia: Deshazte de la basura con el menor número 
de golpes posibles. La basura sólo desaparecerá al 
ser golpeada con un ataque combo [al tercer golpe). 
Procura enfilar varios montones, de manera que el 
tercer golpe alcance varios objetivos a la vez. 
Recompensa: Menos de 10 golpes serán sufi- 
cientes para ganar 50 platines. Entre 11 y 1H 
golpes para conseguir 30 platines. Más de 15 
golpes y obtendrás 10 platines. 

Cuando tengas suficiente 
dinero, ve a la Estación y 
habla con Hayner. Te pregun- 
tará si ya estás listo o si pre- 
fieres continuar. Si tu fortuna 
oscila entre los 200 y los 
800 platines serás recompen- 
sando con +1 PH. Si oscila entre 
los 800 y los 1.900 obtendrás +2 
PH. Si llegas a los 2.000 el juego 
continuará automáticamente y tam- 
bién recibirás +2 PH. Una vez estés 
en la Estación y observes la secuen- 
cia, entrarás en el tercer día. 


TERCER DÍA 



Salva la partida y sal del «Lugar de 
Siempre» en dirección a la estación. 
Por el camino te encontrarás con los 
amigos de Roxas y comenzará una 
larga escena. Cuando recuperes el 
control estarás peleando contra uno 
de esos misteriosos enemigos. Sin 
tu Llave Espada no puedes hacer 
demasiado, así que tras golpear a la 
nada durante un rato, serás trans- 
portado a un lugar llamado La Esta- 
ción de la Serenidad. Si has jugado 


a Kingdom Hearts reconocerás el 
lugar. De nuevo, escoge tu arma 
basándote en tu preferencia de 
juego (ataque, defensa o magia). 
Escojas lo que escojas, recibirás 
la Llave Espada y con ella estarás 
listo para la batalla. Enfréntate a los 
enemigos tal y como hiciste la pri- 
mera vez. Recuerda usar la Finta 
cada dos ataques. Si tu enemigo se 
esconde bajo el suelo significa que 
va a realizar un ataque. iEvítalo! 
Una vez derrotados tus enemigos, 
recibirás la habilidad Recuperación 
Aérea que deberás equipar desde 
el menú de habilidades. No olvides 
equipar las nuevas habilidades que 
vayas aprendiendo. Cuando estés 
listo, abre el cofre, salva la partida 
y cruza la puerta hacia la Estación 
de la Llamada. Recorre la zona 
eliminando a los «Incorpóreos» 
que encontrarás a tu paso hasta 
la siguiente puerta. Cruza la 
puerta para enfrentarte a tu 
primer jefe serio. 

Jefe» Twilight Thorn 

Dificultad: Normal 

Estrategia» La batalla comenzará con una 
serie de secuencias en las que tendrás que 
apretar el botón Triángulo cuando se te indique. 
¡Presta atención o te sacudirán como a un felpudo! 

Tras bloquear los ataques de tu enemigo una serie 
de veces, ambos caeréis al suelo. Aprovecha ese 
momento para cebarte con el único punto débil del 
jefe, su cabeza. El Twilight Thorn se levantará y 
comenzará a realizar una serie de ataques de forma 
aleatoria. Todos los ataques los podrás esquivar 
usando la Finta y. de la misma manera si estás lo 
suficientemente cerca, alcanzarás la cabeza de tu 
enemigo para conseguir algún ataque más. Repite una 
vez más la secuencia del comienzo de esta batalla y 
casi habrás acabado con tu enemigo. Si tus puntos 
de salud se resienten, acaba con los «Nadie» que de 
vez en cuando pululan por el escenario. Al eliminarlos, 
dejarán caer unas enormes esferas verdes de salud. 
Cuando derrotes a tu enemigo obtendrás una nueva 
habilidad y pasarás al cuarto día. 

CUARTO DÍA 

Tras las escenas, salva la par- 
tida y prepárate para el torneo 
de Struggle. Si vas a la Callejuela, 
podrás enfrentarte a Seifer en un 
combate callejero. No es mucho 
más duro que la última vez que 
peleaste contra él. Si has vencido 
a todos los enemigos que han apa- 
recido hasta ahora en el juego, 
derrota a Seifer al menos una vez 
para ganar un nivel; pero no lo 


utilices para entrenar, ya que los 
míseros 13 puntos de experiencia 
que conseguirás por su derrota no 
te servirán de mucho. Vuelve al 



Solar y habla con el tipo del tablón 
para que te cuente las reglas del 
torneo. Es tan simple como quitar 
esferas a tu oponente a base de 
golpes. Cuando estés listo, habla 
con el tipo del centro del ring. 
Sería interesante que compraras 
al menos algunas pociones en la 
tienda de ítems. 

Jefe» Hayner 
Dificultad: Muy fácil 

Estrategia» Hayner es basfanfe lenfo y no debería 
suponerte un problema. Emplea fu combo de fres 
golpes. Al tercero. Hayner saldrá despedido dejando iras 
de sí un buen puñado de esferas. Hayner alacará de 
dos formas. Un combo doble muy sencillo de esquivar y 
un ataque especial que Hayner anunciará gritando «¡Te 
vas a enterar!». Para esquivar sus dos tipos de ataque, 
simplemente corre y acto seguido contraataca. 

Tras las escenas, podrás grabar 
la partida y moverte libremente 
hasta que hables de nuevo con el 
tipo del ring. 

Jefe» Viví 
Dificultad: Fácil 

Estrategia» Viví es algo más rápido atacando y su arma 
crecerá a la hora de realizar un ataque. Aún asi. estos 
ataques siguen siendo muy predecibles y la estrategia 
no es muy distinta a la del combate anterior. Sólo 
procura tener un poco más de cuidado a la hora de 
bloquear o esquivar. 

Tras vencer a Viví, el tiempo vol- 
verá a detenerse y tendrás que 
pelear contra uno de esos tipos 
encapuchados de la introducción. 

Jefe» Axel 
Dificultad» Muy fácil 

Estrategia» Pese a que parece un tipo duro, es 
realmente fácil derrotar a Axel en este combate. 
Simplemente atízale en cuanto termine sus ataques 
y esté desprotegido. Si ves un aura que comienza a 
envolverle, aléjate todo lo que puedas y prepárate para 
esquivar sus armas. 



De nuevo, graba la partida antes 
del combate final y habla con el 
tipo del ring. 

Jefe» Setzer 
Dificultad» Muy fácil 

Estrategia» Setzer correrás tras de ti y. cuando esté a 
suficiente distancia, tratará de golpearte. Si no paras 
de correr, nunca te alcanzará y podrás aprovechar 
para contraatacar justo en el momento en que Setzer 
golpee al aire. Sigue esta estrategia y ganarás sin 
problemas. 

Tras el combate recibirás el Cinto 
de Campeón que podrás equiparte 
como armadura y el trofeo de Stru- 
ggle, que pronto se convertirá en 
un simple cristal. 

QUINTO DÍA 

No olvides grabar la partida. Habla 
con Pence y te dirá que cojas en 
tren. Ve a la Plaza de la Estación 
y entra en la Estación Central. El 
primer rumor se resolverá sólo 
en cuanto llegues a la Estación 
del Atardecer. Baja las escaleras 
hasta la siguiente zona y habla con 
Pence, te enseñará un mapa con 
las cuatro maravillas que quedan 
por descubrir. La primera la encon- 
trarás subiendo al tranvía que hay 
a la derecha de Pence. Desde el 
tranvía podrás alcanzar un cofre 
con un «Anillo Diestro» que debe- 
rás equiparte inmediatamente. 
Desde ahí, déjate caer al suelo 
para encontrar un cofre al lado de 
un árbol. Este cofre contiene una 
poción. Hallarás la primera de las 
maravillas en un callejón cerca de 
donde está Hayner. Tendrás que 
examinar la pared de ladrillo rojo 
del fondo. Esto lanzará un mini- 
juego que consistirá en alcanzar la 
pared del fondo sin ser golpeado 
por las pelotas. Una vez examinada 
esa pared, habrás descubierto la 
primera maravilla. La segunda te 
está esperando en la entrada 
de un túnel situado al final 
de la callejuela donde encon- 
traste la primera maravilla. 
Examina el túnel cuando 
tengas la oportunidad. 

Esto desencadenará 
un combate contra tres 
Vivís. A medida que los 
vayas venciendo irán sur- 
giendo más, hasta el punto 
de tener que luchar hasta 
con seis Vivís. Pero no te 
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bolsa que hay frente a la maqueta 
de la Estación Central. Comen- 
zará otro minijuego que consiste 
en subirse a lo alto de la saca y 
conseguir que se agote. Para ello 
tendrás que permanecer sobre la 
saca el máximo tiempo posible, 
evitando que ésta te golpee con- 
tra los cubos de basura. Cada vez 
irá más deprisa, así que permanece 
muy atento a la indicación para 
pulsar Triángulo (o púlsalo repeti- 
damente todo el rato...). Tras des- 
cubrir esta maravilla se sucederán 
algunos diálogos. Cuando recupe- 
res el control de Roxas, vuelve a la 
Colina del Atardecer en busca de 
un supuesto tren fantasma. Tras el 
«hallazgo» volverás a la Estación 
Central. Ahora pon rumbo a la Pla- 
zoleta del Tranvía, donde encon- 
trarás el agujero de la pared que 
te lleva a la mansión encantada 
atravesando el bosque. Al llegar a 
la mansión verás algunas escenas 
y dará paso el último día. 


SEXTO DÍA 

Salva la partida y encamínate a la 
mansión encantada. Por el camino 
tendrás que lidiar con unos cuan- 
tos de esos enemigos extraños 
y con un «paralizado» Axel. Una 
vez en la mansión, Roxas abrirá 
la puerta con la Llave Espada y 
podrás entrar. Nada más entrar, 
podrás encontrar tres cofres. Uno 
al fondo, otro en las escaleras de 
la izquierda, y el último en la mitad 
del pasillo superior. Sube por las 
escaleras de la izquierda y una vez 
en el piso superior, toma de nuevo 
el camino de la izquierda. Entra- 
rás en una habitación donde, tras 
una secuencia con Naminé, obten- 
drás el ítem «Bocetos de Naminé». 
Salva la partida y sal de la habita- 
ción en dirección a la Biblioteca. Es 
la puerta que se encuentra justo al 
otro lado, en la misma planta. Den- 
tro de la Biblioteca, Roxas com- 
pletará un dibujo sobre la mesa y 
descubrirá unas escaleras ocul- 


preocupes, de un golpe desapa- 
recerán. Simplemente centra el 
objetivo de uno en uno sobre 
ellos y estáte atento para blo- 
quear. Con la victoria com- 
pletarás la segunda mara- 
villa. Busca a Olette. Justo 
detrás de ella verás una 
cascada que proviene de 
un edificio. Si examinas 
la cascada un doble mal- 
vado aparecerá. Derrótalo 
para liberar la tercera maravi- 


lla. Encontrarás la cuarta maravi- 
lla en la Colina del Atardecer. Sube 
por el camino de tierra y examina la 









tas. Baja por ellas, coge el cofre 
y entra por la puerta. Tras otra 
escena, salva de nuevo la partida y 
entra por la nueva puerta. Tendrás 
que luchar con algunos enemigos y 
un enfurecido Axel. 

Jefe* Axel 
Dificultad* Fácil 

Estrategia* Axel comenzará el combate atacando, así 
que prepárate para bloquear o esquivar. Durante todo 
el combate, permanece muy atento a los comandos 
de reacción, ya que inclinarán la batalla a tu favor de 
forma considerable si los aprovechas correctamente. 
Utiliza las dos llaves espada y aporrea constantemente 
el botón de ataque para conseguir el mayor combo 
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Una vez hayas vencido a Axel, 
tomarás el control de Sora y vol- 
verás a Villa Crepúsculo. 


res el control de 
Sora habrás con- 
seguido tu pri- 
mer hechizo y... 

¿una tarjeta de 
miembro? No 
olvides salvar la par- 
tida y sigue a León hasta el Patio 
Interior. Sal de la casa de Merlín y 
ve hacia la derecha, verás un calle- 
jón que conduce a unas escaleras. 
Deshazte de los Sincorazón por 
el camino y sube esas escaleras. 
Arriba, si sigues de frente, verás 
un cofre. Contiene un Impulso 
Hábil que aumentará en 1 los PH 
máximos. Ahora ve en dirección 
contraria pero sin bajar las escale- 
ras que acabas de subir. Al fondo, 
verás una puerta. Al cruzarla, y 
tras una escena con León, ten- 
drás que librar una batalla contra 
un numeroso grupo de Incorpó- 
reos para proteger las puertas. 
La batalla puede ser un poco dura 
debido a que los enemigos no 
dejarán caer esferas de vida, sólo 
de magia. Permanece cerca de las 
puertas en todo momento y utiliza 
los ataques de hielo tanto como te 
sea posible. Ojo a los comandos de 
reacción cuando aparezca el nuevo 
Incorpóreo Samurái. Si el tiempo 
se detiene contra este enemigo, 
busca rápidamente el comando 
«Fin» en el menú para golpearle. 
Acaba con todos los enemigos 
antes de que se agote la barra 
de energía situada en la esquina 
superior izquierda de tu pantalla. 
Tras la batalla, recibirás el elemen- 
tal de Fuego y abrirás dos nuevos 
mundos. Pon rumbo a la Lluvia de 
Asteroides para abrir la ruta hacia 
la Tierra de Dragones. 

VIAJE GUMI 

Antes de lanzarte a la aventura 


editor de 
naves a 
modo de 
pequeño 
Tutorial. 
De momento, 
sólo podrás variar la 
forma de la nave sin poder añadir 
demasiadas mejoras. Te recomen- 
damos que el primer viaje lo hagas 
con la nave de serie. Controlar ésta 
es muy sencillo. Te mueves con el 
stick analógico izquierdo, disparas 
con el botón X y fijas los objetivos 
presionando durante unos segun- 
dos el botón X. Fijar el objetivo es 
una buena estrategia para eliminar 
varios rivales de una vez. Tras com- 
pletar el viaje, recibirás dos planos 
nuevos con los que construir nue- 
vas naves en próximos viajes. 

THELANDOF 
DRAGONS (TIERRA 
DE DRAGONES) 

Nada más llegar te encontrarás 
con Mulán (haciéndose pasar por 
Ping) y con Mushu. Tras la escena 
de bienvenida, recolecta los cofres 
de la zona (tres en total) y salva 
la partida. Avanza hacia el cam- 
pamento donde, tras un pequeño 
intercambio de opiniones con 
Yao, tendrás que hacer frente a 
un grupo de Sincorazón. Durante 
la batalla presta atención a la 
barra de Animo (esquina superior 
izquierda de la pantalla). Si la 
barra se agota, se acaba la partida. 
Para rellenarla, recolecta las esfe- 
ras que dejan caer los enemigos. 
Cuando acabe la batalla, el capitán 
pondrá a prueba al grupo (en espe- 
cial a Ping) en una serie de misio- 
nes a modo de minijuegos. Habla 
con el capitán para recibir las órde- 
nes, pero antes recorre el Puesto 
de control (salida Norte desde el 


campamento) en busca de cofres y 
algo de experiencia extra luchando 
contra los enemigos que mero- 
dean por la zona. Recuerda que¡ 


> posible. Si consigues elevar a Axel. sigue atacándole 
y espera al comando de reacción «Demoledor» y «Luz 
Prístina». Con esto lanzarás a Axel contra el suelo y su 
barra de vida sufrirá las consecuencias. Eventualmente. 
Axel fabricará ascuas en el suelo y se esconderá tras 
las llamas. Fija el objetivo sobre él y espera a que se 
lance para utilizar el comando de reacción que romperá 
su ataque. Sigue este patrón y. sobre todo, permanece 
muy atento a los comandos especiales. No necesitarás 
gastar ni una poción en este combate. 


comandado por Pete. Nada de que 
preocuparse. Entra en la torre, 
hazte con los cofres y salva la par- 
tida. Escaleras arriba encontrarás 
varias salas y algunos tramos de 
escaleras repletos de Sincorazón. 
Sigue el único camino posible hasta 


TWILIGHT TOWN 
(VILLA 

CREPUSCULO) 

Cruza el bosque en dirección a la 
Villa, pero antes no olvides darte 
una vuelta alrededor de la mansión 
y por todo el bosque en busca de 
algunos cofres. Una vez en la Villa 
conocerás a la banda de | - |a i' nQr 
Ve al Solar para des- 
cubrir que Seifer es el 
auténtico campeón de 
Struggle (aún no podrás 
pelear contra él). En la 
Plaza del Tranvía y los altos 
de la estación verás varios 
comercios. Gasta el dinero 
que tengas en aprovisionarte 
de pociones, armas para 
Donald y Goofy, y algo de 
protección (en ese orden). 
Cuando estés listo, ve a 
la estación. Tendrás que 
derrotar a un número inde- 
terminado de Incorpóreos, 
hasta que un misterioso per- 


sonaje haga aparición y te libre 
de ellos. Tras la escena, habla con 
Donald cuando estés listo para 
partir. 

TORRE 

Al llegar encontrarás un buen 
número de cofres que asaltar. 
Abrelos todos y dirígete a la torre, 
donde tendrás que combatir a un 
pequeño grupo de Sincorazón 


que llegues al Desván del Hechi- 
cero. Allí, tras la primera escena, 
podrás salvar la partida. Lee el 
libro y habla de nuevo con Yen 
Sid. Tras otra explicación, podrás 
pasar al vestidor donde obtendrás 
un nuevo atuendo (iy de tu 
talla!). Habla con la bruja 
roja, te cambiará de ropa 
y otorgará nuevas habili- 
dades. Vuelve a la habita- 
ción anterior y Yen Sid te 
devolverá la nave Gumi, 
con la que podrás comen- 
zar tu viaje. De momento, 
el único mundo dis- 
ponible es Bastión 
Hueco. 

HOLLOW BAS- 
TION (BAS- 
TION HUECO) 

Nada más aterrizar entra- 
rás en la zona comercial. 

Salvo el Ether, no encontra- 
rás nada nuevo aquí. Habla con 
el Tío Güito. Te dará la localización 
de León y los demás. Al entrar en 
la siguiente zona Yuffie te dará 
la bienvenida, pero será 
rápidamente interrum- 
pida por un grupo de 
Incorpóreos. Deshazte 
de ellos (es un buen 
momento para pro- 
bar la Fusión) y Yuffie 
te invitará a casa de 
Merlín, quien te dará un 
mapa de la zona. Sigue a 
Yuffie por la callejuela hasta 
el siguiente patio. Al lado de 
un cofre estará la puerta de 
la casa de Merlín. Entra para 
reencontrarte con León y 
los demás. Cuando recupe- 
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)■ podrás volver al Bosque de Bambú 
(salida Oeste desde el campa- 
mento) para salvar la partida. 

Misión: Aloque sorpresa 

Dificultad: Fácil 

Estrategia: Derrola a los enemigos que merodean por el 
Pueslo de Control sin que la moral de lu grupo se venga 
adajo. No es demasiado difícil. 


Misión: La emboscada 

Dificultad: Normal 

Estrategia: De nuevo el Puesto de Control está siendo 
atacado. Esla vez hará aparición el enemigo «Centauro 
fatal». Su lanza es mortal, así que procura no acercarte 
demasiado y atácale utilizando la magia Hielo. 



Misión: La búsqueda 

Dificultad: Normal 

Estrategia: Por alguna razón, la barra de Ánimo baja 
muy rápido en esta misión. Recorre el campamento en 
busca de los Sincorazón ocultos y elimínalos tan rápido 
como puedas. Usa a Donald de compañero, sus hechizos 
te vendrán de perlas. 

Tras completar las tres misiones 
recibirás un Impulso hábil. Vuelve 
al Bosque de Bambú, salva la par- 
tida y vuelve a hablar con el capi- 
tán para que te de permiso para ir 
más allá del Puesto de Con- 
trol. Para llegar hasta el 
camino de montaña, ve al 
Puesto de Control y sal 
por la salida Norte. Una 
vez en la montaña, la 
dichosa barra de ánimo 
seguirá ahí. Derrota a 
todos los enemigos tan 
rápido como puedas y 
deshazte de los muros 
de piedra pulsando Trián- 
gulo dos veces. Justo 
antes de llegar al pueblo 
te enfrentarás a dos Cen- 
tauros fatales. Esa será la 
señal de que el siguiente 
muro será el último. Una 
vez en el pueblo podrás 
grabar la partida y, si te 
ves con fuerzas, volver a 
la montaña en busca de cofres. 
Tampoco dejes pasar la oportu- 



nidad de hablar con el Moguri del 
pueblo. Deberías tener al menos 
una receta nueva que entregarle. 
Cuando estés listo, habla con el 
capitán y entra en la cueva tras 
Shan Yu. En la cueva encontra- 
rás una habitación sin salida que 
rápidamente se convertirá en una 
trampa. Una primera oleada de 
Sincorazón y un Centauro fatal te 
atacarán. Será difícil usar magias 
contra el Centauro mientras haya 
Sombras en pantalla. La segunda 
oleada consta de dos centauros. 
Cuidado con sus lanzas. Recuerda 
cubrirte siempre que sea necesario 
y, si tienes activa la habilidad de 
Recuperación aérea (que te reco- 



mendamos encarecidamente), no 
olvides pulsar el botón Círculo si 
eres lanzado hacia arriba. Vencidos 
todos los enemigos, tendrás que 
volver al pueblo. Activa las nuevas 
habilidades aprendidas por Sora y 
Ping. Tras la escena en la que el 
pueblo ha sido arrasado, salva la 
partida y ve montaña arriba. En la 
Cresta, un nuevo tipo de Sincora- 
zón te está esperando. No es muy 
difícil de vencer, pero si se lanza 
en picado contra ti presta atención 
a los comandos de reacción para 
deshacerte de él. Acaba con los 
enemigos y sigue montaña arriba. 
En la siguiente zona, y a modo de 
minijuego, tendrás que derrotar a 
tantos enemigos como puedas en 
menos de un minuto. Permanece 
atento a los comandos de reacción 
y úsalos siempre que puedas. Tras 
unas escenas muy similares a la 
película de Mulán, tendrás que vol- 
ver al campamento. Antes de que 
llegues a la Aldea descubrirás que 
Shan Yu aún sigue vivo. Continúa 
montaña abajo hasta el Puesto de 
Control, donde verás que el enorme 
portón antes cerrado ahora per- 
mite el paso. Llegarás al patio del 
Palacio Real donde tendrás que 
eliminar a un grupo de Sincorazón. 
Si usas el nuevo Límite Cohete 


Rojo te durarán un suspiro. Una 
vez eliminados, entra en Palacio 
para salvar al Emperador. 

Jefe: Shan Yu 
Dificultad: Normal 

Estrategia: Protege las puertas del palacio del continuo 
ataque de los Sincorazón. Estos molestos seres no 
pararán de reaparecer, por lo que deberías centrarte en 
golpear a Shan Yu. Cuando veas que hay demasiados 
Sincorazón, utiliza el Limite Cohete Rojo para limpiar 
la zona. Si además utilizas correctamente los comandos 
de reacción, infringirás daño también sobre Shan Yu. 
Cuando ataques directamente al rey de los Hunos, 
se producirá un forcejeo. Fíjate en los comandos de 
reacción y sigue pulsando Triángulo hasta que veas la 
opción de «Derribo». En ese momento Shan Yu saldrá 
despedido, podrás ir tras él y seguir golpeándole. Si 
aún con estas pautas, el combate se te va de las manos 
siempre puedes usar «Fusión», cambiar a la forma 
«Valiente» y acabar con todo lo que se mueve por la 
pantalla con sólo aporrear el botón X. 

Tras el combate, Sora abrirá un 
nuevo mundo y recibirá la Llave 
Espada Dragón Oculto. Pon rumbo 
al Polvo de Estrellas, la ruta que 
tendrás que desbloquear para lle- 
gar al Castillo de Bestia. 

BEAST’S CASTLE 
(CASTILLO DE 
BESTIA) 

Según entras en el castillo te verás 
envuelto en una batalla contra un 
número ilimitado de Sincorazón. 
Bestia hará acto de presencia y 
hará limpieza. Tras su bienvenida, 
habla con el Moguri para aprovi- 
sionarte en caso de ser necesario 
y salva la partida. Vuelve al Ves- 
tíbulo, donde Donald creerá haber 
visto una mujer escaleras arriba. 
Antes de subir esas escaleras, qui- 
zás te interesaría darte una vuelta 
por el patio del castillo. Encontra- 
rás en total tres cofres. Ahora sí, 
ve en busca de la misteriosa mujer. 
Sube por las escaleras y toma el 
camino de la derecha. Llegarás al 
cuarto de Bella y ésta te contará lo 
que pasa. Sal de la habitación y ve 
hacia el ala Oeste del castillo. En 
cuanto salgas, un nuevo enemigo 
se lanzará al ataque, Grandullón. 
Para vencerle recuerda atacarle 
siempre por la espalda y, cuando 
sea posible, usa el comando de 
reacción «Machada» (revisa perió- 
dicamente el Diario de Pepito para 
encontrar valiosas pistas sobre 
cómo vencer a los nuevos bosses 
que van apareciendo). Vuelve al 


Vestíbulo y sube por las escaleras 
del otro lado. Llegarás al Corredor 
Oeste. Al fondo, Armario se ha 
quedado dormida delante de la 
puerta que lleva al sótano. Mueve 
a Armario pulsando Triángulo 
repetidamente hasta que veas que 
comienza a despertarse. En ese 
momento apártate rápidamente y 
espera a que vuelva a dormir para 
repetir el proceso. Cruza la puerta 
y prepárate para una dura batalla. 

Jefe: Custodio y Usurpador 
Dificultad. Normal 
Estrategia. Al comenzar el combate 
comprobarás el gran alcance de este 
enemigo. Acércate para atraer a 
las dos estatuas que cobrarán vida 
al verte. Atráelas fuera del radio de 
ataque de la puerta y acaba con ellas. 

Vuelve a acercarte, esta vez para eliminar 
un grupo de Murciélagos Gancho. Un tercer ataque 
provocará la aparición de otro grupo de Murciélagos. 
Ahora si. si te acercas podrás golpear la puerta sin 
interrupciones. Cuando agotes su primera barra de vida 
tendrás que pulsar Triángulo para liberar a Usurpador, el 
Sincorazón que controla la puerta. Una vez libre, ve tras 
el y atácalo hasta agotar su barra de energía. Usurpador 
volverá a la puerta, y esta vez comenzará a lanzar bolas 
de energía. Por suerte es un ataque fácil de esquivar. 
Custodio tendrá una nueva barra de energía, asi que 
repite el proceso anterior. Cuando agotes la barra de 
energía de Usurpador, habrás vencido el combate. 



Tras el combate liberarás a los sir- 
vientes del castillo, los que tras la 
escena te ayudarán a llegar hasta 
Bestia. Vuelve a la habitación 
donde peleaste contra la puerta 
y escala los muebles de la parte 
izquierda hasta las dos enormes 
armaduras. Habla con Din Don para 
que te abra paso. En la siguiente 
zona tendrás que iluminar cuatro 
farolillos para poder avanzar. Verás 
una pequeña explicación de cómo 
hacerlo y, tras ¡luminar el primero 
automáticamente, recuperarás 
el control de Sora. Avanza hasta 
el siguiente farolillo rompiendo 
las cajas para que Lumiere pueda 
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avanzar y marcarte el camino. 
Pulsa Triángulo repetidamente 
frente al farolillo para encenderlo. 
Sigue este proceso con el resto de 
farolillos, pero presta atención a la 
barra de agarre de Din Don. Si ves 
que se va a agotar, vuelve rápi- 
damente junto a él y pulsa Trián- 
gulo para restablecer la barra. 
Cuando los tres farolillos estén 
encendidos, Sora pulsará la pie- 
dra y la puerta se abrirá. Antes 
de cruzar esta puerta, date 
la vuelta y ve a por los dos 
cofres que encontrarás un 
poco más atrás. Ahora 
sí, cruza la puerta sin 
dejarte el cofre que está 
detrás del marco. Avanza 
por los pasillos hasta los 
aposentos de Bestia. Por el 
camino (el único camino posible) 
encontrarás algo de resistencia 
Sincorazón y algunos cofres. Al 
entrar en los aposentos de Bestia 
descubrirás qué es lo que le está 



perturbando. Lucha contra él para 
hacerle entrar en razón. 

Jefe Bestia 
KficuRad. Muy fácil 

Estratega Esta batalla consiste en aporrear el botón 
Triángulo a la vez que atacas para hacer que Din Don le 
ruegue a Bestia que entre en razón. Cuando la barra de 
vida de Bestia esté casi agotada, tendrás que recargar 
a Din Don para un último y desesperado ruego. Basta 
con que sigas pulsando Triángulo muy deprisa. Si no 
te sale bien. Bestia recuperará su salud y tendrás que 
volver a empezar. 


Una vez tengas a Bestia de tu lado, 
ve sin perder un segundo a la habi- 


tación de Bella. No uses el pasa- 
dizo secreto, ya que las dos enor- 
mes estatuas se habrán apartado 
ahora. Cuando llegues a la habita- 
ción de Bella (y tras deshacerte de 
un ingente número de Sincorazón 
por el camino) ésta no estará y 
Armario te dirá que ha salido tras 
un hombre de negro. Salva la par- 
tida y vuelve al Vestíbulo. Oirás 
la voz de Bella desde la Sala de 
Baile. Ve a su rescate. 


«tefe Sombra acechante y Espinas de Sombra 
DifloiMi Normal 

Estrategia Esta batalla consta de dos partes. En la 
primera, lucharás contra Sombra acechante y tendrás 
que defenderte de los cuatro tipos de ataque que tiene 
para poder contraatacar. 1® Si se esconde detrás de 
los cristales, simplemente intenta esconderte detrás 
de las columnas. Lanzará una enorme ola de energía 
que de pillarte sin protección es sumamente difícil 
de esquivar. Cuando haya lanzado su ataque volverá 
a la forma original y podrás atacar. Desaparecerá 
completamente y una boca surgirá bajo Sora y se 
lo tragará. Para evitar esto, fíjate 





en la luz que cruza la sala y salta. Volverá a su forma 
original y podrás atacar. 3^ La enorme lámpara del 
techo bajará al suelo y comenzará a girar junto con dos 
rayos de energía. Para librarte de ella golpéala hasta 
que el comando de reacción «Liberar» aparezca. Úsalo 
y Sombra acechante volverá a aparecer. 4? Esta vez 
poseerá las columnas y las usará para atacarte. Busca 
la columna más oscura [tiene la forma del enemigo 
dentro] y atácala hasta que. de nuevo, el comando 
«Liberar» esté disponible. Siguiendo estos cuatro 
patrones deberás poder acabar con la primera trans- 
formación sin problemas. Cuando le hayas vencido se 
transformará en Espinas de Sombra. Lo primero 
que hará será volverse invisible. Fija el objetivo 
sobre él con fll y lánzate al ataque. Pronto 
verás un comando de reacción que te permi- 
tirá lanzarle contra la lámpara del techo y. 
justo después, otro para tirarlo al suelo. Con 
esto, a parte del consiguiente daño, conse- 
guirás que Espinas de Sombra vuelva a 
ser visible. Aprovecha ahora 
y usa la Fusión )- 
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> «Valor» para cebarte con él. Si no consigues eliminarlo 
de este ataque. Espinas de Sombra te copiará el ataque 
de la lámpara y lo usará contra ti. Cuando esto suceda 
escóndete tras las columnas y repite el proceso desde 
el principio, ya que tras su ataque se volverá invisible 
otra vez (pero no recuperará su salud, tranquilo). 

Tras vencer, Sora abrirá un nuevo 
mundo y recibirás Cura Elemen- 
tal. También volverás automática- 
mente a Bastión Hueco, a casa de 
Merlín. 

HOLLOVy BASTION 
(BASTION HUECO) 

Al llegar verás cómo unos Sinco- 
razón salen huyendo de casa de 
Merlín después de atacarle. Entra 
en la casa para descubrir que el 
mago se halla perfectamente. Éste 
te dará el libro de Winnie The Pooh 
mientras va a buscar a León y los 
demás. Sora aprovechará este 
momento para hacer una visita 
a The Pooh, pero en mitad de su 
conversación volverá bruscamente 
al mundo real. ¡Y es que los Sin- 
corazón están intentando robar 
el libro! Deshazte de todos ellos. 
Conseguirás recuperar el libro, 
pero los Sincorazón han robado 
algunas páginas y The Pooh ahora 
no recuerda a nadie. De nuevo, 
tendrás que recuperar las páginas 
robadas para devolver el Bosque 
de los 100 acres a su estado nor- 
mal. Merlín te entregará también 
el Amuleto de Béisbol con el que 
invocar a Chicken Little y volve- 
rás de forma automática a la nave 
Gumi. Ahora, rumbo a la Tormenta 
fantasma. 

OLYMPUS 
COLISEUM 
(COLISEO DEL 
OLIMPO) 

Parece que has errado en el ate- 
rrizaje... Justo al encontrar el 
camino, una misteriosa mujer 
es atacada por unos Sincora- 
zón. Es Megara, la chica de 
Hércules. Se supone que iba 
a hablar con Hades pero 
tú harás ese trabajo. 

Antes de entrar en la 
Cueva de los Muertos, 
habla con el Moguri 
y compra un Bastón 
Cometa para Donald 
y una Estrella Fugaz 
para Goofy. Salva la 


partida y entra en la cueva. Avanza 
por los túneles eliminando a los 
enemigos hasta que llegues a una 
bifurcación. Ambos caminos lie- 





van al mismo sitio aunque poseen 
cofres diferentes, así que quizás 
quieras recorrer los dos. Conti- 
núa bajando hasta la Cámara inte- 
rior. Verás cómo un miembro de la 
Organización sale por patas. Salva 
la partida, compra lo que necesi- 
tes al Moguri y entra en la grieta 
verdosa. Sigue el camino hasta la 
siguiente entrada, cómo no, elimi- 
nando a todo Sincorazón que salga 
a tu paso. Llegarás a la Cámara de 
Hades donde éste habrá invocado 
a un Auron, que le ha salido rana 
y se ha rebelado. Auron se unirá a 
tu grupo y tendrás que escapar de 
ahí. Deshaz todo el camino hasta la 
entrada al Inframundo eliminando 
a todos los enemigos a tu paso. 

Jefe: Cerbero 
Dificultad: Normal 

Estrategia: Saltar para esquivar la onda expansiva del 
ataque de Cerbero. En adelante, prepárate para saltar 
cuando veas que Cerbero hace lo mismo. También 
deberás prestar atención a su cola, ya que ataca a 
modo de látigo. Durante el combate. Cerbero lanzará 
bolas de energía y algunas rocas caerán del techo. No 
son difíciles de esquivar, pero durante ese periodo no 
podrás atacar. Bloquea el objetivo en una de las cabezas 
de Cerbero y lánzate al ataque en cuanto tengas un 
hueco. Usa siempre que puedas la técnica Bushido de 
Auron y permanece atento a los comandos de reacción 
que te permitirán dejar fuera de combate durante unos 
segundos a Cerbero. Aprovecha ese momento para 
atacar sin problemas. 






Salva la partida y 
entra en el Coli- 
seo (sube por las 
escaleras con luz 
al final). Allí encon- 
trarás a Hércules, que 
te propondrá entrenar con 
Fil. Avanza a la siguiente 
zona y podrás comenzar 
el entrenamiento hablando 
con Fil. 
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Prueba: Practicar 
Dificultad: Muy fácil 
Estrategia: Rompe las vasijas para 
conseguir 20 orbes en menos de un 
minuto y medio. Sólo el golpe final de 
un combo romperá las vasijas. Consigue 
orbes extra empotrando las vasijas grandes 
contra las pequeñas. 


ia< Maníaco 

Dificultad: Fácil 

Estfategia= Consigue 100 orbes en 
minuto y medio. Ataca las vasijas en 
grupos para romper más de una de un 
golpe. Ojo a la vasija grande que aparecerá de 
forma aleatoria. Si consigues romperlas conseguirás 



30 orbes. 

Habla con Hércules. Tendrás que ir 
de nuevo al Inframundo a salvar a 
Meg. Salva la partida y entra por la 
puerta que antes estaba bloqueada 
por una barrera (salida Este). Nada 
más entrar al Inframundo caerás a 
través de la niebla. Vence al nuevo 
tipo Sincorazón (si bloqueas en el 
momento oportuno reflectarás la 
bola de energía), coge el cofre a 
tu espalda y avanza a la siguiente 
zona. En esta especie de laberinto, 
la mejor forma de encontrar la 
salida es buscar las dos antorchas 
azules. Tendrás que avanzar recto 
y girar a la derecha en la primera 
bifurcación. Pasarás al lado de 
un cofre con un Trozo de Mitrilo. 
Encontrarás la salida muy cerca 
del cofre (recuerda que tiene que 
aparecer «???» en la parte inferior 
de la pantalla). Sube por la rampa y 
por las pequeñas escaleras. Demyx 
te estará esperando. 

Jefe* Demyx 
Dificultad: Muy fácil 

Estrategia: No tendrás que luchar contra Demyx 
realmente, sino contra sus criaturas de agua. En 
concreto contra 100 de ellas en menos un minuto g 
20 segundos. Para acelerar el combate, usa siempre 
que puedas el comando de reacción «Danza Salvaje». 
Acabarás con más criaturas de una vez. 

Tras vencer a Demyx recupera- 
rás la Piedra del Olimpo. ¡Adiós 
maldición! Podrás volver a usar la 
Fusión y la Invocación. Pasa a la 
siguiente zona, hazte con los tres 
cofres y salva la partida. A con- 
tinuación entra en el rayo de luz 
del centro de la sala. Tendrás que 
vértelas contra un batallón de Sin- 
corazón invocados por Pete a la 


vez que defiendes a Meg. 
Céntrate en golpear a 
Pete. Cuando su barra de 
vida se agote, Hércules 
llegará para echarte una 
mano y comenzará la verda- 
dera batalla. 

Jefe: Pete 
Dificultad: Fácil 

Estrategia: Derrótale en menos de dos 
minutos. No pierdas tiempo eliminando a 
los Sincorazón y céntrate en Pete. Osa 
el comando de reacción «Flipear» para 
romper el escudo tras el que se defiende 
de vez en cuando. Para evitar la roca que invo- 
cará sobre tu cabeza, acércate a Hércules rápidamente 
y usa el comando «Aura». Pete no tiene mucha salud 
por lo que acabarás rápido con él. 


Tras el combate, salva la partida 
y ve derecho al Coliseo. La Hidra 
anda suelta haciendo de las suyas. 



Jefe: Hidra 
Dificultad: Normal 

Estrategia: La batalla contra la Hidra consta de tres 
fases. Durante la primera fase sólo pelearás contra una 
cabeza. Golpéala hasta que puedas usar el comando 
de reacción que acabará con la primera fase. En la 
segunda, tres cabezas saldrán del suelo. Sigue la misma 
estrategia que con la primera cabeza, pero permanece 
atento a los gritos de Fil. Cuando te diga que te subas 
a lomos de la Hidra, deja lo que estés haciendo y 
sóbete sobre ella. Usando un comando de reacción. Fil 
te lanzará una vasija que estamparás contra la Hidra. 
Repite este proceso hasta que pases a la tercera fase. 

La última fase se desarrolla igual que la primera a dife- 
rencia del número de cabezas de la Hidra y el número 
de ataques. Este es un buen momento para usar la 
Fusión. También podrás utilizar a Pegaso para realizar 
un ataque combinado o seguir utilizando el comando 
para sesgar cabezas. 

Eliminada la Hidra, Sora abrirá el 
camino hacia el Castillo Disney. 
Esta vez no habrá viaje Gumi. 

DISNEY CASTLE 
(CASTILLO DISNEY) 

Al llegar al Castillo, Chip Y Chop te 
informarán de que algo no va bien. ¡fr 
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Sony C.E. y Playstation 2 Revista Oficial buscan a los mejores jugadores 
de Tekken de España. Si quieres ser uno de los 6 elegidos o ganar uno de 
los 20 juegos que regalamos, envía un SMS antes del 19 de noviembre. 
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La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto al número 


con los siguientes datos: TEKKENPS2 + 


espacio «■ Nombre + Edad + Domicilio (Por ejemplo, deberías mandar al número 5575 el s¡ g uiente mensaje: TEKKENPS2 Fernando Martín 20 años C/ Este. 1A 28009 
Madrid). Entre los mensajes recibidos se elegirán los 6 participantes que competirán en el Torneo del Puño de Hierro que se celebrará el próximo día 2 de diciembre en Madrid, 

y también los 20 ganadores de 1 juego Tekken Dark Resurrection para PSP. 



)■ Sígueles hasta la biblioteca. No 
te molestes en intentar eliminar a 
todos los enemigos del jardín o del 
pórtico, ya que no dejarán de apa- 
recer. Una vez en la biblioteca, no 
te pases el cofre con las Páginas 
Arrancadas. Salva la partida, haz 
tus compras y habla con Min- 
nie para continuar. Tendrás que 
escoltarla hasta la sala del trono 
(o el Salón de Audiencias, como 



que verás de camino a la biblio- 
teca. Cuando estés listo, sal de la 
sala y, una vez en el pasillo deja 
a Minnie atrás mientras eliminas 
a los Sincorazón. Ten cuidado de 
que no ataquen a Minnie, ya que si 
su barra de daño se llena, acabará 
la partida. Cuando la zona esté 
limpia, haz que Minnie avance 
llamándola con el botón Triángulo. 
Cuando los dos estéis frente a la 
puerta sellada, usando Triángulo 
la abrirás. La sala del trono está 
infestada de enemigos también. 
Avanza rápidamente, muy pegado 
a Minnie, y abusando del comando 
«Sanctus». Así podrás cruzar 
entre los enemigos sin tener que 
matarlos a todos. Recuerda que 
si los eliminas te llevarás unos 
valiosos puntos de experiencia. 
Lleva a Minnie hasta el trono y 
pulsa Triángulo para abrirlo. En 
el Salón de la Piedra Angular, 
Maléfica te contará su genial plan. 
Salva la partida y ve a hablar con 
Merlín. Usa el punto de salvar para 
volver al mapa y viaja hasta Bas- 
tión Hueco. Allí, Merlín te traerá 
de vuelta al Castillo y abrirá una 
nueva puerta. 

TliyiELESS RIVER 
(RIO ETERNO) 

Lo primero que deberás hacer es 
comprar un Anillo de Oro para 
Donald y dos Aros de Turma- 
lina para Sora y Goofy. Si tienes 
dinero de sobra puedes comprar 
un segundo Anillo de Oro para 
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Donald. Recoge también los dos 
cofres de la zona. Uno de ellos 
contiene el mapa de este mundo. 
Salva la partida y ve en dirección 
al Pier (es decir, al Muelle, por la 
salida Sur]. En el muelle encon- 
trarás a Pete y otros dos cofres. 
Acércate a Pete y usa el comando 
«Castigar». 

Jefe* Pete 
Dificultad: Muy fácil 

Estrategia: Esta batalla es extremadamente sencilla. 

Sólo ten cuidado al golpear a Pete. Si sale por los aires 
después de un combo, al golpear el suelo generará una 
onda expansiva que puede alcanzarte. Cuando empiece a 
correr como un loco, usa el comando «Media Vuelta» g 
continúa atacando normalmente. 

Tras la batalla, volverás automá- 
ticamente a la Colina de la Piedra 
Angular. Habrán aparecido cuatro 
puertas con cuatro historias de 
Micky que tendrás que resolver 
para avanzar. Las puertas se pue- 
den resolver en cualquier orden, 
pero aquí las abordaremos de 
izquierda a derecha. 

Prueba: Edificio en construcción 

Dificultad: Muy fácil 

Estrategia: Elimina a todos los Sincorazón antes de 
que el andamio se caiga. Cuando la tabla empiece a 
menearse g Sora no pare de saltar, utiliza el botón 
R1 para fijar a tus enemigos g poder golpearles con 
facilidad. 

Píueba= Liliput 
Dificultad: Muy fácil 

Estrategia» Acaba con todos los Sincorazón antes de 
que destruyan Liliput. Si te acercas a la torre del centro 
podrás usar un comando para disparar los cañones y 
mantener ocupados a tus enemigos unos segundos. 

Prueba: Escena del incendio 

Dificultad: Fácil 

Estrategia» Esta zona es algo más complicada. Los 


Sincorazón antes de que el vórtice se trague todos los 
muebles. 

Tras completar la cuarta puerta, 
recibirás un nuevo mapa y tendrás 
que seguir a Pete hacia el canal 
(salida Este]. 

Jefe» Pete 
Dificultad: Fácil 

Estrategia: Pete comenzará lanzándote objetos que 
podrás devolver usando los comandos de reacción 
«Bloqueados y «Ofensiva». Tras cinco y seis cacha- 
rrazos perderá el conocimiento y podrás agarrarte 
del gancho de la grúa para acercarte a la jaula y 
destrozarla a golpes. La grúa te lanzará de nuevo a 
tierra y pequeños grupos de Sincorazón harán acto de 
presencia. Al eliminarlos podrás volver a colgarte de la 
grúa. Cuando Pete se recupere, repite el proceso desde 
el principio. No te entretengas demasiado, ya que si el 
barco escapa, perderás la batalla [fíjate en el pequeño 
gráfico de la parte superior de la pantalla]. 

Pete escapará de nuevo. Coge los 
cofres de la zona y ve tras él (si 
quieres, puedes volver a la Colina 
y salvar la partida). 



Jefe= Pete 
Dificultad» Fácil 

Estrategia: La batalla comenzará en el escenario actual 
pero pronto serás transportado a los cuatro mundos de 
Mickey. Presta atención a las trampas de cada mundo 
y golpea al Pete del futuro continuamente. Esquiva 
las bolas que lanza y aléjate cuando use su escudo. 
Durante todo el combate, podrás usar el comando 
«Media vuelta» sobre el Pete del 
pasado para que ataque a vuestro 
enemigo. En la última zona, la del 
edifico en construcción, si coges al 
Pete del futuro en el aire, podrás usar 
el comando «Látigo» que mermará de forma 
considerable la salud de Pete. 

Tras recibir la Llave 
Espada Monocromo, vol- 
verás al castillo Disney 
donde Merlín te otor- 
gará la Fusión Sabiduría. 
Además, se abrirá un 
nuevo mundo, pero 
de momento pon 


rumbo a Bastión Hueco. Más con- 
cretamente a casa de Merlín para 
devolver esas hojas arrancadas al 
libro de The Pooh. 

lOO ACRE WOOD 
(BOSQUE DE LOS 
CIEN ACRES) 

Encontrarás el libro dentro de la 
casa de Merlín. Acércate al libro y 
pulsa Triángulo para entrar. Den- 
tro, verás una nueva zona dispo- 
nible, la casa de Piglet. Al entrar, 
tendrás que rescatar a Piglet de la 
rama del árbol, pero se lo volverá 
a llevar el viento. Antes no olvides 
recoger los cofres de la zona. 

Minijuego» Un rescate tormentoso 

Dificuttad: Muy fácil 

Estrategia: Tienes que rescatar a Piglet. pero basta 
alcanzarlo tendrás que abrirte paso a través de los 
objetos que el viento ha levantado. Para golpearlos 
utiliza el botón X. Usa los remolinos de aire pulsando 
Triángulo para golpear muchos objetos al mismo tiempo. 
También deberás pulsar Triángulo para rescatar a Pooh 
si se suelta de Sora. ¿Adivinas qué botón tienes que 
pulsar para rescatar a Piglet cuando llegues hasta 
donde está? 

Con Piglet a salvo, Pooh recobrará 
los recuerdos sobre él, pero no 
sobre Sora. Vuelve a casa de Mer- 
lín y usa el punto de salvar para 
volver al mapa. Pon rumbo a Isla 
del Rocío, salva partida y entra 
para ir a Atlántica. 

ATLANTICA 

(ATLANTICA) 

Recibirás unas lecciones de nata- 
ción nada más llegar, tras lo que 
tendrás que hablar con Flounder 
para que Sebastián te de ahora 
unas lecciones de canto. Tras las 
clases, recorre la zona en busca 
de cofres y habla con Sebastián 
cuando estés listo. 

Minijuego» Capitulol. Diversión Musical 

Dificultad: Fácil 

Estrategia: Es bien sencillo. Consiste en hacer lo que 
aprendiste en las lecciones de canto. Pulsa X cuando el 
círculo de color azul esté pasando por la zona amarilla, 
justo antes de acabarse. Si te adelantas o te pasas, 
tallarás la nota. Muchos fallos y el musical será un 
desastre. 

Tras el musical, Ariel sigue dis- 
traída, pero parece que Floun- 
der sabe cómo animarla. Aunque 
para ello necesitarás el hechizo 


nuevos bmcorazon con forma de coche, 
los Coches Locos, se vuelven 
bastante tozudos cuando se 
están quedando sin vida. Primero 
intentarán atropellar a Sora sin 
parar. Durante este ataque no son 
vulnerables, así que lo mejor es 
esperar y esquivarlos hasta que se les 
pase el berrinche. Una vez más. acaba 
con todos los Sincorazón antes de que 
arda el edificio. 

Prueba: Casa de Mickey 
Dificultad» Muy fácil 
Estrategia: Elimina a todos los 


ESPAÑA 





Magneto que aún no está dispo- 
nible, así que una vez en el mapa, 
pon rumbo a Isla Flotante y cruza 
hasta Port Royal. 

PORT ROYAL 


/Así es/ No pertenecemos al 
mundo de los vivos, 

. 


Al llegar oirás unos gritos que 
provienen de abajo. Antes de bajar 
las escaleras, date una vuelta por 
esta zona. Encontrarás algunos 
cofres y el mapa de este mundo. 
Una vez abajo, descubrirás que 
Pete y Barbossa están tramando 
algo. Deberás pelear contra unos 
pocos hombres de Barbossa, pero 
hasta que no aparezca la luna 
no podrás derrotarlos. Cuando 
hayas acabado con ellos ve a la 
ciudad. Verás que los hombres de 
Barbossa han raptado a Elizabeth 
y los Sincorazón están atacando 
a Will. Ayúdale y ve al puerto 
(puedes romper la basura que blo- 
quea las puertas]. Allí conocerás 
a Jack Sparrow, que te permitirá 
formar parte de la tripulación del 
Interceptor. Recorre la ciudad por 
si te has dejado algún cofre, salva 
la partida en el Baluarte y habla 
con Will cuando estés listo para 
zarpar. En el barco podrás bajar 
a la bodega para salvar la partida 
y hacer tus compras (aunque no 
hay mucho que comprar]. Sube 
al puente y habla con Jack para 
poner rumbo hacia la Perla Negra. 
Antes de llegar a Isla de Muerta, 
un grupo de piratillas atacarán el 
Interceptor. Nada de qué preocu- 
parse. Una vez en la isla, salva la 
partida y ve tras Jack y Will. En 
la entrada a la cueva te encontra- 
rás a Will y Elizabeth retirándose, 
y tras ellos, un grupo de piratas. 
Aguanta a los piratas durante un 
minuto. Si además quieres matar- 
los, tendrás que atraerlos hacia 
donde les ilumine la luna. Una vez 
en el barco, Will pondrá rumbo 
a Port Royal, pero más piratas 
os emboscarán y la Perla Negra 
atacará. Tendrás que defender el 


medallón de los piratas de Bar- 
bossa y de los cañonazos de la 
Perla Negra. Si te quitan el meda- 
llón, tendrás un minuto de tiempo 
para recuperarlo. El pirata que te 
lo ha robado estará indicado con 
un ¡cono del medallón. Además, 
podrás disparar los cañones del 
Interceptor contra la Perla Negra, 
aunque no ayuda demasiado. 
Cuando elimines a todos los pira- 
tas, Barbossa aparecerá acom- 
pañado de Pete y te encerrará 
en la bodega. Jack se soltará y 
te liberará, pero los piratas han 
llenado el barco de explosivos y 
tendrás que deshacerte de ellos. 
Salva la partida, sube a la cubierta 
y deshazte de los barriles encendi- 
dos pulsando Triángulo cerca de 
ellos. Deberás eliminar también 
a unos cuantos Sincorazón. Lim- 
piado el barco, volverás a Isla de 
Muerta. Salva de nuevo la partida 
y adéntrate en la cueva. Tendrás 
que avanzar eliminando los piratas 
que salen a tu paso. Recuerda una 
vez más que sólo son vulnerables 
a la luz de la luna. Avanza hasta 
el polvorín y recuerda destruir 
todos los explosivos para hacerte 
con los cofres ocultos. Continúa 
avanzando hasta que des con 
Barbossa. 

Jeí^ Barbossa y Iluminador 

Dificultad: Normal 

Estrategia: La dificultad de esta batalla radica en que 
el Sincorazón Iluminador dejará toda la cueva a oscuras 
hasta que acabes con él. La primera vez será sencillo, 
pero las sucesivas. Iluminador huirá de ti complicando 
la tarea de aniquilarlo. Lo mejor es usar magia a 
distancia. De esta forma no te verá llegar y no huirá. 

En cuanto a Barbossa. la estrategia es sencilla: ¡atízalo! 
Normalmente estará cubierto por la luz de la luna y 
por lo tanto será vulnerable. Utiliza las Fusiones Valor 
y Sabiduría si quieres acabar antes el combate. Como 
siempre, permanece atento a los comandos de reacción. 
Te facilitarán bastante las cosas. 

Eliminado Barbossa, Jack recu- 
perará su barco y Sora abrirá dos 
nuevos caminos gracias a la brújula 
de Jack. Recibirás la Llave Espada 
Sigue Al Viento. No olvides equi- 
parla en cuanto puedas y ponte 
rumbo a Carretera Antigua. 

AGRABAH 

Al entrar en la ciudad y tras la 
conversación con lago, un grupo 
de nuevos Sincorazón ataca- 


rán al grupo. Los enemigos no 
paran de aparecer y será lago el 
que esta vez salve a los demás. 

Con el mapa en tu poder, haz tus 
compras, salva la partida y sal 
de la tienda. En la ciudad, podrás 
encontrar hasta siete cofres sin 
mucha dificultad. Cuando estés 
listo, ve por la salida al Norte 
hacia el palacio. Tras la secuencia 
con Yasmin encontrarás a Aladdin, 
que se unirá al grupo. Pon rumbo a 
la tienda del mercader, al Este de 
la ciudad. El mercader quiere un 
tesoro digno a cambio de la lám- 
para, así que dirígete a la Cueva 
de las Maravillas. Ve al Bazar y 
coge la salida Sur. En las afueras, 
salva la partida y ve por la única 
salida posible. En la entrada de la 
cueva, hay tres cofres por la parte 
de atrás de la boca del león. Hazte 
con ellos y entra en la cueva. Sólo 
hay un camino posible, así que 
avanza hasta que llegues a un 
pasillo con una gema suspendida. 
Examina la gema y luego observa 
la estatua al fondo. Abú robará 
la gema y activará una trampa. 
Tendrás que llevar a Abú hasta 
la estatua. Pulsa Triángulo para 
hacer que Abú avance o esquive 
alguna trampa. Tú también ten- 
drás que esquivar las trampas. Al 
colocar la gema, el ataque cesará. 
Salva la partida y toma la salida. 
Llegarás a una plataforma con una 
pica en el centro. Examínala para 
que empiece una batalla. Tendrás 
que eliminar a todos los enemi- 
gos en menos de dos minutos a 
medida que vas bajando pisos. Si 
el último piso desaparece y no has 
eliminado a todos los Sincora- 
zón, tendrás que empezar desde 
el principio. Superada la prueba, 
salva de nuevo la partida, hazte 
con los cofres y examina la pica 
para abrir la puerta. En la cámara 
de los tesoros te enfrentarás a 50 
Sincorazón enviados por 
Pete. No tienen compli- Ék 
cación alguna, salvo los 
tres del final. Recuerda 
que para vencerlos 
hay que atacarles 
por la espalda. Al 
derrotar a los 50 
enemigos, volverás a 
Agrabah automática- 
mente. Ve a la tienda y 
si te lo puedes permitir, 


y no lo tienes ya, hazte con una 
Cadena Aegis para Sora, que com- 
binado con el Cinturón de Cam- 
peón te dará un buen Bonus. Para 
Goofy y Donald trata de conseguir 
un Brazalete Piro+ o Hielo+. Salva 
la partida y cuando estés listo 
ponte rumbo a palacio. 

Jefe: Jefe Volcánico y Jefe Gélido 

Dificultad: Normal 

Estrategia: Un elemental de fuego y ofro de hielo serán 
fus enemigos. Cada uno íendrá su propio comando de 
reacción, que al utilizarlo te permitirá lanzar al enemigo 
contra el otro y dañar a los dos al mismo tiempo. Si 
utilizas ataques físicos en vez de magias verás que 
los dos jefes se descomponen en muchos enemigos 
pequeñitos tras recibir un par de combos completos. 
Aprovecha este momento g elimina a tantos como 
puedas. Repite este proceso y no te costará salir airoso 
de este combate. 

Tras el combate recibirás el Amu- 
leto Lámpara para invocar a Genio, 
y Sora abrirá un nuevo camino gra- 
cias a la gema que Abú robó de la 
Cueva de las Maravillas. Pon rumbo 
a Carretera Truncada y cruza hasta 
la Ciudad de Halloween. 

HALLOWEEN TOWN 
(CIUDAD DE 
HALLOWEEN) 

Te encontrarás con Zero nada 
más llegar a la ciudad, pero antes 
de seguirle coge los dos cofres 
de esta zona. Al ir tras Zero, te 
encontrarás con Jack, que te lle- 
vará a casa del Doctor Finkelstein. 
Salva la partida y sal del labora- 
torio para enfrentarte a los Sin- 
corazón. Elimínalos a todos y ve 
al cementerio donde tendrás que 
eliminar unos pocos más. Toma la 
salida Sur y recoge los cofres en la 
zona. Uno de los árboles al Sur de 
este área tiene un árbol de Navi- 
dad dibujado. Acércate a él y pulsa 
el botón Triángulo para abrirlo. Al 
otro lado podrás hacer tus com- 
pras y salvar la partida antes de 
continuar. Ve en dirección al pue- 
blo y, de nuevo, acaba con todos 
los Sincorazón. Encontrarás tres 
cofres más en esta zona. Cóge- 
los y entra en la casa de Santa 
(la de la enorme torre]. Salva la 
partida, abre los cofres, entre 
los que encontrarás el mapa de 
la zona y ve tras Santa. Tras la 
secuencia, sal de la casa y sigue 
las huellas hasta ciudad de Hallo- Jfr 
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jujeen. En el cementerio, un nuevo 
camino estará disponible. 

Jefe* Carcelero 
Dificultad: Normal 

Esfrategia= Este jefe dispone de hasta cuatro patrones 
de ataque, en función de qué personaje se trague, o 
de si se traga a los tres [hablamos de Lock. Shock g 
Barrel). Si se traga a Shock, el Sincorazón subirá a 
una altura considerable y comenzará a lanzar pequeñas 
bolas de energía azules. Sube a la pequeña colina y 
salta para alcanzarlo. Un combo completo le hará caer al 
suelo y podrás seguir atizándole. Si se traga a Lock. el 
Sincorazón te lanzará enormes bolas de energía verdes. 
Estas bolas se pueden reflectar usando el bloqueo 
[botón Cuadrado], No intentes acercarte ya que 
huirá de ti mientras te dispara. Cuando se 
trague a Barrel. el Sincorazón irá a por ti 
con ataques físicos. Cambia a la forma de 
Valor [si la tienes disponible) y contraataca. 
Por último, si se traga a los tres chavales, 
utilizará todos los ataques disponibles. En 
este momento puedes utilizar la forma 
Valor, si no la habías usado antes, o 
invocar a Genio en su forma de Sabiduría 
para que te eche un cable. 

Tras el combate tendrás que ir 
a rescatar a Santa Claus. Ve a 
Ciudad de la Navidad y entra en 
el taller de la casa de Santa. 

Jete: Oogie Boogie 

Dificultad: Normal 

Estrategia: Este combate se desarrollará en tres 
cintas transportadoras que te estarán arrastrando 
continuamente hacia unos pinchos que. evidentemente, 
no es buena idea tocar. Oogie estará en una plataforma 
elevada que deberás llenar de los regalos que van 
saliendo por las cintas. Pulsa Triángulo para golpear 
el regalo y hacer canasta en la cabina de Oogie. La 
cabina puede estar situada sobre cualquiera de las tres 
cintas, por lo tanto, si ves que se mueve, acércate a las 
salidas de los regalos y pulsa Triángulo para cambiar de 
cinta. Además. Oogie estará lanzando ataques o regalos 
sorpresa con un Sincorazón en su interior. Los ataques 
son muy sencillos de esquivar, y de los Sincorazón ni 
te preocupes ya que el resto el grupo los eliminará 
rápidamente. Tú céntrate en lanzar regalos a la cabina. 
Cuando haya suficientes. Oogie caerá y podrás atacarle. 

Si Oogie se recupera volverá a la cabina y la cinta 
transportadora avanzará muy deprisa, por lo que procura 
saltar y avanzar al mismo tiempo para evitar los 
pinchos. Repite este proceso hasta vencer a Oogie. 


Habla con Flounder para ir hacia 
la estatua y desenterrarla. Tras 
enseñársela a Ariel, tendrás que 
completar un nuevo musical. 


Musical. Capitulo 2. Parte Oe Tu Mundo 

Dificultad. Fácil 

Estrategia. Las reglas son exactamente las mismas 
que en el musical anterior. La dificultad añadida radica 
en que ahora tendrás que alternar los botones X y 
Triángulo. 


La nueva canción de Sebastián 
es demasiado complicada. Sólo 
podrás afrontarla si tu indicador 
de Fusión está en nivel 5 o más, 
así que de momento pon rumbo al 
Coliseo. 


OLYMPUS 
COLISEUM 
(COLISEO DEL 
OLIMPO) 



[Relincha con tristeza] 


Desembarca en la localización 
Entrada al Inframundo, salva la 
partida y prepárate para la Copa 
Dolor y Pánico. El torneo consiste 
en una serie de diez combates en 
los que contarás con la ayuda del 
resto del grupo, pero no podrás 
usar las Fusiones. Lo que sí está 
permitido son los Límites, que ade- 
más contarán con la ventaja de 
consumir menos puntos de magia. 
Cuando estés listo para empezar, 
habla con Pánico (el bichejo azul). 
En tu nivel actual, ninguno de los 
combates debería suponer un pro- 
blema (ni siquiera el combate final 
contra León y Yuffie). Al ganar la 
copa recibirás los objetos Ani- 
llo Afortunado y la Roca Serena. 
Ahora pon rumbo a Tormenta Solar 
para ir a las Tierras del Reino. 


Tras el combate, una nueva ruta 
se abrirá y recibirás el ítem Mag- 
neto Elemental. Ahora, pon rumbo 
a Atlántica. 

ATLANTICA 

(ATLANTICA) 


PRIDE LAND 
(TIERRAS DEL 
REINO) 

Comienza recogiendo los tres 
cofres de la zona, incluido el mapa. 
Salva la partida y avanza hasta la 
siguiente zona. Salva a Nala eli- 


minando a todos los Sincorazón. 
Sora y compañía aceptarán echar 
una mano a las leonas, por lo que 
tendrás que avanzar en dirección 
Este, a la Sabana, eliminando a 
todo Sincorazón que salga a tu 
paso y recolectando los cinco 
cofres de esta zona. En la Sabana 
no hay más que un puñado de ene- 
migos, así que ve avanzando hacia 
el Norte entre batalla y batalla. 
Una vez llegues a la Roca del Clan, 
Nala te dirá que vuelvas por donde 
has venido, y se irá. Puedes salvar 
la partida en una cueva cercana. 
Recoge los cofres de la zona y ve 
tras Nala. Al intentar salir de esta 
zona, Scar y las Hienas tratarán 
de detenerte, pero Nala te salvará 
y te llevará a la Sabana de nuevo. 
Avanza hacia el Valle del Ñu 
(salida Sureste). En esta zona sólo 
encontrarás unos cuantos cofres y 
un puñado de Sincorazón. Durante 
esta y las siguientes zonas, todo 
lo que tendrás que hacer será 
avanzar eliminando enemigos. 
El camino es lineal y no debería 
suponerte un problema. Cuando 
llegues al Oasis encontrarás a 
Simba, que rápidamente vuelve a 
la jungla. Antes de seguirle, recoge 
los cofres de la zona, en especial 
las Páginas Arrancadas y el mapa 
del lugar. Salva la partida y ve tras 
Simba. Tras la escena, habla con 
Simba. Recibirás la Llave Espada 
Circulo de Vida y Simba se unirá 
al grupo. Vuelve a la Roca del 
Clan. Nada más llegar tendrás que 
pelear contra las Hienas y contra 
Scar. Antes de entrar al cubil, salva 
la partida. 

Jefe= Hienas 
Dificultad: Fácil 

Estrategia: Protege a Pumba y derrota a las hienas. 

Fija el objetivo sobre una de ellas y no pares de atacar 
hasta que su barra de salud desaparezca, y luego a por 
otra. Lucha siempre cerca de Pumba. de esta forma 
estará protegido y podrás usar su comando de reacción. 

De nuevo, podrás salvar la partida 
antes de enfrentarte a Scar. Ve al 
risco cuando estés listo (al fondo 
del cubil del rey). 

Jefe» Scar 
Dificultad: Normal 

Estrategia: Scar se ha convertido en un Sincorazón, por 
lo que ha ganado algo más que unas afiladas garras. 

Ahora puede utilizar varios elementales mágicos. La 


batalla la puedes resolver a base de ataques y combos 
normales, ya que la mayoría de los ataques mágicos 
de Scar son muy sencillos de esquivar. Al único al que 
debes tener cuidado, es al que alza a Scar en una nube 
de energía oscura. Comenzará a moverse extremada- 
mente rápido y será prácticamente imposible golpearlo. 
Lo mejor que puedes hacer para evitar sufrir daños 
es correr [con el botón Cuadrado siempre apretado). 
Cuando Scar se canse de cruzar la pantalla de lado a 
lado, podrás volver a golpearle. 

Tras el combate, Simba reclama el 
reino y Sora abre un nuevo camino 
usando a Mufasa. Además, recibi- 
rás el elemental del Fuego. Para 
continuar, pon rumbo a casa de 
Merlín, en Bastión Hueco. Vamos 
a devolver algunas páginas más al 
libro de Pooh. 

ÍOO ACRE WOOD 
(BOSQUE DE LOS 
CIEN ACRES) 

Las nuevas páginas pertenecen a 
Casa de Conejo. Cuando entres en 
el libro, se añadirá una nueva loca- 
lización. Entra y verás una escena 
entre Pooh, Piglet e Igor. Tras la 
escena, hazte con los tres cofres 
de la zona y acércate a Igor para 
continuar con el minijuego. 

Minijuego: Tobogán de miel 

Dificultad: Fácil 

Estrategia: Esta especie de carrera consiste en acaparar 
tanta miel como puedas y evitar los obstáculos que 
salen a tu paso. Si chocas contra un obstáculo. Pooh 
se caerá y tendrás que recogerlo pulsando el botón 
Triángulo. Para desplazarte hacia los lados más rápida- 
mente. pulsa el botón Cuadrado. Si ves a Topo durante 
el recorrido, pulsa Triángulo, te echará un cable con los 
obstáculos. 

Una vez completado el minijuego, 
Pooh recordará un poco más, pero 
no lo suficiente. Ahora, pon rumbo 
a Ciudad Crepúsculo. 

TWILIGHT TOWN 
(VILLA 

CREPUSCULO) 

En cuanto llegues a la ciudad, Viví 
pasará gritando pidiendo ayuda 
para Seifer. Ve al solar depor- 
tivo para enfrentarte a un buen 
número de Incorpóreos. Esta bata- 
lla, a pesar de no ser un Jefe, es 
bastante complicada. Así pues, te 
recomiendo llevar un buen arsenal 
de pociones y no reparar en utilizar 
Fusión y Límites. Eliminados los 
Incorpóreos ve derecho a la Plaza 
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Superado el minijuego, volverás a 
a celda con Tron, que de nuevo 
se unirá al grupo. Sal de la celda 
y ve hacia la zona del Cañón. 
Ahora la zona está plagada 
de enemigos. Avanza hasta la 
salida Noroeste (la única que 
hay) y entra en el Entorno de 
Datos. Examina el Terminal del 
fondo de la sala para introducir 
la contraseña. Para que se com- 
plete el proceso, tendrás que 
bloquear los tres monitores 
en menos de dos minutos. Así, 
elimina enemigos y recoge los 
Clusteres hasta que se llene la 
barra. Con la barra llena, acér- 
cate a un monitor y pulsa 
Triángulo. Repite este pro- 
ceso dos veces más y des- 
bloquearás el DTD. Sal de 
esta sala y avanza recto hasta 
la plataforma. En la siguiente área, 
toma el camino de la derecha, cruza 
la sala circular y entra en la Torre 1/ 
O. Aquí podrás grabar la partida y 
prepararte para el próximo enfren- 
tamiento. 

jBíe= Programa Hostil 

Dificultad: Normal 

Estrategia: Este enemigo intentará estar siempre lo 
más alejado posible de ti para poder lanzar su ataque de 
láser. No pases mucho tiempo a larga distancia. Corre 
siempre tras él g golpéale hasta que tengas suficientes 
Clusteres como para usar el comando «Colgar». En 
ese momento el enemigo permanecerá paralizado y 
la. En este i 


HOLLO vy BASTION 
(BASTION HUECO) 

Examina el ordenador. Una explo- 
sión sacudirá la sala y Mickey se 
irá. Síguele hasta el Postigo (la 
salida de la zona se hará de forma 
automática entre batalla y batalla). 
Tras el cruce con Sephiroth (tran- 
quilo, no tendrás que luchar contra 
él, aún...), salva la partida y conti- 
núa deshaciendo el camino hacia la 
zona residencial. Te enfrentarás a 
un batallón de Incorpóreos y Sinco- 
razón en una serie de batallas prefi- 
jadas antes de llegar al jefe. 


llevará hasta el Postigo, donde 
podrás salvar la partida. Entre los 
tres cofres de esta zona, verás el 


rrado en una celda con Tron. Para 
salir, líate a golpes con la barrera 
hasta que la barra de Clusteres 
se llene. Entonces podrás usar el 
comando de reacción «Colgar» y la 
barrera cederá. Haz tus compras y 
salva la partida. Abandona la celda 
y coge los dos cofres. Monta en la 
plataforma y avanza todo recto por 
el siguiente pasillo (no entres en la 
sala de la izquierda de momento). 
Date una vuelta para recolectar 
algún tesoro más y, cuando estés 
listo, entra en la sala del centro. 
Pulsa Triángulo delante del orde- 
nador y un minijuego se ejecutará. 
Consiste en localizar el cubo apro- 
piado. De entre todos los dispo- 
nibles, uno es de diferente color. 
Tendrás que seguirlo con la cámara 
(stick analógico derecho) y descu- 
brir dónde se ha camuflado. Gol- 
péalo unas pocas veces y el mini- 
juego terminará. Si fallas, siempre 
puedes recolectar Clusteres y usar 
«Colgar» para hacerlo todo más 
sencillo, o volver a localizar el cubo 
correcto. Después vuelve a la celda. 
Allí, usa el Terminal para volver al 
mundo de los usuarios. Regresa a la 
habitación de Ansem y examina el 
diagrama de la pared. Tras una larga 
escena donde recibirás la Forma 
Maestra, vuelve a la sala del orde- 
nador (no olvides el cofre que hay 
por el camino, ya que el item de su 
interior te permitirá invocar a Sti- 
tch) y vuelve a la celda en el inte- 


de la Estación. Tras la secuencia, 
recibirás la Llave Espada Prome- 
tida y deberás partir hacia Bastión 
Hueco. 


HOLLOiy BASTION 
(BASTION HUECO) 

Dirígete a casa de Merlín. Por el 
camino tendrás un breve encuen- 
tro con Cloud que, para variar, anda 
tras Sephiroth. De camino a casa 
de Merlín hallarás algo de resis- 
tencia por parte de los Sincorazón, 
pero nada preocupante. Cuando 
llegues a la casa del mago, Cid te 
contará que has de ir a ver a León. 
Tendrás que salir de nuevo a la 
zona residencial y tomar el camino 
de la derecha hacia el Patio inte- 
rior. Allí tendrás una breve conver- 
sación con Yuna y compañía. Sigue 
avanzando por el único camino 
posible hasta la zona de Obras de 
Restauración. El pequeño pasi- 
llo infestado de Sincorazón te 


mapa del área. Cuando lo tengas, 
ve hacia el Noroeste (cerca de 
donde se encuentra Aerith) para 
bajar por las escaleras que te lle- 
van a la siguiente zona. Estos 
pasillos son como un laberinto pla- 
gado de tesoros y de Sincorazón. 
No es difícil salir, pero si te pierdes 
sigue el consejo de Aerith: «camina 
junto a la pared». Busca un cuarto 
grande y toma la salida Sur. Entra 
en el estudio de Ansem y habla 
con León para que te abra 
una puerta secreta. Sigue 
el camino hasta la sala de 
ordenadores. 

SPACE 
PARANOIDS 
(PARANOIA 
ESPACIAL) 

Verás una secuencia 
en la que eres dete- 
nido y ence- 


i 


rior del sistema. Irás directamente a 
un minijuego. 

Minijuego: Moto de Luz 

Dificultad: Normal 

Estrategia: Puedes desplazar la moto a izquierda 
y derecha con el stick analógico izquierdo. Cuando 
el juego te lo indique, deberás girar en la direc- 
ción mostrada usando L1 o Rl. Si se indican dos 
direcciones, puedes elegir cualquiera. El minijuego 
consta de dos rondas en las que tendrás que vencer 
a tus enemigos g escapar. Utiliza el botón X para 
atacar, el cuadrado para cargar [muy útil contra los 
enemigos grises y amarillos] y el botón Circulo 
para defenderte. La primera ronda es muy 
v sencilla, pero la segunda será algo 
más dura. Puesto que no puedes 
% curarte, tendrás que prestar 

\ mucha atención a los giros y a 
los enemigos. Por supuesto, 
procura no 
chocarte contra 



los muros. 


forma Valor o Maestra serán de gran ayuda. Durante la 
fase de recolecta de Clusteres puedes utilizar el Limite 
Configuración de Tron. Este te permite conseguir una 
gran cantidad de Clusteres y hace a Sora invulnerable 
durante el tiempo que dure el Limite. A medida que 
vayas mermando la salud de tu enemigo, éste se volverá 
más y más rápido. Presta atención a su ataque de láser. 
Si lo utiliza, procura mantener las distancias hasta 
que pare. 

Una vez eliminado el Programa 
Hostil, salva la partida y vuelve a 
Bastión Hueco usando el Terminal 
cercano. Recibirás una nueva Llave 
Espada. 



Jete: Demyx 
Dificultad: Normal 

Estrategia» Nada más comenzar el combate tendrás 
que deshacerte de 50 de esos seres de agua en menos 
de un minuto. ¡Ya puedes correr! Si fallas el desafío, 
perderás el combate y tendrás que volver a empezarlo. 

Utiliza el comando de reacción «Danza Salvaje» tanto 
como te sea posible y no pares de aporrear el botón 
X. Es la mejor [y única) forma de salir airoso de esta 
primera fase del combate. Tras eliminar a todos los 
seres de agua. Demyx comenzará a atacar con sus 
géiseres, burbujas y bolas de energía. Los géiseres son 
complicados de esquivar, ya que si te coge una vez. 
hasta que no caigas al suelo o te recuperes en el aire 
no dejará de golpearte. Lo mejor que puedes hacer para 
evitarlos es correr. El resto de ataques son fácilmente 
salvables. La mejor forma de atacarle es a base de 
combos aéreos. Intenta derribarlo y cazarlo en el aire, 
ya que tras un combo completo, quedará algo aturdido 
y con un poco de suerte podrás enlazar otro ataque. 

En algún momento del combate Demyx gritará: «¡baila 
agua, baila!». En ese instante tendrás que centrarte en 
eliminar diez de sus bichos de agua en menos de diez > 
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)■ segundos. Si fallas, perderás el cómbale y tendrás que 
volver a empezar. 

Tras el combate participarás en 
otra serie de batallas prefijadas, 
en las que recibirás ayuda de casi 
todos los personajes de Final Fan- 
tasy que habitan Bastión Hueco. 
Incluido Cloud. ¡Este es un buen 
momento de ver todos sus Límites! 
Te reunirás con Mickey, Donald y 
Goofy (recuerda que debes equi- 
par a Goofy con todo lo que lle- 
vaba antes de la pedrada). Salva 
la partida, recoge los cofres y ve 
hacia la siguiente zona. La próxima 
batalla sólo se puede definir como 
un regalo para el jugador. Se trata 
de un combate Sora contra 1.000 
Sincorazón. No son muy fuertes y 
tendrás a tu disposición un Límite 
y dos de los comandos de reacción 



más potentes del juego, por lo que 
es una de las batallas más salvajes 
del juego. Además, en función de tu 
nivel actual, podrás ganar entre dos 
y tres niveles. Lo dicho, un regalo. 
Tras vencer a la legión de enemi- 
gos, verás una importante escena 
y volverás al mapa del mundo. Si 
vuelves a entrar en Bastión Hueco, 
en el Postigo podrás encontrar a 
Yuna, que te dará una nueva Llave 
Espada. Aprovechando que vamos 
a devolver algunas de las páginas 
arrancadas del libro de Pooh, pue- 
des pasarte a recogerla. 


lOO ACRE WOOD 
(BOSQUE DE LOS 
CIEN ACRES) 

Antes de hacer nada, hazte 
con los tres cofres de la 
zona. Después, habla con 
Tigger para dar paso a otro 
minijuego. 

Mini juego» Brincos y Globos 

Dificultad: Fácil 

Estrategia: Ninguna. Salta sobre los 
globos pulsando el botón Triángulo para 
explotarlos. Tienes que conseguir un 


número de globos en un t 
la prueba. No tiene ninguna dificultad. 


para pasar 


Tras completar el minijuego volve- 
rás a casa de Merlín. Sal al mapa de 
los mundos y pon rumbo a Tierra de 
Dragones. 

THE LAÑO OF 
DRAGONS 
(TIERRA DE 
DRAGONES) 

Sigue al tipo de la Organización 
que verás nada más llegar a la aldea 
arrasada. Con Mulán en tu grupo, 
tendrás que ir montaña arriba elimi- 
nando Incorpóreos hasta dar con el 
tipo encapuchado. 



-'Y 


Jefe: Ti 
Dificultad: Fácil 

Estrategia: Basta con golpear a tu enemigo basta que 
su barra de salud esté a la mitad. La batalla terminará 
sin más. Antes de vencer a tu enemigo, puedes dedi- 
carte a eliminar a los Sincorazón. Podrás ganar un nivel 
extra. Pero recuerda que lucharás sólo con Sora. asi 
que si te vas quedando sin puntos de salud no esperes 
que nadie te ayude, usa el comando de cura tan rápido 
como puedas. 

Tras la batalla, una explosión lla- 
mará la atención del grupo. Irás 
automáticamente a la aldea arra- 
sada y desde allí al palacio imperial, 
bajando por el sendero de montaña 
hasta el punto de control. Allí, toma 
la salida Este. Elimina a los Sinco- 
razón de la Plaza Imperial y entra 
en el palacio. Darás con el tipo de 
la Organización, pero se escabullirá 
dejando atrás a sus Incorpóreos. 
Deshazte de ellos para llegar hasta 
la sala del trono y ver que todo está 
en orden. Coge los cofres de la sala 
(no olvides mirar detrás del trono), 
en especial las páginas arrancadas 
del libro de The Pooh, salva la par- 
tida, y sal de la sala. 


Jefe= Jinete de Tormentas 

Dificultad: Difícil 

Estrategia: Será el combate más largo y duro 
hasta el momento en el juego. Este jefe no 
parará quieto un momento en el suelo, por lo 
que tendrás que apañártelas para subirte a su 
espalda y destruir dos pequeños conos que tiene 
sobre los hombros. Con esto conseguirás que 
caiga al suelo y quede inconsciente un valioso 
tiempo que deberás aprovechar para cebarte 
a base de bien. Utiliza la Fusión Valor para 
infringir un mayor daño sobre el enemigo. 
Para subirte a la espalda de este enorme 


jefe, tendrás que aprovechar los remolinos que hay 
en el suelo. Pulsando Triángulo una vez. quedarás 
atrapado en el remolino y podrás moverlo 
donde desees. Con una segunda pulsación serás 
impulsado hacia arriba. Fija el objetivo sobre el 
jefe para que te sea más sencillo aterrizar sobre la 
«chepa». Los ataques de este jefe serán fácilmente 
salvadles, pero has de prestar atención a dos en 
especial. En uno de ellos se lanzará en picado a por ti. 
En ese momento podrás usar un comando de reacción 
para golpearle en la cabeza y dejarlo inconsciente 
en el suelo. En el otro creará dos muros de 
energía haciendo un estrecho pasillo. Acércate 
todo lo que puedas al jefe y permanece a 
un lado, ya que lanzará un enorme rayo que 
de alcanzarte dejará tus puntos de salud muy 
mermados. Entre rayo y rayo podrás golpearle en 
la cabeza, pero estáte atento a los movimientos para 



Después de eliminar a este tedioso 
jefe, pon rumbo a casa de Merlín. 
Debes devolver algunas páginas 
más al libro de The Pooh. 

lOO ACRE WOOD 
(BOSQUE DE LOS 
CIEN ACRES) 



Para entrar en la cueva y comenzar 
a buscar a The Pooh tendrás que 
hablar con la canguro. 

Mini juego- Rescate 
Dificultad: Normal 

Estrategia: Tendrás que encontrar a The Pooh en esta 
laberíntica cueva. Y de paso recoger los cinco cofres 
repartidos. Todo en menos de dos minutos y medio. 
Empieza buscando los cofres. No importa si fallas el 
minijuego ya que puedes repetirlo tanto como quieras 
y los cofres que ya hubieras recogido no tendrás que 
volver a cogerlos. Debes guiar a todo el grupo de 
amigos de The Pooh hasta el pequeño osito. Para ello 
usa el botón Triángulo para indicarles cuándo han de 
avanzar o parar. También tendrás que animarlos si la 
barra de pánico se agota. Las abejas que rondan la zona 
no te atacarán, pero dejarán al grupo inmóvil. Elimínalas 
cuanto antes. 

Cuando encuentras a The Pooh ya 
habrá recordado lo que había olvi- 
dado. Recibirás la Llave Espada 
Dulces Memorias y el mapa de la 


cueva. A continuación, pon 
rumbo a Atlántica. 

ATLANTICA 

(ATLANTICA) 

Habla con Sebastián para iniciar el 
musical. Una vez lo hayas comple- 
tado, deberás viajar hasta el Casti- 
llo de Bestia. 

Musical: Capítulo 3. Bajo el Mar 

Dificultad: Normal 

Estrategia» Esta vez se complica un poco el proceso. 
Tendrás que fijarte en el personaje que aparece en el 
icono junto al botón que has de pulsar [Cuadrado, en 
este caso]. Si aparece Ariel, pulsa el botón, pero si 
aparece Sebastián, no lo hagas. Ten cuidado ya que a 
veces el icono juega al despiste y cambia en el último 
momento. Haz que el icono de Ariel, en la barra de la 
derecha, quede sobre la zona amarilla al finalizar el 
ensayo para i 


BEAST’S CASTLE 
(CASTILLO 
DE BESTIA) 

Habla con Bestia en cuanto lle- 
gues al castillo. Pasarás a la sala 
de baile donde los Incorpóreos 
aparecerán decididos a fastidiar la 
velada a Bella y Bestia. Deshazte 
de todos ellos con la ayuda de Bes- 
tia y ve a sus aposentos al finalizar 
la batalla. Sal de la sala de baile y 
toma las escaleras de la derecha 
hacia el corredor Oeste. Allí, sube 
por unas pequeñas escaleras que 
están a la derecha. Entrarás en el 
ala Oeste y la siguiente habita- 
ción será el cuarto de Bestia. Tras 
la escena, vuelve a entrar en el 
cuarto, salva la partida y habla con 
Bestia. Recibirás la Llave Espada 
Rosa Del Estruendo y un mapa 
del castillo. Equípate la espada y 
ve hacia el vestíbulo donde Xaldin 
te estará esperando con un buen 
grupo de Incorpóreos. Derrótalos ¡ji. 


166<PlayStatiorLc? revista oficial - España 



CONCURSO 


¿En qué ciudad tiene lugar el juego? 
A) Tokio B) Madrid C] Hiroshima 


?l 19 d 

iLl 


. ponen en la 

piel de un mafioso japoné^ en el juego Yakuza, para 
PS2. Si quieres conseguir uno de estos 20 juegos, 
envía un SMS con la respuesta correcta a la siguien- 
te prequnta antes del 19 de noviembre de 2006 

Jr 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil ai número 
5575 poniendo la palabra yakuzaps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, debe- 
rías mandar al número 5575 *1 siguiente mensaje: yakuzaps2 A 
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> a todos y sal al patio para enfren- 
tarte a Xaldin. 

Jefe* Xaldin 
Dificultad: Difícil 

Estrategia: Otra complicada batalla se presenta ante ti. 
Xaldin atacará con un puñado de lanzas que no dejarán 
de moverse durante todo el combate. Hayas lo que 
bayas no dejes que te arrincone o te fulminará. Durante 
los primeros ataques, utiliza el comando de reacción 
«Aprender» todo lo que puedas. Esto te proporcionará 
basta nueve comandos de salto que podrás usar 
seguidos uno detrás de otro. Si consigues que todos le 
alcancen entrará en su segunda fase. Irá a lomos de una 
especie de dragón y lanzará rayos por todo el puente. 

La mejor forma de evitar este complicado ataque es 
utilizar el Limite de Bestia o invocar a Sfitch para que 
te defienda. Aprovecha el combo aéreo para golpear 
a Xaldin ya que es con diferencia el ataque que más 
daño le hará. 

Siguiente parada, el Coliseo del 
Olimpo. 

OLYMPUS 

COLISEUM 


(COLISEO DEL 
OLIMPO) 



Lo primero que deberías hacer es 
salvar la partida. Después, inscrí- 
bete en la copa Cerbero. No debería 
resultarte un reto en tu nivel actual. 
Para inscribirte habla con Pánico [el 
bicho azul]. Las reglas son muy sen- 
cillas. Deberás superar diez com- 
bates en los que sólo pelearás con 
Sora. Eso sí, tendrás la Fusión dis- 
ponible. Conseguida la copa Cerbero, 
salva la partida de nuevo y habla con 
Dolor (el bicho gris) para apuntarte a 
la copa Hades. Estos combates son 
un poco diferentes. Lucharás con 
Hércules echándote una mano. Al 
finalizar cada combate tendrás que 
volver a hablar con Dolor para pasar 
a la siguiente ronda. Lucha hasta 
que veas a Auron. Síguele hacia la 
Cueva de los Muertos y, de vuelta a 
la entrada del ¡nframundo, habla con 
él. Ve de nuevo hacia la Cueva de los 
Muertos y recorre los túneles hasta 
los aposentos de Hades. Tomarás el 


Muñeco de Auron y te enfrentarás 
a unos cuantos Incorpóreos. Vénce- 
los y volverás automáticamente a 
la entrada del ¡nframundo. Salva la 
partida y regresa a hablar con Dolor. 

Jefe= Hades 
Dificultad: Normal 

Estrategia: La estrategia contra Hades es bien sencilla. 
Sólo podrás dañarlo cuando esté de color azul, así que 
espera a que Hércules entre en el combate y usa el 
botón Triángulo para lanzar contra Hades las bolas de 
luz que genera Hércules. Tras un impacto de una de 
estas bolas. Hades seré vulnerable unos segundos. En 
cuanto se vuelva rojo, repite el proceso. Respecto a 
los ataques de Hades, sólo debe preocuparte la enorme 
columna de fuego que lanzará de vez en cuando. El 
resto no deberían suponerte un problema. 

Con Hades derrotado y los prota- 
gonistas convertidos en Héroes, 
pon rumbo a Port Royal 

PORT ROYAL 

Aterriza en Port Royal y dirígete al 
muelle (baja por las escaleras que 
están al lado del punto para salvar]. 
Verás a Jack en apuros. Derrota 
a los piratas malditos y, tras la 
secuencia, sube a la Perla Negra. 
A bordo del barco, habla con Jack 
para navegar hacia Isla de Muerta. 
Durante la travesía serás atacado 
por otro grupo de piratas malditos; 
tras acabar con ellos, darás con el 
Interceptor y con un inconsciente 
Will a bordo de él. Después otra 
escena, sal a la cubierta del barco. 


Jefe» Parca Pirata 
Dificultad: Normal 

Estrategia: La estrategia es sencilla, aunque llevarla a 
cabo no lo seré tanto. El enemigo absorbe monedas de 
oro del arca que tendrás que quitarle usando la magia 
Hielo o Electro. Las monedas caerán y deberás reco- 
gerlas para dejarlas en el arca [pulsa el botón Triángulo 
cuando estés cerca]. El enemigo será vulnerable sólo si 
todas las monedas están en el arca. Cuando se vuelva 
vulnerable, utiliza la Fusión Maestra para atacarle en 
plan bestia. Tras unos segundos vulnerables, el enemigo 
se acercará al arca y comenzará a absorber monedas. 
Acércate a él y utiliza el comando de reacción para 
detenerle. 

ATLAJNTICA 

(ATLANTICA) 

Habla con Ariel para ayudarla con 
el colgante. Tras una larga escena, 
charla con Sebastián para ver otra 
larga escena y dar paso al desafío 
musical. Cuando lo completes, pon 
rumbo a Agrabah. 

Musical: Capítulo H= La Venganza de Úrsula 

Dificultad: Fácil 

Estrategia: En esta ocasión, aparte del clásico 
indicador de reacción con el botón X. tendrás otro 
más muy parecido. También, con el botón X. deberás 
pulsarlo repetidamente cuando veas este indicador. Es 
azul completamente y no tiene ningún tipo de franja al 
final. Cuanto más rápido lo pulses, mas energía quitarás 
a Ursula. 

AGRABAH 

Ve a las puertas del Palacio para 
que Genio deje libre el camino a las 
Ruinas. 


interroga al mercader de 
camino al Palacio. 

Jefe. Yafar 
Dificultad: Normal 
Estrategia: Yafar tiene dos puntos 
donde podrás fijar el objetivo. Uno en el 
estómago y otro en la cabeza. Si agotas 
la pequeña barra de vida que tiene en el 
estómago. Yafar quedará aturdido y deberás 
golpearle en la cabeza tanto como puedas. 

Pocos segundos después recuperará el 
conocimiento, te lanzará a una distancia 
importante y deberás repetir este proceso. A 
medida que la vida de Yafar vaya bajando, sus 
ataques irán subiendo en fuerza e intensidad. 

Cuando Yafar te mande a otra dimensión y 
comience a lanzarte restos de ruinas y edifi- 
cios. céntrate en esquivarlos o. golpearlos. No intentes 
atacar a Yafar hasta que la ilusión desaparezca. 

Tras vencer a Yafar, recibirás la 
Llave Espada Lámpara Mágica. 
Para continuar, pon rumbo al libro 
de The Pooh. 

lOO ACRE WOOD 
(BOSQUE DE LOS 
CIEN ACRES) 

Antes de hacer nada, recuerda arra- 
sar con los cofres de la zona y acto 
seguido ve a «salvar» a The Pooh. 

Minijuego: El tarro de miel 

Dificultad. Muy fácil 

Estrategia. Pulsa Triángulo cuando la barra de energía 
esté llena. Si Sora comienza a girar vuelve a pulsar 
Triángulo para sacar a The Pooh. 


Jefe. Parca Pirata 

Dificultad. Fácil 

Estrategia: Más que un jefe, parece un Sincorazón 
normal con mucha vida. Usando ataques normales y 
esquivando de vez en cuando ganarás este combate sin 
despeinarte. 

Salva la partida, coge el cofre del 
tesoro donde encontrarás la invo- 
cación de Peter Pan y sal del barco 
destrozado. Entre esta zona y la 
Isla de Muerta tendrás que encon- 
trar las cuatro piezas de oro mal- 
dito que se han llevado los Incor- 
póreos. Ve cambiando de zona, los 
Incorpóreos ladrones se presenta- 
rán de forma aleatoria. Cuando les 
veas, corre a por ellos y deja todo lo 
demás. Tienen un límite de tiempo, 
si lo excedes desaparecerán. 
Cuando tengas las cuatro piezas, 
volverás al barco automáticamente. 
Navega hasta Port Royal. 


Minijuego: Alfombra Mágica 

Dificultad. Normal 

Estrategia. La alfombra se controla igual que el 
Sora-delfin de Atlántica. Tendrás que recorrer la zona 
en ruinas tras la sombra de Yafar. eliminando algunos 
Sincorazón. Cuando Yafar llegue a la torre, habilitará 
tres interruptores en toda la zona de las ruinas 
que tendrás que localizar y desactivar. Para 
desactivarlos, utiliza la magia de acuerdo al color 
del interruptor. Asi. azul será para Hielo, 
rojo para Piro y verde para Electro. Una 
vez desactivados los tres interruptores 
tendrás 30 segundos para entrar 
en la torre. ¡Pasa de los Sincorazón 
y vuela! 

Una vez dentro de la torre, 
salva la partida y sube las 
escaleras de la torre. Tras 
una secuencia, la torre se 
derrumbará y tendrás que 
escapar a lomos de la alfom- 
bra. De vuelta en Agrabah, 



HALLOWEEN TOWN 
(CIUDAD DE 
HALLOWEEN) 

Tras la escena nada más llegar a la 
ciudad, entra en el taller de jugue- 
tes de Santa y sube al segundo 
piso. 

Jefe. LocK Shock y Barrel 
Dificultad. Normal 
Estrategia. Es importante que sigas 
el proceso uno por uno. No ataques a 
los tres niños a la vez ya que te volverán 
loco. Fija el objetivo sobre cualquiera de 
ellos y atácale hasta que su barra de salud 
se quede al mínimo [o quede inconsciente 
en el suelo, suponiendo que no tienes Libra 
activado]. En ese momento, busca las cajas 
abiertas que hay por la habitación y lánzala 
en la dirección en la que está el niño 
aturdido. Pulsa Triángulo para lanzar la 
caja. Tendrás que repetir este proceso 
por cada niño y ser muy rápido en 
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completar los tres, ya que los que ya están encerrados 
se escaparán de su caja pasado un rato. 

Vuelve a la ciudad de Halloween. 
Tendrás que eliminar algunos ene- 
migos por el camino. Entra en la 
plaza de la guillotina. Elimina a 
todos los rivales y coge los rega- 
los que estaban robando (cuatro 
en total). Tras la escena, estarás de 
nuevo en casa de Santa. Sube otra 
vez al segundo piso y habla con el 
pequeño duende. 

Mini juego: Envuelve regalos 

Dificultad: Muy fácil 

Estrategia. Tienes que llenar las cajas de regalos. 
Dispara el cañón de regalos hacia las cajas pulsando el 
botón X. Para recargar el cañón pulsa Triángulo. Cada 
recarga son 30 juguetes, y en total tendrás que repartir 
entre las cajas. 1QG juguetes. No hay limite de tiempo, 
asi que te lo puedes tomar con calma. 

Tras otra secuencia, habla con 
Santa para salir a buscar al ladrón 
de regalos. 


para perseguir a las hienas y. cuando te estés acer- 
cando. utiliza el ataque para hacer que la hiena se 
pare. Continúa tu ataque con un combo aéreo para 
hacer el máximo daño posible. Vence a las tres hienas 
para ganar. 

Vuelve a la Roca del Clan para 
hablar con Simba, pero éste habrá 


Jefe. El r 
Dificultad: 

Estrategia. Antes de comenzar a atacar, presta 
atención a los ataques de este jefe. Apréndete bien los 
patrones, ya que esquivar los ataques será lo principal 
para vencer este combate. Espera el momento oportuno 
para atacar y cuélate entre los rayos del enemigo. Usar 
a Peter Pan en este combate puede resultarte de ayuda. 

Solucionado el misterio del ladrón 
de regalos, recibirás la Llave Espada 
Calabaza Decisiva y deberás poner 
rumbo a las Tierras del Reino. 

PRIDE LANDS 
(TIERRAS DEL 
REINO) 

Habla con la leona que está en la 
Roca del Clan. Entrarás a ver a 
Simba de forma automática. Tras 
la escena, puedes acceder al risco 
para destrozar los Sincorazón 
(no paran de salir) y subir 
algunos niveles, o puedes ir 
a la Oquedad para salvar 
la partida y recibir algu- 
nos consejos de Rafiki. 

Sal de la Oquedad y ve al 
Cementerio de Elefantes. 

Jefe» Ed. Shenzi y Banzai 

Dificultad. Normal 

Estrategia. Las hienas son sóper rápidas y no paran 
de correr en todo el combate. No atacarán, sólo 
huirán. Utiliza la habilidad de correr [pulsa Cuadrado) 
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huido. ¿Recuerdas dónde estaba 
el Oasis? Cruzando el Valle del Ñu 
y las Tierras Baldías. Dirígete allí y 
trae a Simba de vuelta. El camino 
estará repleto de Sincorazón, así 
que podrás aprovechar para ganar 
algún nivel. Tras la escena con 
Simba volverás automáticamente a 
la Roca del Clan. Salva la partida y 
prepárate para la batalla. 

Jefe. Terremoto Salvaje 

Dificultad. Difícil 

Estrategia. Este enorme enemigo tiene dos puntos 
débiles que pueden ser la cabeza de la «montura» 
o la cabeza del «jinete». En cualquier caso, nada 
más comenzar el combate, este enorme Sincorazón 
comenzará a perseguirte. El movimiento de Sora será 
automático en esta escena, teniendo únicamente que 
estar muy atento a los comandos de reacción. Si 
completas esta secuencia correctamente, el Sincorazón 
quedará inconsciente durante un precioso tiempo que 
deberás aprovechar para cebarte bien. Busca el punto 
débil con fll y dale fuerte. Cuando se levante es 
posible que su punto débil haya cambiado. Vuelve a 
buscarlo con R1 [el propio juego te avisará del cambio 
y del nuevo punto). Si el punto débil es la cabeza de la 
montura, simplemente tendrás que acercarte 
y golpear mientras 
esquivas las bolas de 


fuego. Si el punto débil es la cabeza del jinete, deberás 
acercarte a una de las enormes patas y pulsar Triángulo 
dos veces para subir hasta el lomo de la montura. 

Desde ahí podrás golpear al jinete, pero ten cuidado con 
los ataques de rayos. Procura mantenerte cerca de la 
cabeza para evitar gran parte de los rayos. 

ATLANTICA 

(ATLANTICA) 

Habla con Sebastián para comple- 
tar el último desafío musical. 

Musical. Capitulo 5= Amanecer de un nuevo día. 

Dificultad. Normal 

Estrategia. Consigue 30.000 puntos usando una 
mezcla de todos los indicadores que has visto hasta 
ahora en los anteriores musicales. 

SPACE PARANOIDS 

(PARANOIA 

ESPACIAL) 

Viaja hasta Bastión Hueco y ve 
hacia la casa de Merlín. Tras la 
secuencia, pon rumbo al estudio de 
Ansem. Necesitarás su ordenador 
para entrar al mundo de Tron. Por el 
camino, encontrarás patinetes que 
podrás usar para evitar los enfren- 
tamientos aleatorios, pero noso- 
tros te recomendamos que subas 
todo el nivel que puedas ya que 
estás muy cerca del final del juego 
y las cosas comenzarán a compli- 
carse. Cuando llegues al ordena- 
dor de Ansem, salva la partida y, 
antes de entrar en el sistema, ve 
por la puerta de la derecha (antes 




cerrada). Obtendrás una Cadena 
Cósmica que deberías equiparte 
inmediatamente. Ya en el mundo 
de Tron, usa el Terminal para entrar 
en el minijuego de la Moto de Luz, 
aunque ahora no habrá minijuego, 
sólo un puñado de Sincorazón que 
deberás eliminar. Salva a Tron, que 
se unirá a tu grupo, y dirígete hacia 
la Torre 1/0. Tendrás que eliminar a 


un buen número de enemigos justo 
antes de llegar. En la Torre 1/0, Tron 
recibirá el programa Exterminador. 
Pon rumbo al Hangar de Simula- 
ción. Está justo enfrente de la sala 
donde te encuentras ahora (por el 
pasillo rojo). Llega hasta el navega- 
dor solar y actívalo desde su con- 
sola. Durante la siguiente batalla 
tendrás que eliminar a los Sinco- 
razón tan rápido como puedas, ya 
que si la barra de peso se llena, 
el navegador caerá. Tras la bata- 
lla, recoge los cuatro tesoros de la 
zona y salva la partida. Ve hacia el 
Norte para enfrentarte a Sark y el 
MCP. 

Jefe. Sark y MCP 
Dificultad. Normal 

Estrategia. La primera parte del combate pelearás 
contra Sarh. Golpéale sin piedad. Cuando lo derrotes, 
el MCP transferirá sus funciones a Sarh y empezará el 
verdadero combate. Sarh ahora es de un tamaño muy 
superior. Tendrás que golpear sus espinillas para hacerle 
caer de rodillas y poder atizarle en la cabeza. Cuando 
agotes la barra de salud de Sarh [no de las espinillas) 
quedará inconsciente durante un buen rato. Aprovecha 
este momento para romper uno de los muchos paneles 
que giran alrededor del MCP. Tras romper un panel, 
tendrás disponible el comando de reacción «Borrar» 
con el que Tron y Sora tratarán de eliminar al MCP. 

Mientras dure el proceso de Borrado pulsa Triángulo 
tan rápido como puedas. Cuando el MCP se recupere, 
los paneles comenzarán a girar y a lanzar unos enormes 
rayos. Salta para esquivarlos y vuelve a repetir el 
proceso desde el principio [Sarh se habrá recuperado y 
volverá a la carga). 

La última visita es Villa Crepúsculo, 
pero para llegar tendrás que atrave- 
sar la última y más difícil ruta Gumi. 

TWILIGHT TOWN 

(VILLA 

CREPUSCULO) 

Deberás abrirte paso hasta la vieja 
mansión a golpe de Llave Espada, 
ya que un puñado de Incorpóreos 
es lo poco que queda en la ciudad. 
Tras la secuencia en la entrada 
de la mansión, otro grupo de ene- 
migos te atacarán, pero esta vez 
tendrás a Mickey para echarte una 
mano. Entra en la mansión y sube 
por las escaleras de la derecha 
hacia la biblioteca. Baja las esca- 
leras y entra en la siguiente sala. 
Tras la escena podrás salvar la par- 
tida. Hazlo y habla con Pence para 
darle la contraseña del ordenador: 
«Helado de sal marina». Toca )> 
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)■ el rayo para entrar en la otra Villa 
Crepúsculo. Sal de la sala de orde- 
nadores y toca la bola de energía. 
Entrarás en una dimensión donde 
no pararán de salir Incorpóreos. 
Ayuda a Axel a vencerlos y te abrirá 
la puerta hacia el próximo mundo 

THE WORLD THAT 
NEVER WAS 
(EL MUNDO 
INEXISTENTE) 


Este mundo es como un generador 



de Sincorazones. No pararán de 
aparecer en ningún momento, así 
que ábrete paso hasta el castillo eli- 
minando sólo a los necesarios. Tras 
un par de escenas podrás entrar 
en el castillo. Dentro te enfrenta- 
rás a los peores Incorpóreos del 
juego, así que ve bien preparado. 
Deshazte de todos ellos y sube al 
ascensor para iniciar la primera de 
las batallas finales. 


la habitación de la Prueba de Exis- 
tencia, entra en la lápida con la cruz 
negra y el fondo azul transparente 
para continuar. 

Jefe» Luxord 
Dificultad: Difícil 

Estrategia: Cuando estés convertido en dado no podrás 
atacar, ¡sólo saltar! Salta hacia Luxord para golpearle y 
que su barra de vida/tiempo baje más deprisa. Cuando 
recuperes tu forma, ataca o vuelve las cartas para 
acelerar el tiempo de tu enemigo. Siempre que tengas la 
oportunidad, golpéale a él directamente, pero recuerda 
que no le quitarás vida. Sólo harás que su tiempo baje 
más deprisa. Perderá el combate el que antes se quede 
sin tiempo. 

Vuelve a la sala de la Prueba de 
Existencia y salva la partida. Habrá 
aparecido una lápida nueva. Entra 
cuando estés listo para el siguiente 
combate. 

Jefe.- Saix 
Dificultad: Normal 

Estrategia: Saix es sencillo de derrotar mientras su 
barra de Locura no esté llena. Cuando esta barra se 
llena, Saix comienza a atacar descontrolado. Para 
hacerle salir rápidamente de este estado, trata de 
hacerte con una de las armas que Saix deja clavadas 
por el suelo del escenario y golpéale con su propia arma 
muchas veces seguidas. En este combate tendrás la 
ayuda de Donald y Goofy. así que no debería suponerte 
un problema. 


todas las entradas del diario de 
Pepito, o lo haces ahora o sal- 
vas un fichero a parte en tu tar- 
jeta de memoria para ejecutarlo 
más adelante. Para continuar, 
salva la partida y ve en direc- 
ción a las enormes puertas. 

En la siguiente zona tendrás 
que avanzar mientras te 
deshaces de los edificios. 

Atento a los comandos de 
reacción. Llegarás a una 
plataforma donde a base 
de eliminar enemigos llenarás 
una barra de carga. Cuando esté 
lista podrás usar un comando para 
hacer saltar por los aires los cilin- 
dros que rodean la plataforma. Una 
vez eliminados todos podrás avan- 
zar hacia el núcleo. Atácalo sin pie- 
dad hasta que una barrera protec- 
tora lo envuelva. En ese momento 
tendrás que eliminar a todos los 
enemigos para que la barrera des- 
parezca y puedas seguir atacando. 
Destruido el núcleo, te enfrenta- 
rás a un Xemnas de armadura sen- 
tado en un trono y con todos los 
ataques de los miembros de la 
Organización XIII a su disposi- 
ción. No es muy difícil de derro- 
tar. Simplemente no dejes de ata- 
carle. Una vez vencido, tendrás que 
destruir la nave dragón. A bordo 



Jefe* Xigbar 
Dificultad: Difícil 

Estrategia: Xigbar comenzará el combate atacándote 
en primera persona. Utiliza el botón Triángulo para 
devolver los disparos y hacerle bajar [a partir 
de aquí, lo único que podrás hacer será 
esquivar sus disparos y atacarle tan continuo 
como puedas). Su ataque con lanza podrás 
usarlo en su contra. Sólo presta atención 
a los comandos de reacción. No utilices 
fusiones ni límites, ya que los puntos de 
magia te harán falta para curarte. Cuando 
el escenario cambie, presta atención a 
lo que dice Xigbar. En el momento que 
grite «¿Te gusta bailar?» comienza a 
correr en círculos y no pares hasta que 
cese su ataque. 

Con Xigbar vencido 
podrás seguir avan- 
zando a través del 
castillo por el único 
camino posible. Pro- 
cura eliminar a todos 
los Incorpóreos ya que 
te vendrán de perlas los 
puntos de experiencia. En 



Vuelve de nuevo a la sala de Pruebe 
de Existencia y salva la partida 
Sube hacia el Pasaje de la crea- 
ción y avanza hasta el final de las 
plataformas para pelear contra e 
siguiente jefe. 

Jefe: Xemnas 
Dificultad: Normal 

Estrategia: Comenzará la batalla encerrándote 
en una barrera de energía con tres octá- 
gonos. Acércate al edificio y usa el comando 
de reacción para deshacerte de la barrera. 
Sora comenzará a correr por la fachada 
en busca de Xemnas. Atento al comando de 
reacción cuando los dos personajes crucen las 
Llave Espada. El resto del combate no tiene 
ningún misterio. Esquiva sus ataques mien- 
tras le golpeas. Eventualmente. Xemnas 
repetirá el ataque de la barrera. Repite el 
mismo proceso de antes. 

Tras este combate lle- 
garás al punto de no 
retorno del juego. A par- 
tir de aquí no podrás volver, 
así que si quieres rellenar 


de tu moto-aérea, utiliza el escudo 
cuando te ataquen para recargar el 
mega-láser. Mientras tanto, fija el 
objetivo y dispara sin parar. Tendrás 
que destruir un total de cuatro par- 
tes de la nave dragón tras lo que te 
volverás a enfrentar a Xemnas con 
su armadura. Esta vez sus ataques 
serán algo más duros. Ojo con su 
espada. Cuando te lance fuera de 
la plataforma, acércate a uno de los 
edificios que flotan en la nada (no 
los que Xemnas te lanza] y usa los 
comandos de reacción para rom- 
per el escudo. Luego ve planeando 
hasta la plataforma y sigue tu ata- 
que. Cuando derrotes a Xemnas, te 
enfrentarás a la forma final. 

Jefe: Xemnas 
Dificultad: Muy difícil 

Estrategia: Xemnas utilizará todo tipo de rapidísimos 
ataques. Rayos, bolas de energía, combos a doble 
espada. La mayoría podrás esquivarlos a base de 
comandos de reacción o corriendo por la pantalla. Fija 
el objetivo sobre Xemnas y aprovecha para atacarle 
cuando haya terminado de hacer su combo [y a ser 
posible, haya golpeado al aire). Cuando Xemnas encierre 


a Sora en una bola de energía, será el turno de Riku 
para salvarle. Llega hasta ella eliminando los clones 
de Xemnas y usa el comando de reacción para liberar 
a Sora. Tras este ataque. Xemnas encerrará a Sora y 
Rihu en una lluvia de miles de lanzas de energía. Para 
evitarlas pulsa el botón X y Triángulo alternándolos muy 
rápidamente. Tras un espectacular ataque, utiliza el 
Limite Sesión para acabar con Xemnas de una vez por 
todas. Si no tuvieras MP para realizar el Límite, usa un 
Ether o espera a que se rellene la barra, ya que la única 
forma de ganar el combate es derrotando a Xemnas 
con un Límite. 

Tras completar este duro combate, 
habrás finalizado Kingdom Hearts 
II. ¡Enhorabuena! Ahora, relájate y 
disfruta de las secuencias finales. 
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Proein y Playstation 2 Revis- 
ta Oficial te ofrecen la opor- 
tunidad de obtener estos 
dos magníficos RPG. Si 
J quieres ser el afortunado 
ganador de uno de los 10 
packs (1 Wild Arms 4 + 1 
Steambot Chronicles), tan 
sólo tienes que enviar un SMS 
con la respuesta correcta a la 
siguiente pregunta antes del 
19 de noviembre. 


Nhi 


CONCURSO 


¿Cuál de estas sagas no pertenece al género RPG? 

A) Silent Hill B) Final Fantasy C) Wild Arms 


"f?! - 

w w 1 

w.proein corn ^ 

1 

' . ' 
/Ch^hinn 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
poniendo la palabra roIpsB, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías 

mandar al número 5575 el siguiente mensaje: roIpsB A 


Coste máximo por cada mensaje 1.20 euros ♦ IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán 
publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este con- 
curso. y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 19 de noviembre de 2006. 








Enviad vuestras consultas a= 
Playstation. 2- España 
Calle O'Oonnell. 12. 


Escribe «Consultorio Oficial» 
en una esquina del sobre, o manda 
un e-mall & 

psC@grup 02 eta.es indicando como 
asunto^ «Consultorio Oficial» 




Square Enix está desarrollando una 
nueva entrega de Hingdom Hearts? Se 


EL PRECIO DE LOS 
JUEGOS DE PS3 

Hola me llamo Biel Ramis y tengo 
unas cuantas preguntas que me 
gustaría que me resolvieseis: 
l-~ ¿Cuánto costarán los juegos de 
Playstation 3? 

2. - ¿Sacarán algún Resident Evil 
para PSP? 

3. - ¿Qué juego de PS2 es mejor, 
Hitman Blood Money o Resident 
Evil 4? 



JUEGOS DE PSQNE 
PARA LA PORTATIL 
DE SONY 


PES Y GTA EN 
PLAYSTATION 3 

Hola me llamo Francisco Capellán y 
tengo unas cuantas dudas: 

1. - ¿Saldrá algún otro juego de Los 
Simpson para Playstation 2? 

2. - ¿Qué juego me recomendáis 
FIFA 07 o Pro Evolution Soccer 6? 

3. - ¿Saldrá algún True Crime o Dri- 
ver para la esperada PS3? 

Francisco Capellán, vía e-mail. 





Humara Hingdom Hearts II Final Mix* 
e incluirá dos DVD; el primero tendrá 
el juego HH2 Final Mix. y el segundo 
un remalle de HH Chain Of Memones. 
aparecido para Game Boy Advance El 
remake tendrá todos sus gráficos en 3D. 
incluirá nuevas escenas y habilidades y 
un doblaje no incorporado en el Chain Df 
Memones original. 

el mando a distancia para controlar 
las películas Blu-ray de Playstation 3 
tuncionara a través de Bluetooth y no de 
infrarrojos? 

... Metal Gear Solid Portable Ops 
permitirá conseguir nuevos personajes 
haciendo uso del GPS para PSP? Depen- 
diendo de tu posición real en el mundo, 
podras encontrar diferentes personajes 
para el juego. 


Hola, soy Markel y os escribo para 
haceros unas preguntas: 

1. - He oído que se podrán descargar 
juegos de PSone a la PSP. ¿Es eso 
cierto? Si es así, ¿cuándo será posi- 
ble y cuánto costará? 

2. - ¿Se sabe algo de algún Final 
Fantasy para Playstation 3? 

Markel Bilbao de la Vega, vía e-mail. 

1. - Antes de que acabe el año 
podrás descargar juegos de PSone 
directamente de los servidores de 
Sony a tu PSP. Se rumorea que la 
futura actualización de PSP a la 
versión 3.0 incluirá la posibilidad 
de emular los juegos de PSone. 
Aún no han sido confirmados pre- 
cios ni lista de títulos disponibles, 
pero suponemos que funcionará de 
un modo similar a la famosa tienda 
¡Tunes de Apple y esperamos que 
el precio sea de lo más asequible. 

2. - Fabula Nova Crystal/is [los nue- 
vos Final Fantasy para PS3) estará 
dividido en dos títulos, FFXIII y FF 
Versus XIII, y todo parece indicar 
que estarán protagonizados por 
mujeres. 


1. - Teniendo en cuenta que Matt 
Groening está preparando una 
entrega cinematográfica protago- 
nizada por la familia más famosa 
de la televisión, es muy posible. 

2. - Ambos títulos significan el sum- 
mum del género, cada uno de ellos 
a su manera. FIFA mantiene todas 
las licencias y la espectacularidad 
que le caracteriza, mientras que 
PES6 sigue añadiendo realismo 
a una saga a la que muy pocos se 
han podido resistir en los últimos 
años. ¿No te sirve nuestra demo 
de este mes para decidirte? 

3. - De True Crime aún no se sabe 
nada (aunque es posible que se 
lance para PS3), pero Reflections 
si ha confirmado que está traba- 
jando en un Driver para la próxima 
generación. 


Biel Ramis, vía e-mail. 

1. - Ya han sido publicados los pre- 
cios en Yenes y la diferencia con 
los juegos para Playstation 2 no 
parece ser muy significativa. Algu- 
nos títulos serán algo más caros 
de lo normal, del mismo modo que 
está ocurriendo con los títulos para 
la otra consola de nueva genera- 
ción actualmente en el mercado, 
pero todos rondarán los 60 Euros. 

2. - En la portátil de Sony ya hemos 
jugado con Street Fighter, Mega- 
Man, Breath Of Fire y en breve 
Potuer Stone-, va siendo hora de 
que Capcom nos sorprenda con un 
Resident Evil portátil. 

3. - Hitman Blood Money es un 
grandísimo título, muy original y 
jugable, pero RE ¡4 lo supera en 
todos sus apartados. 


Finalmente, ¿cuáles 
serán las diferencias 
entre las dos versio 
nes que se pondrán a la 
venta de Playstation 3? 
Después de todos los 
rumores, Sony al fin ha 
confirmado que la mayor dife- 
rencia entre ambas versiones de 
la consola será el tamaño de su disco 
duro. La consola «barata» incluirá un disco 
duro de 20 GB (la cara llevará uno de 
60 GB) y no tendrá lector múltiple de 
tarjetas. La buena noticia es que la 
salida de vídeo digital HDMI estará 
disponible en ambas versiones. 


¿RESIDENT EVIL H o Silent 
Kit? 

Residen! Evil H es técnica- 
mente superior al titulo de 
Konami y mas completo, pero 
carece del terrorífico halo que 
envuelve a la saya Siten! Hill 
desde sus comienzos 


¿SALDRÁ FINALMENTE un 
remake de Final Fantasy Vil 
para Playstation 3? 

Square aun no ha soltado 
prenda, pero todo parece 
indicar que saldrá, eso si. no 
creo que lo lleguemos a ver ni 
siquiera durante 2007 


I 

¿LLEGARA A salir algún 
nuevo SSX para PS2? 

Con la nueva generación, la 
mayoría de las franquicias de 
EA van a pasar directamente 
a PS3. aunque podría Ilegal a 
ocurrir como con FIFA y salir 
en ambas generaciones 


¿QUÉ JUEGO me recomend 
del estilo GTA? 

Si no le importa que sea 
mínimamente antiguo. True 
Crime New York City, si 
quieres la ultima novedad, n 
le lo pienses y hazle con el 
genial Just Cause 



fíüstca - f/eenofoyta - Gi/ie - ^ífotof* - Gómic - c í ifyes 



•••••• ••• ••• ••• ••• •••••• ••• ••• ••• 

•••••• ••• ••• ••• ••• •••••• ••• ••• ••• 

•••••• ••• ••• ••• ••• •••••• ••• ••• ••• 


$ e» 


^ 9 


EL MEJOR CINE 

¿EN TU CASA 
O EN LA MÍA? 





^(/ú'Siea 



Se hacen a sí mismos para huir 
de las modas rutinarias 


TEXTO POR 

ANA MÁRQUEZ 


VIDA Y MILAGROS 

COMPONENTES DESTACARON POR 

Alasha vocalista. Marcar tendencia en la década de los 80. 

Nacho Canut letras y música. ÚLTIMO TRABAJO 

DE QUÉ VAN Menos electrónica y más instrumentos, pero siguen 

De diferentes, estar a contracorriente es su apostando por ritmos poperos y estribillos pegadizos, 

estado natural. El looh retro-divo, asi como «El Extraño Viaje es ideal para escuchar en el iPod. 

su actitud de tragicomedia siguen siendo sus para entrar en esa zona crepuscular que dicen que 
señas de identidad. se activa cuando juegas a un videojuego» 


¿De qué habláis en El Extraño Viaje? 

Esta vez hablamos en primera persona sobre lo que 
pensamos, de lo que crees que los demás piensan de 
ti, de los miedos absurdos que tienes... 

Algunas canciones hacen referencia a la fe, a 
Dios... ¿una declaración de creencias? 

No, más bien declaración educativa. Hemos crecido 
con valores de fe y religión con connotaciones dramá- 
ticas. El infierno, el pecado... Son expresiones atracti- 
vas y definen bien los sentimientos espirituales. 

¿Qué hay de raro en hacer un viaje? 

Lo raro es hacer un viaje espiritual, claro. La evo- 
lución de cada persona es rara. Si hace 20 años 
pudiéramos ver dónde estamos ahora no nos lo 
creeríamos. Que, por ejemplo, nosotros estemos 
presentando un disco nuevo y que Nacho Cano esté 
representando temas de hace 20 años, ¡es inaudito! 
En este disco habéis incluido instrumentos, 
¿estabais cansados de la electrónica? 

Para nada. La música es como la alimentación, tú 
puedes elegir meter la carne dentro de un cubo con 
hielos o comprarte un frigorífico. Y nosotros siempre 
preferimos un buen frigorífico, pero hemos querido 
hacer algo diferente incluyendo guitarras y bajos. 
¿Por qué esa necesidad de cambio? 

Para no aburrirnos. Debería ser necesidad de todo 
el mundo, pero parece que hay gente que le 
gusta la rutina, lo de siempre y sólo se mueve 
¿Hr en eso que cree que hace bien. Mira, ahí tienes 
Wp a Ana Torroja que está cantando las canciones 

de Mecano. Hay que arriesgar, avanzar... 

¿Evitáis las continuaciones? 

Claro, y tendría que ser algo habitual de los artistas 
para que la oferta cultural fuera más rica. Fíjate la 
época de las Vanguardias, donde Picasso pasaba de 
la época Rosa al Cubismo, sin embargo hoy en día 
como un pintor dé con un estilo, no lo suelta. 

Habéis pasado por tantas etapas... 

Empezamos en el 77 con guitarra y bajo. En los 80 
sustituimos la batería por una caja de ritmos y el bajo 
por un M5-20. Pasamos de ser cinco a dos y eso nos 
permite hacer lo que más nos convenga: componer 
sólo nosotros o llamar a quien queramos, y nos guste, 
para que nos haga unos bajos o unas guitarras. 

Como Jorge Escobedo {Ski zoo), Stephan 
Olsdal ( Placebo )... 

Así es, no hemos pensado en un bajo, si no en la 
persona que toca ese bajo. Aunque parezca una 
paradoja, nuestro plan no es estar solos. 


£nsn^ 


EL TREN DE LOS MOMENTOS 

Asi es como se titula el nuevo tral 
(Je Alejandro Sanz. que saldrá a la 
venta el próximo 7 de noviembre. 
Hasta entonces, nos ha dejado de 
aperitivo uno de los singles que se 
incluye. A La Primera Persona. 




U2. El 2B de noviembre se edita un CD con 
lo mejor del grupo, goe ¡ocluirá 16 de los 
mejores lemas g l canciones nuevas. 



MDBY Y AMARAL. El recopílatelo Go¡ Tbe 
Verg Best Df Mobg ¡ocluirá Escapar, cantado 
en castellano por Amaral g el neoyorquino. 




EMINEM pone a disposición de sus segui- 
dores el tema Inédito Wbeo l'm Gane, gue 
puede descargarse gratis desde su web oficial. 



PEREZA regala la batería que ba usado durante 
su gira. Para entrar en el sorteo accede a la 
web de BeoQ-Slemens e inscríbete. 
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I TEXTO POR 

| RAFA NOTARIO 


CRÍTICAS 



Le Punh 

No Disparen Al Pianista 

EMI 

CP C c 

Segundo trabajo del grupo madri- 
leño gue profundiza en su cono- 
cida fusión de My Cabaret con 
incrustaciones de Candombe. Vals 
Cfíollo o fíieimer. y unos textos 
a caballo entre el compromiso 
político g el fatalismo existencial 
que los sitúan en algún punto a 
mitad de camino entre Bunburg. 
Manu Chao y La Cabra Mecánica. 
¡No los pierdas de vista! 


CHRISTIM W.l IIJCRV 


@ 


Bode t&Baiicl 


* 
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Christina Aguilera OutHast 

Back To Basics Idlewitd 


SDNY/BUG 

&J, Ó 1 

Tras el tropezón de Stripped[lW\ 
la rubia de Sfafen /A/regresa con 
un ambicioso doble CD casi «experi- 
mental»: /^deslenguado y callejero 
en el primer disco, producido por un 
equipo de jóvenes valores comandado 
por DJ Premier, y sonido más clásico 
en el segundo [con la firma de Linda 
Perry, ex de PNonBlondedi orientado 
al Jan de los años 20. 30 y 40. Una 
grata sorpresa, sin duda. 



SONY/BMG 

e> > c? , ój cp 

El dúo más famoso de Atlanta 
vuelve a dar en el centro de la 


donde, bajo la amplia capa del Hip- 
Hop. los últimos ritmos del ghetto 
conviven con tórridas atmósferas 
de Bines. Swing, Psico delia fío ch. 
Space Pop y fiow incisivo y conta- 


Por descontado, de nuevo, el disco 
de ////7-//Z7/7 del año. 


SONY/BMG 

CP ' ÓJ CP 

Flanqueada por un ramillete de 
productores de vanguardia® 
Hepiooes. fío do en Míos. Swiu 
BeatiX la diva n° 1 de la música 
afroamericana confirma sus poderes 
en un disco de //^urgente, 
apabullantemente rítmico [apenas 
hay baladas] y muy marcado por los 
sonidos y la cultura Hip-Hopw. con 
toda seguridad, batirá sus anteriores 
récords de ventas. Tiempo al tiempo... 




MARC ANTHONY 

19/10 Las Palmas de Gran Canaria 


HMP-HOP SESSMOW 33 EDICIÓN 

05/11 Barcelona [Sala Apolo] 


10/11 Madrid [La Riviera] 


11/11 Barcelona [Espacio Movistar) 


30/11 Barcelona [Palau Sant Jordi] 


FITO Y LOS FITIPALDIS 


03/11 Oviedo [Carpa Carlos Tartiere] 


04/11 León [León Arena] 


10/11 Pamplona (Pabellón Anaitasuna] 


11/11 Logroño [Palacio de Deportes) 


17/11 Vigo [Pabellón Ifevi] 


18/11 La Coruña [Coliseo de Galicia] 


JAMIE CIILLUM 

06/11 Barcelona [Auditori] 


07/11 Madrid (La Riviera) 



Freddie Mercury 

Lover Oí Life. Singer Of Songs 

EMI 

& .3 

Coincidiendo con el que hubiera sido su 60 
cumpleaños, se edita esta compilación de los clips 
en solitario del cantante, con nuevo sonido digital, 
acompañados de un extenso documental biográfico 
de los primeros años de su vida, las circunstancias 
que le llevaron a encontrarse con sus compañeros 
de grupo y los enloquecidos años de gloria. Una 
potente sección de extras completa un documento 
de alto interés para los fans de ¡¡oeeo. 


PRINCE 

Diamonds & Pearis 

WARNER MUSIO 


Quince años después, se pone en circulación 
esta sugerente colección de imágenes generadas 
alrededor de su decimotercer disco de estudio 
[OiamoodsC Pearis. 19911 primero de su larga 
y fructífera colaboración con la súper-agrupación 
de Food The New Power Ceoeratioo. Algo más de 
una hora de música y enfrevistas. con los picantí- 
simos videoclips úv GettOff. Crearn Insanable., y 
cinco descargas en directo de la época. 


Jean Michel Jarre 

Solidarnosc Uve 

WARNER MUSIC 

Más de 20 cámaras fueron necesarias para 
filmar este faraónico montaje del compositor Jean 
Michel Jarre, que tuvo lugar el pasado año. como 
conmemoración del 25 ? Aniversario del sindicato 
Solidarnosc A petición del Premio Nobel de la Paz. 
Lech Walesa. en los astilleros de Gdansk y ante 
170.000 espectadores, el francés presentó lo mejor 
de su repertorio [Bxggene. Chronolopp..] y un tema 
creado para la ocasión. Todo un show 


™ JF'JF-TF -ir 







I EL RINCÓN 
DELJUGÓN 

•%* . jH 



@ La nueva entrega de FIFA (2007) 


cuenta con una banda sonora de excep- 
ción, ya que entre los grupos incluidos se 
encuentra el español Carlos Jean con su 


single Get Doujn, de su último disco publi- 


cado Mr. Miracle. Además de Jean, podrás 
escuchara Keane. Muse, The Feeling... 





@ B-Boy, el simulador de breakdance 
más real del momento, también tiene 
una B50 de excepción. Un total de 40 
canciones de Hip-Hop actual y Funk 
clásico, con remezclas y scratches de DJs 
del juego. Así, el tema más destacado es 
The Phunky Feel One de Cypress Hill. 
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Basta un vistazo rápido a la filmografía de 
Richard Linklater para darse cuenta de que 
es un director con una trayectoria cuanto 
menos heterogénea. En ella coexisten 
comedietas «comercialoides» como Escuela 
De Rock o Una Pandilla De Pelotas con 
obras intimistas como las magistrales Antes 
Del Amanecer y Antes del Atardecer, o 
Waking Life. En ésta última sorprendió ya 
con la técnica del rotoscopio, consistente 
en rodar con el método tradicional y des- 
pués colorear digitalmente, consiguiendo 
un resultado entre los dibujos animados y 
la imagen real. Esta vez la obra homónima 
de Philip K. Dick ha servido como hilo con- 
ductor para construir un relato que combina 
el humor, la paranoia y la angustia vital de 
unos personajes en sociedad monitorizada 
y azotada por la destructiva droga «D». 
Pero hacer cine independiente tiene un pre- 
cio y la cinta sólo podrá verse únicamente 
en su versión original, ya que no se distri- 
buirán copias dobladas en nuestro país. 


ASCAMINiER 

DARKLY 


TÍTULO ORIGINAL: 

A SCANNER DARKLY 

DIRECTOR: 

RICHARD LIWCIATIW 

GUIÓN: 

RICHARD UMKLATER 
REPARTO: KEANU 
REEVES, WINONA 
RYDER, WOODY 
HARRELSON, ROBERT 


GENERO: 


DRAMA CIBERPUHK 

PAIS DE ORIGEN: EE.UII. 
DISTRIBUIDORA: WARNER 


SCHUIARZEI 


TOM CRUISE 


HAHRinON FORO. 


MIRADO 


MINORI 

REPORJ 
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TITULO ORIGINAL: EL LABERINTO DEL FAUNO // 
DIRECTOR: GUILLERMO DEL TORO // 
GUIÓN: GUILLERMO DEL TORO// REPARTO: IVANA 
BAQUERO, ARIADNA GIL, SERGI LÓPEZ, MARIBEL VERDÚ, 
DOUG JONES // GÉNERO: FANTÁSTICA // PAÍS DE ORIGEN: 
MÉJICO, ESPAÑA, EE.UU. // DISTRIBUIDORA: WARNER BROS 



EL LABERINTO DEL FAUNO 

Una bella fábula apta para adultos 

por ISABEL GARRIDO [§) 

El director mejicano Guillermo del Toro se vuelve a 
superar con esta producción que escribe y dirige. 
Como ya sucediera en El Espinazo Del Diablo, viaja 
a la España de posguerra para situar una historia 
fantástica que se mete en la realidad y la acondi- 
ciona sorprendentemente. Un cuento para mayores 
con una factura visual genial, que deja sin aliento al 


público más susceptible. Siguiendo la imaginación 
de una niña, Ofelia (Ivana Baquero) descubriremos 
un mundo oculto donde vive el Fauno, un perso- 
naje fantástico que hunde sus raíces en la mitolo- 
gía clásica y que dicen inspiró al cristianismo para 
retratar al antagonista de sus creencias religiosas: 
el demonio. Doug Jones, que interpretó en Hellboy 
a Abe Sapien, vuelve a esconder su físico junto a 
del Toro dando vida al Fauno. Sin duda una película 
que aporta calidad a nuestra cartelera combinando 
efectos especiales y un argumento contundente. Lo 
próximo de Guillermo del Toro será Hellboy II. 



ZACK SNYDER PRESENTÓ 
EN MADRID 300 

Nos mostró en primicia mundial 30' de película 

El 29 de septiembre, Zack Snyder visitó Madrid para 
presentar 30 minutos de su nueva película, 300, la 
adaptación de la magistral novela gráfica de Frank 
Miller. Siguiendo un método de trabajo similar al de 
Sin City, Snyder ha filmado a los actores reales sobre 
fondo azul con el objetivo de recrear, gracias al orde- 
nador, la fuerza visual del cómic original. 300, que se 
estrenará en la primavera de 2007, narra el heroico 
combate entre trescientos soldados espartanos y el 
colosal ejército del rey persa Jerjes (los historiado- 
res sitúan su número entre 250.000 y el millón). 
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NEILYOUNG: HEARTOFGOLD 


Una leyenda del rock/folk retratada por J. Demme. 


GRACIAS POR FUMAR 


Uno divertida sátira sobre la sociedad americana. 


SERPIENTES EN EL AVION 


A lo mejor no pasas miedo, pero te reirás a carcajadas. 



Vimos media hora iy no podemos esperar a 2007! 


THE PROTECTOR 


Tony Jaa vuelve a dejarnos alucinados con sus mamporros. 


CRANK: VENENO EN LA SANGRE 


on Statham no podrá detenerse un s 



Ben Affleck ganó en Venecia la Copa 
Volpi al mejor actor por interpretar al 
Superman televisivo de los años 50. 






Robert Douiney Jr. será ironman. La fiebre de adaptar cómics Marvel al cine no parece tener fin. El próximo superbéroe en saltar a la gran pantalla, 
concretamente en 2000. será nada menos que Ironman. todo un clásico de las viñetas. Jon Favreau [Elf. Zathura] digirá a Robert Oowney Jr. en el papel de Tony Stark. el 
multimillonario convertido en justiciero gracias a una armadura prodigiosa. Para interpretar al villano. Máquina de Guerra, se rumorea el nombre de Terrence Howard. 


Y en 2008... ¡El Coche Fantástico! Parecía una inocentada pero al final ha resultado ser verdad. Los hermanos Weinstein van a llevar al cine la serie de TV que 
tras sobre mesas allá por los años 00. Glen A. Larson. creador de la serie original, se está encargando del guión del filme, del que de momento sólo se ha desvelado el primer póster pro 

Un fin de semana para morirse. Una propuesta realmente interesante para todos aquellos que tengan pensado viajar a EE.UU. í _■ 

este mes: Horrorfest. Un maratón [del 17 al 19 de noviembre) compuesto por ocho filmes, tan terroríficos que hacen que la Matanza Oe Texas í 

parezca Marg Poppins. Si quieres saber más sobre las películas o los cines donde las proyectan, visita la página web www.horrorfestonline.com V ~ ~ ^ 
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DVD Vú/eo 




DIRECTOR: RON HOWARD // GÉNERO: THRILLER // PAlS DE 
ORIGEN. EE.UU. // DISTRIBUIDORA: SONY PICTURES // AUDIO: 
CASTELLANO 5.1., INGLÉS 5.1. // SUBTÍTULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS, PORTUGUÉS... // PRECIO 17,99 EUROS // 

EDICIÓN EXTENDIDA: 23,99 EUROS // I 

UMD: 12,99 EUROS 


ISABEL GARRIDO 


El Código Da Vino se presentó en el Festi- 
val de Cannes sin despertar buenas críticas. 
A pesar de que los eruditos cinefilos nos lo 
advirtieron, fuimos en masa al cine y ha sido 
un producto muy rentable. Ahora bien, nos 
podemos preguntar qué esperaban ver algunos 
sesudos analistas audiovisuales: todos sabían 
que la película se basa, y a pies juntillas, en la 
novela de Dan Broiun, una entretenida historia 
de ficción que tampoco aspira a sentar cátedra 
dentro de la prosa. Ron Houuard rueda impeca- 
blemente un filme cuyo montaje en ciertos 


momentos nos recuerda a la estética de Una 
Mente Maravillosa. ¿Que Tom Hanks es total- 
mente inexpresivo (quizá echamos un poco 
de menos algo del desparpajo de sus primeros 
trabajos en comedietas como Big)? Vale. ¿Que 
el personaje de Paul Bettany no tiene nada que 
ver con el verdadero Opus Dei? De acuerdo. 
¿Que el papel de Jean Reno no viene a cuento? 
Perfecto. Pero insistimos en que es una película 
de aventuras, que en DVD se presenta en 
versión extendida con 25 minutos adicionales 
al metraje adicional, y muchos extras. 


■ UN CASTING LARGO Y MEDITADO > Antes del «santu 


• LO MEJOR LOS ESCENARIOS, LOS REALES Y LOS FIELMENTE 

* : s : SI HEMOS LEÍDO la novela, adiós a la intriga. 
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■ UN COMIC INOLVIDABLE > Uno de los cinco documentales del DVD 
de extras está dedicado a la novela gráfica de Alan Moore y David Lloyd. 


m LO MEJOR LA ESCENA FINAL, CON LA MÚSICA DE TCHAIKOVSKI ATRONANDO TU TV. 
e LO PEOR EL CÓMIC DE LA EDICIÓN COLECCIONISTA SÓLO INCLUYE DOS CAPÍTULOS. 


V DE VENDETTA 


<|A PÜK 

" BRUNO SOL 


«Recuerden, recuerden, el 5 de noviem- 
bre». Así arranca esta magistral adaptación 
de la novela gráfica de Alan Moore y David 
Lloyd. El propio Moore renegó del guión de 
los Hnos. Wachouüski ( The Matrix), quizás 
escaldado por aquella pésima película inspi- 
rada en su Liga De Los Caballeros Extraor- 
dinarios. Pero si aquello era un bodrio, esto 
es una obra maestra, no exenta de polémica. 
Muchos no comulgarán con los expeditivos 
métodos de V, el héroe anarquista, para aca- 
bar con la dictadura fascista que asóla Ingla- 
terra. Pero lo que es innegable es la fuerza 
de sus imágenes, la solidez de su guión (es 
prácticamente idéntico al cómic) y el gran 
trabajo realizado por Warner en las 3 edi- 
ciones DVD que acaba de llegar al mercado 
español. Te recomendamos la Ed. Especial. 
Tiene un DVD repleto de documentales y es 
más barata que la de Coleccionista, que sólo 
ofrece dos capítulos del cómic. 


DIRECTOR: J. MCTEIGUE// GÉNERO: ACCIÓN // 
REPARTO: NATALIE PORTMAN, HUGO WEAVING 
// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: 

WARNER H.V. // AUDIO: CASTELLANO E INGLÉS 
(5.1) // SUBTITULOS: CASTELLANO, INGLÉS... // 
PRECIO: 18 < (SENCILLA), 22C (ED. ESPECIAL), 
ED.COLLECIONISTA (27 C) 
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\j DVD Vídeo 


Brent Spiner es Data en Star Treh= La Nueva Generación. El 
androide trio como una placa de silicio habla con PSZ R.O. 




ENTREVISTA BRENT SPINER 


■ 40 AÑOS DE STAR TREH > Para conmemorar el H0° aniversario de la Space 
Opera más célebre de la TV. Paramounl ba comercializado tres packs lemálicos de 
H OVO (Hlingon. 0. Viajes En El Tiempo, cada uno a 39.95 Euros] y editará por 
primera vez la serie de animación de principios de los 70 [H9.95 Euros], 


AL HABLA CON DATA 


I POR 

I PEDRO BERRUEZO 



¿Crees que el mundo sería un lugar mejor 
donde vivir si todos fuéramos como Data? 

Absolutamente. Hasta cierto punto, al menos. 

A veces nos pierde un poco el ser demasiado 
emocionales, pero desde el momento en el que 
hay algo de Data en mí, puedo decir que 
me ha ¡do mejor... 

¿Cómo evolucionó el personaje de 
Data según avanzaba la serie? 

Aparte de incorporarle aspectos 
tecnológicos según progresaba ésta, 
la intención original del creador de la 
serie, Gene Roddenberry, era que Data 
fuera cada vez más y más humano hasta que 
al final fuera casi una persona, pero sin perder 
del todo su identidad robótica. 

Entonces, de una escala de 1 a ÍO, ¿qué 
grado de humanidad alcanzó Data? 


Comenzó en cero y según evolucionó, podría- 
mos decir que acabó en un seis. Aunque si la 
serie hubiera seguido durante quince años 
más, podría haber llegado incluso a un ocho o 
un nueve. 

¿Qué personaje de la serie clásica de Star Trek 
es tu favorito? 

El Capitán Kirk, es uno de los grandes perso- 
najes de la historia de la televisión. Y William 
Shatner, el actor que le dio vida, es un intér- 
prete completamente único. 

Finalmente, ¿crees que la tecnología, como 
proclamaba Star Trek , podría hacer mejorar 
al hombre? 

Creo que podría y que debería. La tecnología 
es ahora muy sofisticada, pero le falta corazón 
y cerebro. Se usa muy efectivamente para 
hacer el mal. Y eso debería cambiar. 


LOS PRODUCTORES 


De Hollywood a Broadway. y de vuelta a Hollywood 



Mel Brooks no pudo tener un mejor debut 
como director: Los Productores (1968) fue 
una obra maestra, en parte debido al gran 
trabajo de Zero Mostel y Gene Wilder. Por 
desgracia, la edición DVD sigue inédita en 
España. Nos tendremos que conformar con 
esta nueva versión (divertida, aunque infe- 
rior al original), que reproduce el montaje 
musical estrenado en Broadiuay en 2001. 
Los números musicales de Primavera Para 
Hitler ya justifican los 9 Euros del DVD. 




DIRECTOR: SUSAN STROMAN // GÉNERO: COMEDIA/MUSICAL // REPARTO: 

NATHAN LAÑE, MATTHEW BRODERICK, UMA THURMAN, WILL FERRELL 

// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: SONY PICTURES H.E. // AUDIO: 
CASTELLANO, CATALÁN, INGLÉS (TODOS EN 5.1) // SUBTÍTULOS: CASTE- 
LLANO, CATALÁN, INGLÉS, PORTUGUÉS // PRECIO: 8,99 € 
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MISSION:IMPO 


Cada una de las tres entregas de Mission 
Impossible ha llevado impresa la huella de su 
director. Si Brian DePalma apostó por el thri- 
ller y las conspiraciones, y John Woo por los 
tiroteos acrobáticos, J J. Abrams ha conver- 
tido a Tom «Ethan Hunt» Cruise en la versión 
masculina de Alias. Y no ha sido una mala 
idea, en absoluto. Sobre todo porque frente 


a Hunt hay un rival de altura, un sádico y frío 
traficante de armas con el rostro de Philip 
Seymour Hoffman. Una buena película de 
acción que llega al mercado español en dos 
ediciones. Sencilla (17,95 Euros, con esce- 
nas eliminadas, Making Of y comentarios de 
audio] y Especial 2DVD (21,95 Euros, con 
un segundo disco de 8 documentales]. 


PELÍCULA V| ^ ^ EXTRAS >%, 

NO HAY UNA PELÍCULA DE MISSION IMPOSSIBLE IGUAL. 

« LOS AMANTES DE LA ACCIÓN PIROTÉCNICA ECHARÁN EN FALTA MÁS TRACA. 




Vecinos invasores llega en DVD ofrecién- 
dote la oportunidad de disfrutar de las 
voces originales en inglés, encabezadas 
por Bruce Willis. La ágil adaptación ani- 
mada en cine del cómic de Michael Fry y T. 
Leuuis, Over The Edge, viene en una edición 
digital con numerosos extras. La estrella es 
un cortometraje titulado La aventura De 
Hammg y El Boomerang. Paramount distri- 
buye una versión sencilla de un solo disco y 
otra doble para los que quieran saber más. 



DIRECTOR: TIM JOHNSON 
Y KAREY KIRKPATRICK 
//GÉNERO: COMEDIA DE 
ANIMACIÓN // PAÍS DE 
ORIGEN: EE.UU.// DISTRI- 
BUIDORA: DREAM WORKS 
// AUDIO: CASTELLANO, 
INGLÉS (EN 5.1) //SUBTÍ- 
TULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS // EDICIÓN SENCILLA: 

19.95 <// EDICIÓN DOBLE: 

23.95 « 


r 

NOTICIAS 




Emitida hace unos meses por Cuatro, 
Roma es una verdadera joya catódica, 
a la altura de la mítica Yo Claudio. Esta 
miniserie de 12 capítulos narra, con una 
crudeza inédita, cómo era la 
sociedad romana, mientras 
somos testigos del auge 
y caída de Julio César. La 
edición de Warner es inta- 
chable: 6 DVD con una guía 
interactiva, varios docu- 
mentales y comentarios de 
audio. Además se pondrá 
a la venta una edición limi- 
tada, con la caja de madera. 


EL CLASICO TELEVISIV0 1 
DE LYNCH, RESTAURADO I 


La serie que revolucionó la televisión de 
la década de los 90 regresa al formato 
DVD en una nueva edición, remasteri 
zada (al menos en inglés 5.1, el 
castellano sigue en mono] y 
rebosante de extras. Para- 
mount pondrá a la venta el 
8 de noviembre la primera 
temporada en 4 DVD con 
audiocomentarios, entre- 
vistas, notas de guión y 
otros extras. La fiebre 
Laura Palmer regresa. 




HASTA ROBARAS POR 
CONSEGUIRLO... 


PARAMOUNT REEDITA 
GREASE A TODO LUJO 


Al cierre de esta edición nos ha llegado 
el plan de lanzamientos de 20th Century 
FoxH.E. El mes que viene profundiza- i 
remos en bombazos del calibre de X-Men 
La Decisión Final. De momento, alucina 
con el pack Cabeza Depredador. 6 DVD 
(con las tres películas protagonizadas 
por Predator, en nuevas ediciones]; y un 
extra muy especial, una reproducción de 
la cabeza del Depredador. La pega es el 
precio: 199,95 Euros. 
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POR 

ANA MÁRQUEZ 


ES EL REY DEL MONOPATÍN, EL HURACÁN DEL ASFALTO... NOS CUENTA EN EXCLUSIVA 
CÓMO SE SIENTE AL SER UN PERSONAJE TAN FAMOSO DE LOS VIDEOJUEGOS 


«Es curioso que haya gente que sólo me conozca 
por el videojuego» confiesa Tony Hawk, uno de los 
magnates del monopatín en la actualidad. Fue el pio- 
nero en ejecutar muchos de los trucos que hoy en día 
imperan en esta disciplina, ha hecho sus pinitos en la 
gran pantalla, ha creado una fundación con el fin de 
construir parques para practicar skate, posee su pro- 
pia línea de ropa... pero se le conoce más como un per- 
sonaje de videojuego. « Creo que los juegos de Tony 
Haiuk representan el skate a la perfección por lo que 
estoy muy orgulloso de que se asocie mi nombre a 
videojuegos» aclara Tony, y añade «muchos chavales 
han confesado que nunca habían patinado hasta que 
compraron el juego; lo probaron, I es gustó la sensa- 
ción que transmitía y se fueron a comprar una tabla». 
En marzo, con el lanzamiento de Playstation 3, saldrá 
una nueva entrega llamada Tony Haiuk’s 
Project8, en la que está participando 
estrechamente en la producción 
«me han hecho muchísi- 


mas capturas de movimiento, he aportado ideas sobre 
trucos, objetivos y escenarios». Por lo que está más 
que asegurado que podrás realizar auténticos grabs / 
spins, grinds, stalls y demás movimientos, «uno de los 
aspectos que más me han sorprendido de Project 8 es 
verme a mí mismo haciendo trucos que en la vida real 
me costaría mucho hacer, o que nunca podría conse- 
guir realizar» asegura el skater. Y es que, aunque es el 
mejor sobre una tabla, aún tiene barreras que superar 
pero que con entrenamiento e insistencia seguro que 
conseguirá. «Hay tres requisitos que debe cumplir un 
skater profesional: aguantar el dolor de tobi- 
llos, no temer las multas de la policía y 
soportar tener siempre costras y 
cicatrices en alguna parte de 
tu cuerpo». 


8¡á¡ ow#e 

«tes 
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Compraventa 




.com 

MILES DE ANUNCIOS CLASIFICADOS 




Si no sabes qué hacer con tu vieja 
consola o tus antiguos videojuegos, en 

com te hacemos un 


Compraventa 


I lUvvUu ■ 


Tenemos más de 


7 . 


¡lili 


anuncios 


/ 
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www.compraventa.com 




HAZ LA MALETA Y PLANIFICA UNA DE LAS 
ESCAPADAS MÁS ATERRADORAS DE TU VI Di 
LUGARES DE ESPAÑA, 11 HECHOS Y MISTERI 
QUE SOBREPASAN LO RACIONAL, TE ESTÁN 
ESPERANDO PARA QUE LOS DESCUBRAS 


TRANSPORTE EN COCHE O MOTO ES LO MÁS ECONÓMICO (MENOS DE 1 EURO EL LITRO} // ALOJAMIENTO POSADAS 
CONTARÁN LAS HISTORIAS MÁS APASIONANTES ALLÍ ACAECIDAS //EQUIPAMIENTO CUADERNO DE CAMPO, GRABADÍ 


lUS DUEÑOS TE 
DTOS Y LINTERNA 


Una noche de infarto es la del 31 de octubre al 1 de noviembre, a la capilla hay una sala cuyas pared^ esran llenas de objetos 

Puedes montártelo en casa viendo una peli de zombis o recu- que reproducen partes del cuerpo humano que las personas 

rriendo al mal llamado juego de la ouija salir de copas a esos han dejado como agradecimiento a su curación. ¡Espeluznante! 

bares que se visten de miedo para la ocasión u organizar una 

excursión a los lugares más misteriosos del país. En exclusiva, ORRIUS (BARCELONA) 

Lorenzo Fernández Bueno (director de la revista Enigmas y Bosque Encantado 

autor del libro La Guía Del Terror ) nos aconseja qué hacer para Sus misterios: En el bosque de Orr ius encontrarás figuras 

sacar el máximo provecho a tan hechizada velada. esculpidas, como Moais (enormes cabezas aue se hallan en 


LA m\ DCL 

TCRRCOR 


UHU'i/OIUWANOU BUl NO 


OCHATE (BURGOS) 

Pueblo Madito 

lonúeü 

5us misterios: Lugar frecuente de desapariciones y visión 
de extraños seres animalescos, así como ovnis. Posee una 
historia llena de tragedia y misterio. Los historiadores afirman 
que el pueblo padeció tres mortales epidemias. En 1860 se 
extendió la viruela, apenas sobrevivió una docena de perso- 
nas. Cuatro años después se propaga el tifus. En 1870 llegó 
el cólera dando muerte a los pocos que quedaban. El pequeño 
cementerio del pueblo no dio abasto y tuvieron que enterrar 
los cuerpos en la vaguada que forma el cerro de Ochate. 


SAN SEBASTIAN DE GARABANDAL 
(CANTABRIA) 

Apariciones 

Sus misterios: Dicen que desde hace más de 40 años la Vir- 
gen se aparece por estos lares. Es un fenómeno parecido al 
de Fátima o Lourdes, pero en este caso se duda de si quien se 
aparece es la Virgen o el Diablo ya que las cuatro niñas a las que 
se presentaba sufrían insólitos éxtasis (quemaduras, cortes...). 


LASHURDES (CACERES) 

Sucesos Extraños 

Sus misterios: Lorenzo Fernández define este pueblo 
como un paraíso en el infierno: «en el siglo XVII se asegu- 
raba que dichas gentes pertenecían a otra raza de personas 
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TEXTO POR 

ANA MÁRQUEZ 


Ponle !us mejofes y tétricas gatas, y sal a 
p rué. Losf.meiofís Jocales del país le están 
esperando/* J l 

- La Niña Del Oorclsla (Madrid. Fernando el 
Católico. 76Í 


feroces...». Hoy en día esta población es rica en fenómenos EL ESCORIAL (MADRID) 
extraños: apariciones, luces inexplicables... Sucesos Extraños 

Sus misterios: El monasterio alberga secretos e intrigantes his- 
BELMEZ (JAEN) torias que ocurrieron en época de Felipe II. Hoy en día tratan de 

Las Caras rastrear psicofonías. Dice la leyenda que un perro aullaba entre 

Sus misterios: A principios de los 70 surgieron en las paredes los andamios y se oía un fuerte arrastrar de cadenas. Algunos 

y suelos del hogar de María Gómez imágenes, rostros de per- pensaban que era el Can Cerbero (Guardián del Averno], 

sonas (teleplastias] que a día de hoy siguen aún presentes. 

GÁDOR (ALMERÍA) 

Una leyenda que no lo es 

Sus misterios: El hombre del saco, o sacamantecas, exis- 
tió realmente, vivía en Almería y se llamaba Julio Hernández 
Rodríguez. Fue autor, junto a otras dos personas, de uno de 
los más macabros asesinatos de la historia: Gádor 1910, un 
niño de 7 años aparece muerto entre unos matorrales. Es 
víctima de un farsante curandero que aconseja a un lugareño 
EL BARRANCO DE BADAJOZ (TENERIFE) beber sangre de un niño y untarse por el pecho sus mantecas. 

Pirámides y leyendas 

Sus misterios: Extrañas apariciones y desapariciones BELCHITE (ZARAGOZA) 
rondan estos parajes... Dice la leyenda que a principios del Pueblo Maldito 

s.XX una niña desapareció regresando varios años des- Sus Misterios: El pueblo fue destruido en plena guerra civil 
pués a su casa tal cual como se la vio la última vez (el paso española. Hoy en día es el santuario de los investigadores de 

del tiempo no hizo mella en ella]. En 1912 dos mineros se psicofonías. En este lugar se pueden obtener registros con 

encontraron con dos misteriosos seres de blanco... No inusual facilidad. Atrévete, pon en rectu grabadora y, un con- 

muy lejos de allí, se hallan las Pirámides de Güímar. sejo, no vayas solo... 


- La Real [Oviedo, Cervantes 191 
La disco con mas encanto de Vetusta sei 
ala noche de los muertos vivientes. Pura 
Btectfúnjca mutante, 

Toda su decoración lia salido iie’casa (ie 


LAS CUEVAS DEZUGARRAMURDI (NAVARRA) 

Pueblo Maldito 

Sus misterios: En estas cuevas se reunían allá por el año 
1600 personas de los alrededores para celebrar aquelarres. 
La inquisición puso fin a estas citas con la detención de más de 
300 supuestas brujas. 
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PERIODISTA DEL MISTERIO > Director de la 
revista Enigmas y autor de obras como La Guia del 
Terror. Las Claves del Código Da Vinci y Gótica, 
entre otras. En un par de meses irá a Perú y hará el 
descenso del Amazonas en busca de «la no tan mítica 
ciudad de Paititi» para una serie de TVE2. 


ENTREVISTA LORENZO FERNÁNDEZ BUENO 


¿En la Noche de los Difuntos a qué lugar irás? 

A Albacete, a las cercanías del pueblo de San 
Pedro, donde según cuentan las crónicas y los 
habitantes de la zona, desde hace décadas se 
manifiesta una suerte de «luz popular» más 
conocida como la Luz de Difuntos... Ese día son 
muchos los curiosos que se dan cita para hablar 
de este lugar, una aldea que fue abandonada 
años atrás porque sus habitantes veían a la lúgu- 
bre «compaña cósmica» demasiado cerca de 
las casas, hasta el punto de que los enseres del 
hogar empezaban a «bailar como por arte de 
magia». Vamos, fenómenos poltergeist 
¿Qué temporada del año aconsejas para visitar 
los pueblos de los que hablas en tu libro? 
Personalmente prefiero finales de otoño y prin- 
cipios de invierno. Es una época de recogimiento; 
los días son más cortos y apetece hacer escapa- 
das de fin de semana. Si a ello le añadimos un 
clima propicio, con alguna nube que otra, la expe- 
riencia puede ser única. 

¿La imaginación es importante para poder com- 
prender los hechos paranormales? 

Es fundamental. Puedes visitar una catedral 
gótica y apreciar la elegancia de sus trazos, la 
magnificencia de sus vidrieras... Pero con la ima- 
ginación puedes situarte en el tiempo en el que 
ese edificio fue construido gracias a la fe, y al 
miedo. Es decir, para saber cómo ese lugar fue 
refugio de aquellos que pretendían huir del poder 
de los demonios de la noche hay que imaginarlo. 
Pues bien, con las «rutas» del terror pasa los 
mismo: en ocasiones el entorno, el suceso en sí 
te pondrá la historia ante los ojos, pero en otras 
habrá que imaginar. 

¿Qué actitud hay que tomar para investigar los 
hechos que mencionas en el libro? 

Te diría que con un sano escepticismo. Lo que 
pasa es que en la mayoría de las ocasiones 
no se trata de incredulidad o fe, si no de simple 
información. Tenemos que ser más humildes con 


FICCION REAL 

Salvo que en el juego tienes que foloqraflai las almas enantes, 
«la mansión de Projecl Zero se asemeja a la casa de las catas 


aparecen en el suelo tamiles psicolonías ...» asegura Lorenzo 


NO PUEDO OLV 
LOS 


FENOMENOSDE 
TIPO POLTERGEIST 
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vodafone 


Vodafone live! con 3G 


Solo con Vodafon 
"colegas en el bos 
donde quieras 


jugarás con tus 
en el autobús o 


— 

vodafone 


Descárgate en exclusiva en tu móvil Vodafone live! el videojuego 
“Colegas en el bosque" y utiliza las habilidades acrobáticas de Boog 
y Elliot para conseguir huir de sus cazadores. Y si aún quieres más 
podrás disfrutar de imágenes, tonos y vídeos de la película. 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone Qlivel Cine 


Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas 
gratis sin límites. 


Nokia 6234 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 




Precio: Videojuego 3€. Imágenes de 1 a 2€, Tonos Polifónicos 1,5€, Tonos Reales 2€, Vídeos 1 3C Precio de navegación: SO 
cénts/conexión. Fuera del Menú Vodafone Uve! 50 cénts/conexión hasta 512 kb. Imp. ind. no inc. El precio de conexión incluye 
todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. © 2006 Gameloft AU Rlghts Reserved. Gameloft and the Gameloft 
logo are trademarksof Gameloft In the U.S. and/or other countries. © 2006 Sony Plctures Anlmation, Inc. All rlghts reserved. 
© 2006 Columbla Plctures Industries, Inc. All Rlghts Reserved. © 2006 Columbla Trlstar Marketing Group, Inc. All rlghts reserved. 
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Transcena 

T. soníc 530 1GB 


EN BUSCA DE 
PSICOFONÍAS 

REPRODUCTOR MP3 TRANSCEND T.SONIC 
5301GB 

PARA LLEVAR LA MÚSICA A TODAS PARTES 
SIN QUE SUPONGA UNA MOLESTIA, DEBAJO 
DE CUALQUIER DISFRAZ O PARA USARLO EN 
CUALQUIER MOMENTO. O PARA PRESUMIR 
DE DISEÑO V ESTILO SI SE PREFEflE. SU 
REDUCIDO TAMAÑO NO ESTÁ REÑIDO CON LA 
Pf-í. [ fJCIA DE UNA PANTALLA OLED. O DE 
RADIO FM. O GRABACIÓN DE VOZ TODO UN 
EJERCICIO DE FUNCIONALIDAD V ESTÉTICA 
AL SERVICIO DE LA PORTA8ILIDAD DEL 
AUDIO DIGITAL. 

http://www.transcend.com 


HALLOWEEN ES SINONIMO DE MAGIA Y ATREVIMIENTO. JUGAR 
CON AQUELLO QUE NOS DA MIEDO EN UNA NOCHE SIN FIN 
DONDE LO MÁS ESPERADO ES PRECISAMENTE LO INESPERADO. 
ADÉNTRATE EN EL MUNDO DE LOS ESPÍRITUS Y DEL MÁS ALLÁ 
SACANDO PARTIDO A LOS MEJORES PRODUCTOS TECNOLÓGI- 
COS PARA VER, OÍR Y GUARDAR MOMENTOS IRREPETIBLES DE 
ESTA NOCHE TAN TERRORÍFICAMENTE ESPECIAL... 



FOTOS BIEN 
LOCALIZADAS 

GPS SONY CS-1 

EN NO POCAS OCASIONES NOS 
GUSTARIA PODER LOCALIZAR 
EL SITIO EXACTO DONDE SE 
HA TOMADO UNA FOTO. Y MÁS 
DURANTE LA NOCHE DE LOS 
DIFUNTOS. CUANDO EL SENTIDO 
DE LA ORIENTACIÓN PUEDE VERSE 
AFECTADO POR TODO TIPO DE 
INFLUENCIAS MALIGNAS CON 
ESTE GPS DE SONY COMBINADO 
CON ALGUNAS DE LAS CÁMARAS 
DIGITALES DE SU EXTENSO REPER 
TORIO. SE PODRÁ ASOCIAR LA 
LOCALIZACIÓN GEOGRÁFICA CON 
LA FOTO QUE SE DESEE 
HTTP://W WW.SONY.ES 


HAY COSAS QUE 
EL OJO HUMANO 
NO CAPTA... 

CANON EOS HOOD 

UNA DE LAS MEJORES CÁMARAS DE 
FOTOS RÉFLEX CON TECNOLOGÍA 
DIGITAL DEL MERCADO. CON 10 MILLONES 
DE PIXELES Y SISTEMA DE LIMPIEZA V 
AUTOMÁTICO DEL SENSOR, INCLUSO 
LOS USUARIOS NO PROFESIONALES SÉ 
SENTIRÁN CÓMODOS USANDO TODAS 
LAS FUNCIONES QUE CANON PONE 
AL SERVICIO DE LA CALIDAD EN LAS 
IMÁGENES. LOS OBJETIVOS SON INTER- 
CAMBIABLES, CON LO OUE SIEMPRE 
SE TENDRÁ LA OPCIÓN DE AMPLIAR 
LAS POSIBILIDADES DE LA EOS 4000 
CUANDO SEA NECESARIO. 

PODRÁS HACER FOTOS DE DÍA. DE 
NOCHE. DE DC PORTES, RETRATOS 
PAISAJES. Y QUIÉN SABE SI ALGÚN 
ESPIRITU ERRANTE 
HTTP//WWW.CANON.ES 


¿Canon 


digital 






SABE-LO-TODO 


HD 


GRABACIÓN EN DISCO DURO [HDD] 

La grabación de video digital se ha estado 
realizando sobre cintas DV durante 
estos años atrás. Abora 
llega el tiempo del relevo 
por parte de los discos 
duros. No son caros g 
además resisten golpes 
y movimientos bruscos 
sin mayor problema. 


PODCASTS. LA RADIO DE INTERNET 

Una especie de programas de radio en Internet. Se graba 
el programa con voz. música g efectos. Se convierte al 
formato propio de los Podcast y se publica en un servidor 
de Internet o en tu página web para que cualquiera que lo 
vea pueda escuchar tu voz en el ordenador, en un repro- 
ductor MP3. en el iPod o donde sea menester. 










TEXTO POR 

MANUEL ARENAS J 



Sony Portable fleader 


Auriculares Creative HN-700 


Si el plan de ir a los pueblos más 
terroríficos te da pánico y no te 
gusta la movida de Halloween. 
siempre queda la posibilidad de 
estar en casa disfrutando de la tran- 
quilidad de la lectura. Para los que 
busquen una solución versátil. Sony 
presenta el Sony Portable fleader. 
Diseñado para leer libros electró- 
nicos con la calidad del papel. 


Si deseas aislarte del mundo exte- 
rior y paranormal, nada mejor que 
unos auriculares con cancelación 
de ruido como los HN-700 de 
Creative. Una buena ergonomia 
y una calidad notable son las 
mejores cartas de presentación. 
Indispensables para el coche, tren, 
avión o cualquier otro entorno con 
ruido de fondo. 


CUADERNO DE 
CAMPO DE ÚLTIMA 
GENERACIÓN 

RIM BLACKBERRY PEARl BIOD 

LA COMUNICACIÓN ES ESENCIAL Y MÁS AÚN EN 
AMBIENTES FESTIVOS COMO EN HALLOWEEN 
DONDE APETECE MÁS OUE NUNCA ESTAR EN 
CONTACTO CON LA GENTE PARA CONTAR LO QUE 
TE PUEDE SUCEDER. O TE ESTÁ OCURRIENDO. EL 
MODELO PEARL DE BLACKBERRY COMBINA TODA 
LA POTENCIA DEL CORREO ELECTRÓNICO CON LA 
TELEFONIA MÁS AVANZADA Y FUNCIONES MULTI- 
MEDIA Y TODO ELLO OENTRO DE UN ENVOLTORIO 
ELEGANTE Y DISTINGUIDO. JUEGOS. INTERNET. O 
INCLUSO MENSAJERIA INSTANTANEA PASANDO 
POR GOOGLE EARTH ONLINE AL FIN BLACK- 
BERRY CONSIGUE AUNAR UNAS EXCELENTES 
FUNCIONES CON UN DISEÑO ACTUAL 
HTTP.//WWW BLACKBERRY.COM 


UNA BUENA PELI DE MIEDO 
DESPIERTA LA IMAGINACIÓN 

WfllTEfl lUXOn H5 TV TDT 

ES HABITUAL EN ESTA NOCHC QUE MÁS DE UN CANAL DE TELEVISION 

EMITA UNA PELI DE TERROR PUES AHORA VER LA TELEVISIÓN EN 
CUALQUIER MOMENTO Y LUGAR YA NO ES 
UN PROBLEMA. CON UNA PANTALLA DE 4 5 / 

i ‘ NTENA A8ATIBLE PAPA / - 

LA RECEPCIÓN DE LA TELEVISIÓN DIGITAL / ' , * P * 

TERRESTRE SERA POSIBLE VER LA TELE Jfi ÚiÁ 

INCLUSO FUERA DE CASA. TAMBIÉN M f J 

INCORPORA UN LECTOR DE TARJETAS MgMj, é , W 
SD. DE MODO QUE SE PUEDEN REPRO- Mu 

DUCIR FOTOS. AUDIO Y VIDEO DIGITAL > Á 

PROVENIENTES DE CÁMARAS DE M Mk/ 

FOTOS. CONVERSIÓN DE ARCHIVOS 

MULTIMEDIA. CÁMARAS DE VIDEO 4 

V CUALQUIER OTRO MEDIO QUE 
PERMITA GUARDAR CONTENIDOS EN / 

TARJETAS DE MEMORIA. 1 

NTTP //WWW WOXTER ES 


PARA VER CASI LO INVISIBLE 

CÁMAHA SONY DV HDD DCR-SR30 

PARA GRABARLO TODO. CON UNA AUTONOMIA DE 7 HORAS Y UN DISCO 
DURO DE 30 GB PARA ALMACENAR HORAS Y HORAS DE VÍDEO. ESTA 
CÁMARA PERMITIRÁ REGISTRAR CUALQUIER ACTIVIDAD LÚDICA POR 
TERRORÍFICA QUE SEA PARA LUEGO HACER UNA MUY PARTICULAR PELÍ- 
CULA DE MIEDO CON LO VIVIDO DURANTE ESTA IRRACIONAL NOCHE. LA 
DEL 31 DE OCTUBRE AL 1 DE NOVIEMBRE. EL DISCO DURO DISPONE DE UN 
SISTEMA DE PROTECCION DE LOS DATOS PARA PODER DISFRUTAR CON 
TRANQUILIDAD DE LOS BAÑOS DE MULTITUD SIN TEMOR A OUE UN GOLPE 

DAÑE EL DISCO. 
HTTP://W WW.50NY.ES 


Manulactured under 
I »'*nse Irom 

--~>tnnes 





revista oficial - España Playstation c? 189 





c l¿ntoe/\sO'S ^{fte/mcitioos 



Imposible resistirse a un cómic con seme- 
jante portada, ¿verdad? Pues más nos valdría 
haberlo hecho. Con la película protagonizada 
por Milla Jovovich como pretexto, asistimos a 
un desfile de zombis sin ningún sentido (ni gra- 
cia, que es lo peor) entre los que se reconoce 
a Spiderman, The Punisher, Daredevil, The 
Hulk, Capitán América o hasta Chiquito de la 
Calzada... ¿Era esto realmente necesario? 


GUIÓN Y DIBUJO: ENRIQUE V. VEGAS 
EDITORIAL: DOLMEN 
P.V.P: 2.5 € 



ED. EL PAYASO FELIZ 

De las más de doscientas páginas que componen este 
cómic, se puede decir que Ed es feliz en una sola viñeta. 
Después, le espera la cárcel, montañas de heces, pali- 
zas y tiroteos, alcantarillas, pigmeos y hasta la cabeza 
de Ronald Reagan en el lugar más insospechado de su 
cuerpo... En resumen, una obra cruda y satírica donde los 
únicos colores son los de la portada. 


CUANDO LOS CÓMICS SE LLAMABAN TEBEOS 


LOS PITUFOS 


GUIÓN Y DIBUJO: PEYO 
EDITORIAL: PLANETA DEAGOSTINI 
P.V.P: 7.95 € 


Después de que Los Pitufos Negros inauguraran la colección que tiene fascinado a nuestro Gran 
Nemesis, llegan en comandita La Flauta De Los Pitufos^ El Rey Pitufo, que se venden conjunta- 
mente por el precio de 7,95 Euros. El segundo tomo contiene en realidad una historieta de la se- 
rie de Johan y Pirluit que data de 1958 y que supondría el debut de los diminutos personajes azu- 
les, todavía como secundarios. La acogida entre el público fue tan buena que pronto empezarían 
a protagonizar sus propios tebeos hasta convertirse en el referente universal que son hoy día. 



EL REY 
PíTUFO 



AUTOR: 
RICHARD A. KNAAK 
EDITORIAL: 
PUZZLE 
N2 DE PÁGINAS: 
384 
P.V.P: 


8.95 € 

ROS 
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WORLD OFWARCRAFT: 
EL ALMA DEL DEMONIO 


Coincidiendo con el estreno de la edición en castellano del popular juego de PC, volvemos a 
traer a nuestra sección un libro ambientado en el universo World Of Warcraft. En esta oca- 
sión, la historia de Richard A. Knaak gira en torno a los elfos nocturnos que, encabezados 
por su Reina Azshara, lucharán para proteger Kal¡mdorde\ asalto enemigo. 












Confirmada la llegada de un anime 
basado en la popular saga de Capcom. 
La serie constará de doce capítulos y se 
emitirá en la cadena japonesa WOWOW. 
En la parte inferior de la web encon- 
trarás el enlace a un vídeo avance. 


1 POR 

SUPERNENA 


MERCH ANDISING 


Cuando ha pasado casi una década ¡Jij 
desde que los primeros Tamago- 
tchi cayeran en nuestras manos,”- 
llega la cuarta versión de estos 
entrañables juguetes diseñados 
por Bandai. Pero las cosas han 
cambiado mucho desde entonces 
incluso siendo una mascota 
virtual: se acabó la vida disoluta 
de entonces: los Tamagotchi 
Jinsei tendrán que ir a la guardería 
primero, después al colegio y final- 
mente buscarse un trabajo como 
cualquier hijo de vecino... 


Mangaline edita este tomo (de un formato supe- 
rior al habitual] que inaugura una serie de tres 
entregas en las que Kanako Inuki, conocida como 
«la Maestra del Terror» dedica a diferentes histo- 
rias con un elemento común: un presente. Como 
era de esperar en un relato de terror, el regalo 
nunca encerrará nada positivo y menos cuando 
quien lo da es una niña llamada Kurumi, de la 
que ninguno de sus compañeros de primaria se 
acordó en el día de su cumpleaños... 


GUIÓN y DIBUJO: 
KANAKO INUKI 
EDITORIAL: MANGALINE 
P.V.P: 8 € 


DEVIL MAY CRY 

httpy/dmc-tv.com 
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METAL GEAR SOLID DIGITAL GRAPHIC NOVEL 


Hace unos meses os trajimos los primeros deta- 
lles de este particular cómic interactivo en for- 
mato UMD que Kojima Productions dedica a su 
buque insignia. A la espera de que la nueva en- 
trega de la saga se estrene en P53, Meta! Gear 
Solid: Digital Graphic Novel sale a la venta con un 
precio de 19,95 € y está realizado a partir de las 
viñetas del cómic ya existente pero digitalizadas 
en 3D con efectos de sonidos, música y animacio- 
nes. Los botones de acción y el stick analógico de 
PSP te permitirán aumentar la imagen para acer- 
carte a los más mínimos detalles de cada dibujo. 


Las adaptaciones cinematográficas de comic 
siguen en boga. Por un lado, Bryan Singer 
(sí, el de X-Men ] confirma que se sentará 
en el sillón de director para la secuela de 
Superman Vuelve. Por otro, ya se está 
preparando la adaptación cinemato- 
gráfica de Los Vengadores, con guión 
de Zak Penn (sí, también el de X-Men) 
[r y un elenco de personajes (y actores] 
aún por confirmar. Para finalizar, los 
australianos Weta Digital serán los en- 
cargados de los efectos especiales de 
la segunda parte de la cuestionable Los 
Cuatro Fantásticos. La técnica para conver- 
tir a Doug Jones (Abe Sapiens en Hellboy ] en 
Silver Surfer será la misma que puso a Andy 
Serkis en la escurridiza piel de Gollum. 


campiña inglesa con la esperanza de 
enconlrar a su madre, a la que creía 


A 


Haríy Potter. La gama de producios 
incluirá figuras de acción, juegos elec- 
Irónicos y vehículos a radiocontrol. 
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CITROÉN 


OI WRC 



UNA MÁQUINA OE MUCHO CUIDADO 



MOTOR: 

1.998 CC DE 4 CILINDROS 
CON DOBLE ÁRBOL DE LEVAS EN CABEZA 
Y TUR BO GARRET TR3QR 

CAJA DE CAMBIOS: 

SECUENCIAL DE 6 VELOCIDADES 

TRACCIÓN: 

A L AS CUATRO RU EDAS 

POTENCIA [APROXIMADA): 

315 CABALLOS A 5.500 RPM 

fflSMHil'Hi'll+l 


Este coche fue presentado como un Concept Car que 
anticipaba las lineas del CQ- en el salón de Ginebra en 

2004. Comenzó a desarrollarse de forma inmediata, 
pero sufrió un parón tras el anuncio de Citroén y Peu- 
geot del abandono de la especialidad. Pero la confir- 
mación, los días previos al Rally España-Cataluña de 

2005, de que volverían en 2007 a la competición con 
el CQ- WRC hizo retomar con fuerza el proyecto reali- 
zando nuevas sesiones de pruebas a manos de los pilo- 


EL C4 WRC SERÁ EL COCHE A BATIR 
EN EL MUNDIAL DE RALLYS 2007 


tos Sebastián Loeb y Philippe Bugal- 
ski, éste último, probador oficial de 
la marca. Poco a poco el prototipo 
se fue transformando para cumplir 
la nueva normativa que entraba en 
vigor en 2006, en la que los WRC 
de los equipos oficiales sólo cuen- 
tan con un diferencial central elec- 
trónico, mientras que el trasero y el 
delantero son mecánicos. Por fuera 
el C4 es uno de los WRC que más 
se parecen al vehículo de calle. 


SKER**» 


DANIEL 

SORDO 


El joven piloto cántabro es visto por la 
afición española como el claro suce- 
sor de Carlos Sainz. Cuenta con un 
envidiable palmarás y ostenta, entre 
otros títulos el de Campeón del 
Mundo de Rallys Júnior. Citroén ha ¡ 
apostado fuerte por él. A 
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□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: N.I.F.: 

Población: C. P.: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

| | Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

O Domiciliación Bancaria: Banco — / — / — / — / Sucursal — / — / — / — / DC Cuenta — / — / — / — / — / — / — / — / — / — / 

CU Tarjeta de Crédito n 2 Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., R evista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ 0 Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: 902 104 694 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro 
fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 



a De toa hacer 
iorte a la Final Europea 
Irlanda... y no tue ni 


YA se sabe, el otoño es una época rica en caídas, cae el pelo, 

CAEN LAS HOJAS, CAEN LAS CARNES SI LA DISCIPLINA AFLOJA... 
PERO NADA CAE TAN BAJO, COMO NOSOTROS EN EL TRABAJO. 


A pesar de su crudeza y aten- 
diendo una petición de la Policía 
local, publicamos este durísimo 
primer plano de The Eli poco 
antes de salir corriendo de las 
oficinas de Sony. ¡Tiene una PS3 
y siempre fue peligroso! 


«caí»' te**®- 


Dna hermosa 


John Tones. periodista de pelo en pecho y caderas, tiene más de 15 récords 
mundiales confirmados [cuatro de ellos con ropa). Esta entrevista de H5 minutos a 
un muñeco de porcelana está aún por validar... pero tiene buena pinta. 



FLATOUT 2 
GANADORES DE I JUEGO- 

ANA HIRALOO CARRILLDl SEVILLA) 

DANIEL ALONSO RAYO [ALICANTE) 

EUGENIA GATA ROMERO (HUELVA) 

NESTOR IBARRONOO (VIZCAYA) 

CARMEN GONZALEZ PÉREZ (S CRUZ QE TENERIFE) 
M* PILAR PELLICER CANO (ZARAGOZA) 

LORENZO GONZALEZ GUIM JQAN( TARRAGÜNA) 
JUAN FCO. LOPEZ SANCHEZ (ALBACETE) 


EMETERIO OIAZOECERIO SASTRE (ÁLAVA) 

ANTONIO ESCALANTE SOTO (VIZCAYA) 

OANIEL CAMPOMANES PALOMARES (LÉRIOA) 
ANDRÉS TAVIO VIERA [US PALMAS OE G CANARIA) 
PEDRO PEREZ TENORIO (BARCELONA) 

JUAN GARCÍA VEGA (ASTURIAS) 

JAIME REAL BLANCO (GUIPUZCOA) 

MARTIN FERRE LLAMAS (TARRAGONA) 

HÉCTOR VIDAL PULIDO (BARCELONA) 


ELENA GARCIA IGLESIAS(PONTEVEORA) 

ALEJANDRO RUIZ GONZALEZ (STA. CRUZ OE TENERIFE) 
ENRIQUE GARCÍA ALCAIDE (MAORIO) 

ALBERTO LOPEZ ANADON (MADRID) 

CARLOS JAVIER ARANDA VERA (MADRID) 

JUAN M LOPEZ GARCIA (LA CORUÑA) 

JUAN L LEDESMA HERNÁNDEZ (MADRID) 

ANTOLIN PERIGALI VEGA (LEON) 


DVD PLAN OCULTO 
GANADORES DE I DVD' 

JOSÉ LUIS ALVAREZ ARROYO (MADRID) 
DIEGO GARCIA PERALES (VALENCIA) 
ASUNCION TORRES SANZ (BARCELONA) 
DAVID MORALES GUTIERREZ (BARCELONA) 
JUAN JOSE RUIZ GARCIA (CIUDAD REAL) 
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Poli Real Artista 


Título 




citaciones de FAMOSOS- 1 -V CON MÚSICA I SONIDOS REALES 
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Quien me iba a decir 


Envía 


Ej: Si quieres que los fondos e iconos de tu móvil 
se cambien por hadas, envía stilo 3509 al 5888 


Kill Bill 84940 
El bueno, el feo y el... 85606 
El Exorcista 801 43 
Terminator 83883 
El último mohicano 84966 
Rocky 80017 
El Padrino 80096 


JISMA Como el Luisma no se entera 78496 FRANCO (Ultra tumba Party) FRANCO Españoles, Franco ha muerto... 

.CAUDILLO Auténtico discurso de Franco Franco hablando desde la tumba... NUEVO "[¡¡Tienes un mensaje nuevo!! 1 ." 

)RRENTE Vamos chaval, coge el teléfono 78190 EL LUISMA (Tecno Remix) GALLINA Gallina imitando a... ¡Un Formula 1 ! 
ARTESY13 ¡Encarna! Encarna... Claro... Como el Luisma no se entera BEBÉ Ruidosa carcajada de un bebe partiéndose 

(ORCETA Coge el teléfono... ¡¡ ¡Cabrón!!! 78492 CUÑAO (Dance Party) TOCAHUEVOS Es tu jefe para tocarte bs huevos 

VAERACAFE Arturo, el traje de Ostias, no La risa más divertida del mundo ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 
Ej: Envía GUAY EXORCISTA al 5888 y te Ej: Envía GUAY 78 1 90 al 5888 y El Luisma Ej: Envía GUAY ORGASMO AL 5888 y te 
agarás de miedo cada vez qüe te llamen y su musicón te avisarán de tus llamadas costará no ponerte a den cuando te llamen j 


chicasieii] 


[móvil se cambien por 


47266 

Envía 


37605 


AHASTASIAíiAYO 

SEXYYEG^S 


42292 Ej: Envía COMIC 45497 al 5888 para recibir la MARGARITA 


43060 


pe 

rs 

ona 


Be 

?£ 

os 

lede s 

;er, 













YA A LA VENTA 
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www.pegunfo 


Playstation.^ 
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